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Trash Designer artystyczny zawdd przysztosci.

O -
podreczniku =
Trash

Designer.

Cel podrecznika.

Niniejszy podrecznik stanowi wszechstronne wprowadzenie do rozwijajgcego sie zawodu
Trash Designera - innowacyjnej roli na styku zréwnowazonego rozwoju, kreatywnosci i
innowacji. W obliczu rosngcej potrzeby ochrony sSrodowiska oraz rozwigzan gospodarki o
obiegu zamknietym, podrecznik ten oferuje aspirujgcym profesjonalistom, edukatorom i
instytucjom klarowne ramy do zrozumienia, nauczania i praktykowania Trash Designu.
Jego celem jest podkreslenie artystycznego, technicznego i spotecznego wymiaru pracy z
odpadami, ukazujac, jak mogg one zosta¢ przeksztatcone w funkcjonalne, estetyczne i
kulturowo znaczgce obiekty. Poprzez omoéwienie kluczowych umiejetnosci, zastosowan,
studiéw przypadkédw oraz Sciezek edukacyjnych, podrecznik promuje integracje Trash
Designu z branzami kreatywnymi i systemami edukacyjnymi, dajgc nowemu pokoleniu
projektantéw mozliwos¢ ponownego przemyslenia produkcji, konsumpcji i wartosci w
Swiecie ograniczonych zasobdw.

Co znajdziesz w tym

przewodniku...
Przeglad Historyczny przeglad ponownego wykorzystania i recyklingu odpadéw —
historyczny od starozytnego Egiptu po wspétczesng sztuke zero waste
Kluczowe W tym umiejetnosci techniczne, artystyczne oraz interpersonalne, ktére
umiejetnoscioraz  sj njezbedne do pracy z materiatami odpadowymi.
kompetencje
Zastosowania w Takie jak moda, projektowanie wnetrz, architektura oraz technologia.

réznych sektorach

oraz analizy Analizy przypadkow z udziatem innowacyjnych artystéw i kolektywow.

przypadkéw
Wytyczne Rekomendacje edukacyjne dotyczace integracji projektowania
dotyczace etyki uwzgledniajgcego kwestie odpadéw w szkotach i programach

szkoleniowych.
Rozwigzania oraz  Praktyczne rozwigzania oraz strategie nauczania dotyczace realizacji
strategie kursow projektowania odpadow na réznych poziomach edukacji.
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Projekt

Trash Designer - artystyczny zawod przysztosci
Projekt Erasmus+ nr 2023-2-PL01-KA210-VET-000174226

Niniejszy podrecznik stanowi czes¢ szerszej europejskiej inicjatywy, ktéra bada i
promuje Trash Design jako wschodzgcy, przysztosciowy zawdd, tgczgcy kreatywnosé,
zrownowazony rozwdj oraz edukacje. Projekt, realizowany w ramach
miedzynarodowego partnerstwa Erasmus+ miedzy Polskg, Witochami, Rumunig i
Hiszpania, ma na celu zdefiniowanie, wsparcie oraz integracje zawodu Trash
Designera w systemie ksztatcenia artystycznego w catej Europie.

Projekt odpowiada na rosngce obawy dotyczgce ochrony Srodowiska oraz globalny
zwrot w kierunku gospodarki o obiegu zamknietym, pozycjonujgc Trash Design jako
innowacyjng praktyke tworczg i spotecznie istotng Sciezke kariery. Wspiera nauczycieli,
ucznidw, instytucje oraz osoby zaangazowane w kulture w zdobywaniu niezbednych
kompetencji do projektowania z wykorzystaniem materiatbw odpadowych -
przeksztatcania wyrzuconych przedmiotéw w funkcjonalne, znaczace i estetycznie
wartosciowe produkty.

Poprzez miedzynarodowe szkolenia, warsztaty oraz materiaty edukacyjne, projekt nie
tylko zwieksza Swiadomos$¢ na temat roli Trash Designera, ale takze tworzy
fundamenty dla jej integracji z formalnym ksztatceniem i rozwojem zawodowym.

Partnerstwo:

Miejska Strefa Kultury w todzi (Polska - Koordynator)

CIAPE - Wtoskie Centrum Ksztatcenia Ustawicznego (Wtochy)
Liceum Sztuk Plastycznych ,,Constantin Brailoiu” w Rumunii
Ad Hoc Cultural Management SL (Hiszpania)
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Trash Designer artystyczny zawdd przysztosci.

Z przyjemnoscig przedstawiamy broszure poswiecong nowemu i innowacyjnemu
zawodowi - Trash Designer. Ta rozwijajgca sie dziedzina zyskuje obecnie bardzo na
znaczeniu w odpowiedzi na rosngcg swiadomos¢ problemoéw Srodowiskowych oraz pilng
potrzebe zrbwnowazonego rozwoju.

Okazuje sie jednak, ze praktyka ponownego wykorzystywania materiatdw oraz
zagospodarowywania odpadéw ma gtebokie korzenie historyczne, siegajgce czasow
starozytnych. Juz w starozytnym Egipcie i Rzymie ludzie znajdowali sposoby na ponowne
wykorzystanie surowcow, traktujgc odpady jako cenne zasoby. W Sredniowieczu
roznorodne materiaty wtérne, takie jak metal i drewno, byty powszechnie stosowane w
rzemiosle, nadajgc im drugie zycie.

Oto kilka ilustracji:

W starozytnym Egipcie przedmioty codziennego uzytku, w tym naczynia, czesto
wytwarzano z materiatdbw pochodzgcych z recyklingu, takich jak pokruszone fragmenty
ceramiki czy kamienie. Archeolodzy odkryli liczne dowody na to, ze odpady ceramiczne
byty ponownie wykorzystywane do tworzenia nowych przedmiotéw, zwtaszcza w
okresach po upadku wielkich cywilizacji. Warto réwniez zaznaczy¢, ze uszkodzone
przedmioty metalowe - takie jak te ze ziota, srebra czy miedzi - byty przetapiane i
przeksztatcane w bizuterie.

Monety rzymskie wykonane z metali poddawanych recyklingowi

W starozytnym Rzymie metale, takie jak srebro i braz, byty czesto przetapiane i ponownie
wykorzystywane do produkcji nowych monet oraz innych przedmiotéw codziennego
uzytku. Wiele starozytnych monet z tego okresu powstawato w wyniku recyklingu starych
monet i innych metalowych artefaktéw.
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3. Skrzynie i meble z recyklingu w epoce Sredniowiecza

Miedzy VII a VIII wiekiem w Europie monety bizantyjskie przetapiano z powodu
bezprecedensowego wzrostu znaczenia srebrnej waluty. W Sredniowieczu popularne byty
takze meble wykonane z materiatow pochodzgcych z recyklingu, a drewno z rozebranych
budynkdéw lub zbednych przedmiotow wykorzystywano do tworzenia nowych budowli.

4. Rewolucja przemystowa

Do XVIII wieku wiekszo$¢ odpaddéw miata charakter organiczny. Jednak wraz z rozwojem
przemystu nastgpita intensywna urbanizacja, wzrost konsumpcjonizmu oraz postep w
materiatoznawstwie, co przyczynito sie do wiekszej réznorodnosci odpadéw. W 1810 roku
opatentowano pierwsze metalowe puszki, a p6t wieku pdzniej wprowadzono opakowania
plastikowe. Pierwszy na Swiecie zorganizowany system segregacji odpadéw komunalnych
zostat uruchomiony w 1895 roku w Nowym Jorku, otwierajgc droge do recyklingu na duzg
skale i dostarczajgc projektantom materiatow do innowacyjnych projektow.

5. XX wiek: od fontanny do bankietu

Wczesne dekady XX wieku przyniosty twdrczos¢ artystow takich jak Pablo Picasso i Marcel
Duchamp, uznawanych za pionieréw Trash Designu. Ich rzezby i kolaze czesto
wykorzystywaty przedmioty z odzysku. Druga potowa wieku oznaczata zaréwno szczyt
konsumpcjonizmu, jaki znamy dzisiaj, jak i fundamentalng zmiane w sztuce. Wolnos¢ stata
sie kluczowym tematem - artysci nie byli juz zobowigzani do przedstawiania wielkich i
znaczacych tematdéw. Zamiast tego zwrdcili sie ku przyziemnosci, wykorzystujgc odpady
jako idealne medium do ukazywania zycia codziennego.

Artysci tacy jak Arman eksponowali odpady w przezroczystych pojemnikach, podczas gdy
Daniel Spoerri uwiecznit efemeryczng chwile wspolnego positku, przyklejajac wszystko na
stole, w tym resztki jedzenia.
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6. Obecnie to norma

XXI wiek to czas rozkwitu sztuki zero waste. Na catym Swiecie nie ma kraju, w ktérym nie dziataja
artysci ani projektanci wykorzystujgcy materiaty z recyklingu. Bordalo I, jeden z najbardziej
rozpoznawalnych artystow ulicznych, tworzy ptaskorzezby na miejskich murach z materiatow
pozyskanych ze sktadowisk. Vik Muniz reinterpretuje klasyczne arcydzieta, postugujgc sie odpadami,
a Vince Hannemann zbudowat catg ,Katedre Smieci”, bedacg uderzajgcym przyktadem
hiperkonsumpcjonizmu.

Dzi$, w erze kryzysu ekologicznego i dgzenia do zréwnowazonego rozwoju, zawdd Trash Designera
zyskuje nowy, praktyczny wymiar. To rola wykraczajgca poza samo promowanie ponownego
wykorzystania surowcéw - obejmuje ona tworzenie wartosciowych i funkcjonalnych produktéw z
odpaddéw, taczgc kreatywnos$¢ z odpowiedzialnoscia za Srodowisko. Jako jeden z zawoddw
przysztosci, ma ogromny potencjat, szczegdlnie w odpowiedzi na rosngce zapotrzebowanie na
ochrone srodowiska i redukcje odpaddw.

Zawdd ten moze miec kluczowe znaczenie w transformacji obecnej gospodarki liniowej, opartej na
modelu ,, produkuj-konsumuj-utylizuj”, w gospodarke o obiegu zamknietym, w ktorej odpady bedga
postrzegane jako cenny zasoéb, a nie obcigzenie dla Srodowiska.

Tworzgc produkty wysokiej jakosci z materiatow odpadowych, projektanci mogg znaczgco przyczynic
sie do zréwnowazonej produkcji, wspierajgc firmy w redukgcji ich $Sladu ekologicznego oraz
zwiekszaniu konkurencyjnosci. Integracja recyklingu w procesie projektowania nie tylko sprzyja
ochronie zasobow naturalnych, ale takze przynosi istotne korzysci w zakresie oszczednosci
materiatow i kosztow.

Praca Trash Designera wymaga potgczenia umiejetnosci technicznych i interpersonalnych.
Umiejetnosci twarde obejmujg wiedze specjalistyczng w dziedzinie technologii recyklingu,
proceséw produkcyjnych oraz materiatéw odpadowych, a takze umiejetnosci projektowe i
inzynieryjne. Dogtebne zrozumienie materiatéw i ich witasciwosci jest kluczowe dla
efektywnego i zrownowazonego ponownego wykorzystania odpadow.

WSsrdd kluczowych umiejetnosci miekkich wyrézniajg sie kreatywnos¢, wspotpraca, komunikacja oraz
zdolno$¢ do rozwigzywania probleméw. Projektowanie z wykorzystaniem wspomnianych
materiatbw wymaga nie tylko wiedzy technicznej, ale rdéwniez innowacyjnego podejscia i
elastycznosci, aby dostosowal sie do zmieniajgcego sie srodowiska pracy oraz dostepnosci
materiatow.

Zawdd Trash Designera wykracza poza mode i sztuke, integrujgc umiejetnosci przydatne w réznych
branzach, w tym w produkcji, inzynierii, architekturze oraz technologii. Wymaga kreatywnego
podejscia do rozwigzywania problemdw, umozliwiajgcego przeksztatcanie odpaddw w funkcjonalne,
estetyczne i innowacyjne rozwigzania. Dzieki potgczeniu wiedzy technicznej z umiejetnosciami
interpersonalnymi, Trash Designerzy mogg przyczyni¢ sie do rozwoju naprawde szerokiego
wachlarza dziedzin, redefiniujgc zrownowazony rozwoj w projektowaniu i produkgji.

Umiejetnosci techniczne:
Wiedza na temat recyklingu i ponownego wykorzystania materiatdw: Projektant specjalizujgcy sie w
recyklingu odpadow posiada dogtebng znajomos¢ metod przetwarzania odpaddéw oraz umiejetnosc
ponownego wykorzystania materiatdbw w réznych sektorach, w tym w przemysle, architekturze i
modzie.
e Umiejetnosci projektowe: Kluczowym elementem tego zawodu jest opracowywanie
funkcjonalnych, trwatych i estetycznych produktéw oraz rozwigzan z materiatéw odpadowych.
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Umiejetnosci interpersonalne:

o Kreatywnos$¢: Trash Designerzy dostrzegajg potencjat w wyrzucanych materiatach i
nieustannie poszukujg nowych, innowacyjnych zastosowan.

e Rozwigzywanie problemow: Tworzg skuteczne systemy utylizacji odpadow,
zmniejszajgc zarowno ilos¢ generowanych odpadow, jak i koszty operacyjne.

e Praca zespotowa i elastycznos¢: UmiejetnoS¢ wspodtpracy z ekspertami z réznych
dziedzin oraz dostosowywania sie do zmieniajgcych sie warunkéw jest kluczowa w
realizacji __projektow  wykraczajgcych poza recykling,  obejmujgcych  m.in.
zrownowazony rozwdj produktéw i urbanistyke.

Zastosowania w réznych obszarach

e Przemyst: Projektanci specjalizujgcy sie w_recyklingu opracowujg innowacyjne
materiaty oraz procesy produkcyjne, wspierajgc przedsiebiorstwa w redukcji kosztow
surowcow i minimalizacji wptywu na Srodowisko.

e Architektura i budownictwo: Wykorzystujg_odpady budowlane, takie jak drewno i
beton,_do tworzenia zréwnowazonych konstrukcji oraz innowacyjnych materiatéw
budowlanych.

e Technologia i elektronika: Projektanci zajmujgcy sie odpadami opracowujg urzgdzenia
i komponenty z materiatéw wtérnych, co przyczynia sie do zmniejszenia zaleznosci od
zasoboéw naturalnych oraz obnizenia kosztéw produkgji.

Korzysci z zatrudnienia Trash Designera

e Nizsze koszty produkcji: Recykling materiatow odpadowych jako surowcéw moze
zmniejszy¢ wydatki zwigzane z materiatami, transportem i przetwarzaniem.

e Wieksza innowacyjnos¢: Trash Designerzy wprowadzajg kreatywne rozwigzania, ktére
mogg zapewni¢ firmom przewage konkurencyjng, zwiaszcza w obszarze
zrownowazonego rozwoju i ekologicznego projektowania.

e Lepszy wizerunek marki: Zaangazowanie w recykling oraz zrobwnowazong produkcje
moze znaczgco podniesc reputacje firmy, co staje sie coraz istotniejszym czynnikiem
dla ekologicznie Swiadomych konsumentow.

e Zgodno$¢ z przepisami ochrony S$rodowiska: Trash Designerzy wspierajg
przedsiebiorstwa w dostosowywaniu procesow produkcyjnych do norm ochrony
Srodowiska oraz przepiséw dotyczacych zréwnowazonego rozwoju, CO zapewnia
dtugoterminowg zgodnos¢ z regulacjami.

Zawdd Trash Designera to nie tylko obszar artystyczny - to réwniez dziedzina wysoce
techniczna i zorientowana na biznes, z istotnymi zastosowaniami w wielu branzach.
Umozliwia wprowadzenie zrownowazonych rozwigzan, ktére przynoszg korzysci zarowno
Srodowisku, jak i gospodarce.

Ten przewodnik wprowadzi Cie w ten fascynujgcy zawod, w ktorym odpowiedzialnos¢
ekologiczna harmonizuje z kreatywnoscia oraz nowoczesnym podejsciem do
projektowania, stanowigc wizjonerski krok w kierunku bardziej zréwnowazonej
przysztosci.
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Argumenty na rzecz TD
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Szkody dla Srodowiska oraz wzrost liczby wysypisk Smieci spowodowaty, ze recykling stat
sie powszechng praktyka. Kiedy ,recyklujesz”, przywracasz produkt do codziennego cyklu,
nadajagc mu wartos¢ spoteczng, zamiast wyrzuca¢ go na Smietnik. Proces recyklingu
polega na rozktadzie (zazwyczaj przetopieniu) produktu na podstawowy surowiec (plastik,
szkto, ztom itp.), a nastepnie formowaniu go w nowe wyroby. Niemniej jednak recykling
opiera sie na zatozeniu, ze przedmioty, ktére wytwarzamy, nieuchronnie generujg
dodatkowe odpady.

Upcykling to energooszczedna metoda przeksztatcania odpadéw w nowe produkty,
eliminujgca marnotrawstwo energii potrzebnej do recyklingu, aby przeksztatcic i przerobic
dany przedmiot. Mowigc prosciej, upcykling to proces doskonalenia produktu.
Funkcjonalno$¢ przedmiotu pozostaje niezmieniona, jednak jego wyglad i uzytecznos¢
znacznie sie poprawiaja.

Jednak bardziej efektywnym, dtugoterminowym podejsciem do zrobwnowazonego rozwoju
w sektorze gospodarki odpadami jest Trash Design/Trash Art, ktory polega na
przeksztatcaniu odpadéw lub materiatdw uznawanych za bezuzyteczne w funkcjonalne
lub artystyczne elementy wzornictwa. Termin ,trash design” odnosi sie do celowo
niekonwencjonalnego, prowokacyjnego lub ,chaotycznego” stylu projektowania, ktory
zdaje sie ignorowac tradycyjne normy estetyki i organizacji. Czesto kojarzony jest z
podejsciem estetycznym, ktére zawiera elementy ,brudu”, chaosu, nieporzgdku lub kiczu,
postrzegany jako manifest sprzeciwu wobec konwencjonalnych standardéw oraz jako
metoda wyrazania wolnosci tworczej lub krytyki spoteczne,;.

Trash Design ma istotny wymiar ekologiczny, poniewaz nie tylko ponownie wykorzystuje
odpady, ale takze zwraca uwage na problemy zwigzane z zanieczyszczeniem i nadmierng
konsumpcjg. Sztuka Smieciowa znajduje zastosowanie w modzie, sztuce, projektowaniu
graficznym, projektowaniu stron internetowych, a nawet w architekturze. Dzieki
kreatywnosci odpady stajg sie cennym zasobem! Oto kilka charakterystycznych cech TD:

e Estetyka chaotyczna: zamierzone zestawienia wizualne, ktére uznawane s3g za
.brzydkie” lub niespdjne, czesto majgce na celu sprzeciwienie sie normom piekna i

harmonii.

e Nietypowe kolumny, ksztatty i typografia: uzycie niewtasciwych, nieproporcjonalnych,
znieksztatconych czcionek lub nietypowych zestawien elementéw graficznych.

¢ Naktadanie sie i kolizja styléw: Nadmierne tgczenie stylow i kolorow, ktére tradycyjnie
nie sg ze sobg estetycznie zgodne.

e Inspiracja kulturg masowg oraz subkulturg miejska: czesto wykorzystuje sie elementy
kultury popularnej, graffiti, plakaty koncertowe, memy oraz kicz.
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Oto kilka przyktadéw, w jaki sposdb TD przeksztatca i odzyskuje wyrzucone przedmioty:

e Meble z odpadow: Wytwarzanie krzeset, stotéw i pétek z odzyskanego drewna, metalu
lub plastiku poddanego recyklingowi, z wykorzystaniem drewnianych palet, starych
opon lub metalowych pojemnikéw do tworzenia unikalnych mebili.

e Sztuka z materiatéw recyklingowych: Artysci i projektanci przeksztatcajg odpady w
rzezby lub instalacje artystyczne. tgczg elementy z plastiku, metalu lub papieru, aby
tworzy¢ wizualne dzieta, ktore czesto niosg przestanie ekologiczne lub spoteczne.

e Upcykling mody: Odziez stworzona z odzyskanych materiatéw, takich jak stare dzinsy,
ponownie wykorzystany plastik (np. torby lub butelki PET) oraz skrawki tkanin.

e Aranzacja wnetrz: Wykorzystanie starych przedmiotow gospodarstwa domowego
(lamp, okien, starych bram) przeksztatconych w dekoracyjne elementy wystroju
wnetrz.

e Projekty budowlane z materiatbw pochodzgcych z recyklingu: Do popularnych
przyktadéw nalezg domy wznoszone z kontenerow transportowych lub plastikowych
butelek.

Podsumowujgc, w kontekscie potrzeby redukcji odpaddw, Trash Design staje sie realnym
rozwigzaniem rowniez dla sektora biznesowego. W zwigzku z tym, zawdd Trash Designera
zyskuje na znaczeniu w naszym spoteczenstwie, a specjalisci w tej dziedzinie bedg
odgrywac kluczowg role w przysztej gospodarce opartej na praktykach przyjaznych
Srodowisku. Trash Designerzy bedg odpowiedzialni za odkrywanie kreatywnych metod
przeksztatcania produktow ubocznych procesu produkcyjnego w wysokiej jakosci
materiaty do wytwarzania zupetnie nowych, odrebnych produktéw. Ponadto, beda
projektowac procesy produkcyjne z minimalng iloscig odpaddéw. Ostatecznym celem
bedzie osiggniecie produkcji bezodpadowe;j.

Wprowadzenie do szkét kursu TD mogtoby stanowi¢ innowacyjny i edukacyjny sposéb na
promowanie zrownowazonego rozwoju, kreatywnosci oraz krytycznego myslenia wsréd
uczniow.

e Swiat dynamicznie sie zmienia dzieki innowacjom oraz technologiom cyfrowym a

wspotczesne branze wymagajg nowych umiejetnosci. Dlatego konieczne jest
zniwelowanie przepasci miedzy edukacjg a rynkiem pracy.
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Umiejetnosci oraz
zastosowania
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Zawod Trash Designera wymaga unikalnego potgczenia umiejetnosci technicznych, kreatywnych
oraz etycznych. W miare rosngcego uznania tej dziedziny za jej kluczowg role w promowaniu
zrownowazonego rozwoju i gospodarki o obiegu zamknietym, aspirujacy Trash Designerzy muszg
nabyc¢ szereg kompetencji, ktére umozliwig im innowacje oraz skuteczne reagowanie na wyzwania
Srodowiskowe, kulturowe i spoteczne. Niniejszy rozdziat przedstawia podstawowe umiejetnosci i
cechy niezbedne dla profesjonalistow w tej rozwijajgcej sie dyscyplinie.

Umiejetnosci kreatywne i artystyczne

Trash Designerzy muszg dysponowa¢ mocnymi fundamentami kreatywnosci oraz ekspresji
artystycznej. Ich dzieta czesto kwestionujg tradycyjng estetyke, przeksztatcajgc zuzyte materiaty w
cos$ wizualnie pociggajacego lub koncepcyjnie angazujacego.

Wizja artystyczna: Umiejetno$¢ wizualizacji innowacyjnych form, zastosowan i estetyki dla
odrzuconych przedmiotow.

Myslenie projektowe: iteracyjne podejscie do rozwigzywania probleméw, ktére taczy
empatie, kreatywnos¢ i pragmatyzm.

Eksperymentowanie i improwizacja: pewnos¢ siebie w eksploracji niekonwencjonalnych
materiatéw oraz technik w celu uzyskania wyjatkowych rezultatow.

Znajomos¢ styléow estetycznych: zrozumienie réznorodnych estetyk wizualnych i
kulturowych, w tym chaosu, kiczu, minimalizmu oraz modernizmu.

Wiedza techniczna i materialowa Trash Designera wymaga dogiebnego zrozumienia
wiasciwosci materiatléw oraz umiejetnosci technicznych niezbednych do ich przetwarzania.

Materiatloznawstwo: Znajomos¢ zachowan réznych materiatéw, ich degradacji oraz
mozliwosci ponownego wykorzystania (np. tworzywa sztuczne, metale, tekstylia, szkio,
drewno).

Rodzaje materiatéw: Zrozumienie powszechnie wystepujacych materiatéw odpadowych,
takich jak:

Tworzywa sztuczne: klasyfikacja (np. PET, HDPE), temperatura topnienia oraz mozliwosci
recyklingu.

Metale: Cechy aluminium, stali i miedzi umozliwiajgce realizacje trwatych i wielokrotnego uzytku
projektow.

Tekstylia: Cechy tkanin naturalnych i syntetycznych oraz metody ich renowacji.

Drewno: Rozréznienie miedzy drewnem surowym a obrobionym w celu bezpiecznego ponownego
wykorzystania.

Szkto: Metody ciecia, topnienia lub tgczenia szkta w celu uzyskania nowych form.

Potencjat ponownego wykorzystania: ocena trwatosci, zdolnosci do adaptacji oraz
mozliwosci recyklingu materiatu w réznych zastosowaniach.

Rzemiosto i produkcja: Umiejetnosci zwigzane z tradycyjnymi i nowoczesnymi technikami,
takimi jak stolarstwo, spawanie, szycie oraz drukowanie 3D.

‘Procesy recyklingu: Zrozumienie technologii, narzedzi oraz metod recyklingu.

Naprawa i renowacja: Ocena dotyczgca naprawy lub renowacji uszkodzonych materiatéw

w celu przedtuzenia ich cyklu zycia. 13
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3. Techniki projektowania dla upcyklingu

Upcykling koncentruje sie na zwiekszaniu wartosci odrzuconych materiatdw poprzez
innowacyjne projektowanie. Trash Designerzy powinni opanowac techniki, ktore
akcentujg kreatywnosc i funkcjonalnosc.

Dekonstrukcja i rekonstrukcja: analiza produktéw poprzez rozdzielenie ich na
komponenty w celu ich ponownego wykorzystania w innowacyjny sposéb.

taczenie materialéw: zestawienie kontrastujacych materiatéw (np. metalu i
tkaniny) w celu uzyskania unikalnych faktur oraz atrakcyjnosci wizualnej.

Konstrukcja modutowa: Opracowywanie projektéw, ktére mozna demontowac i
ponownie wykorzystywa¢, aby przedtuzy¢ cykl zycia produktu.

Personalizacja: dostosowywanie przedmiotéw w celu speinienia okreslonych
potrzeb estetycznych lub funkcjonalnych.

Obrébka powierzchni: Techniki takie jak malowanie, bejcowanie czy grawerowanie,
majace na celu poprawe estetyki materiatléw przeznaczonych do ponownego
wykorzystania.

Ponowne wykorzystanie funkcjonalne: Przeksztalcanie odpadéw w przedmioty o
catkowicie nowych funkcjach (np. przeksztatcanie starych opon w meble).

4. Zré6wnowazony rozwoéj oraz Swiadomosé ekologiczna

Gtebokie zrozumienie zasad zrownowazonego rozwoju jest niezbedne w tym zawodzie.
Trash Designerzy powinni stawia¢ na pierwszym miejscu praktyki ekologiczne i dgzy¢ do
minimalizacji odpadow.

Analiza cyklu zycia (LCA): Zdolnos¢ do analizy i redukcji wptywu produktéw na
srodowisko w trakcie catego ich cyklu zycia.

Zasady gospodarki o obiegu zamknietym: zrozumienie systeméw, ktére stawiajg na
pierwszym miejscu ponowne uzycie, odnawianie oraz recykling.

Gospodarka odpadami: Zrozumienie procesé6w zbierania, sortowania i
przetwarzania odpadéw, a takze identyfikacja mozliwosci interwencji oraz

innowacji.

Etyczne pozyskiwanie: troska o odpowiedzialne pozyskiwanie oraz ponowne
wykorzystanie materiatow.

14
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5. Narzedzia i technologie w TD
Skuteczne zastosowanie narzedzi i technologii odgrywa kluczowg role w przeksztatcaniu odpadow
w produkty funkcjonalne lub artystyczne.

Podstawowe narzedzia reczne: Umiejetnos¢ postugiwania sie pitami, miotkami,
Srubokretami, szczypcami oraz innymi niezbednymi narzedziami do pracy manuainej.

Narzedzia elektryczne: Zdolnos¢ obstugi wiertarek, szlifierek, wyrzynarek oraz innych
elektronarzedzi do precyzyjnego majsterkowania.

Narzedzia cyfrowe: Biegtos¢ w oprogramowaniu takim jak:
e Projektowanie wspomagane komputerowo (CAD): Narzedzia takie jak AutoCAD, SketchUp czy
Rhino, wykorzystywane do planowania i wizualizacji projektow.
e Oprogramowanie do projektowania graficznego: Aplikacje takie jak Adobe lllustrator czy
Photoshop stuzg do tworzenia identyfikacji wizualnej i prezentacji.

Technologie zaawansowane:
e Drukowanie 3D: Zastosowanie przetworzonych tworzyw sztucznych oraz materiatdw
biodegradowalnych w szybkim prototypowaniu i wytwarzaniu produktow.
e Maszyny do ciecia laserowego i CNC: do ztozonych projektéw oraz efektywnego wykorzystania
materiatow.

Sprzet do recyklingu i wytwarzania:
e Niszczarki do tworzyw sztucznych: rozdrabniajg tworzywa sztuczne na granulki, ktére nadaja
sie do ponownego wykorzystania.
e Prasy: Do zageszczania lub przeksztatcania materiatow, takich jak metal i plastik.
e Maszyny do szycia: Stuzg do przetwarzania tekstyliow na odziez lub elementy dekoracyjne do
wnetrz.

6. Wrazliwos€ spoteczna i kulturowa
Trash Design czesto wigze sie z krytykg spoteczng oraz ekspresjg kulturowa. Specjalisci muszg
poruszac sie w zréznicowanych spotecznosciach i kontekstach.

Swiadomosé kulturowa: identyfikacja i poszanowanie réznorodnych perspektyw
kulturowych zwigzanych z odpadami oraz ich ponownym wykorzystaniem.

Zaangazowanie spotecznosci: nawigzywanie relacji z lokalnymi spotecznosciami w celu
pozyskiwania zasob6w i wspéttworzenia projektéw.

Rzecznictwo i komunikacja: Zastosowanie projektéw wzorniczych do przekazywania
istotnych przestan dotyczagcych konsumpcjonizmu, odpadéw oraz sprawiedliwosci
ekologicznej.

Wspétpraca i praca zespotowa: Kooperacja z innymi projektantami, inzynierami oraz

organizacjami w celu maksymalizacji efektow.
15
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7. Umiejetnosci w zakresie biznesu i przedsiebiorczosci
Trash Designerzy czesto dziatajg jako freelancerzy, przedsiebiorcy Ilub w
wyspecjalizowanych firmach, co wymaga od nich znacznego zmystu biznesowego.

Zarzadzanie projektami: skuteczna organizacja zadan, harmonograméw oraz
zasobow.

Budzetowanie i analiza kosztéw: oszacowanie wydatkoéw projektu oraz zapewnienie
rentownosci przy jednoczesnym dazeniu do zré6wnowazonego rozwoju.

Marketing i budowanie marki: promowanie projektow oraz edukowanie
konsumentéw o wartosciach produktéw poddanych recyklingowi.

-Sporzgdzanie wnioskéw o dotacje oraz pozyskiwanie funduszy: zapewnianie
finansowania projektéw poprzez dotacje, sponsoring lub finansowanie
spotecznosciowe.

8. Umiejetnosci dydaktyczne i przywédcze
Jako zwolennicy zréwnowazonego rozwoju, Trash Designerzy regularnie edukujg i
inspirujg innych poprzez swoje dziatania.

Edukacja i mentoring: przekazywanie wiedzy oraz umiejetnosci studentom,
wspoétpracownikom lub cztonkom spotecznosci.

Przeméwienia publiczne: Prezentacja pomystéw i projektéw przed zréznicowana
publicznoscia na wydarzeniach, warsztatach oraz konferencjach.

Przywédztwo: Inspirowanie innych do wdrazania zréwnowazonych praktyk oraz
wspieranie innowacyjnosci w zespotach i organizacjach.

9. Rozwigzywanie problemdéw oraz myslenie krytyczne

TD czesto stajg w obliczu nieprzewidzianych wyzwan, ktére wymagajg kreatywnosci oraz
umiejetnosci dostosowania sie.

Kreatywne rozwigzywanie probleméw: Odkrywanie innowacyjnych metod
ponownego wykorzystania materiatéw, ktére wydaja sie nieprzydatne.

Analiza krytyczna: ocena wykonalnosci oraz oddziatywania na Srodowisko wyboréw
projektowych.

Elastycznos¢: zdolnosé do elastycznego dostosowywania sie do zmieniajgcych sie
wymagan projektu oraz dostepnosci materiatow.

Odpornos¢: przezwyciezanie niepowodzen oraz wycigganie wnioskéw z porazek w
celu doskonalenia przysztych dziatan. 16
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Réznorodne zastosowania Trash Designu

Trash Design nie ogranicza sie do jednej branzy ani formy wyrazu; jego zasady i praktyki sg coraz
czesciej wykorzystywane w roznych dziedzinach. Oto kilka kluczowych obszarow, w ktérych ma
on swoje najwazniejsze zastosowania:

Moda oraz akcesoria

W Swiecie mody projektowanie z wykorzystaniem odpaddéw zapoczatkowato ekscytujgcy ruch w
kierunku zrownowazonego rozwoju i innowacji. Projektanci wykorzystujg odpady do tworzenia
unikatowych ubran i akcesoridéw, ktore kwestionujg konwencjonalne normy modowe.
Odzyskane tekstylia: Projektanci wykorzystujg uzywane ubrania, resztki tkanin oraz
zuzyte materiaty tekstylne, aby stworzy¢ catkowicie nowe stylizacje. Na przyktad, stary
dzins jest przeksztatcany w kurtki lub sukienki patchworkowe.

Akcesoria z recyklingu: Materiaty takie jak opony rowerowe, kapsle od butelek oraz zitom
sa wykorzystywane do tworzenia efektownej bizuterii, torebek i paskéw, czesto o
nowoczesnej lub awangardowej estetyce.

Ekologiczne linie odziezowe: Niektére marki modowe skoncentrowaly sie na
projektowaniu przyjaznym dla Srodowiska, wprowadzajagc cate kolekcje dedykowane
recyklingowi i ponownemu wykorzystaniu odziezy, co przyczynia sie do zwiekszenia
Swiadomosci na temat odpadéw tekstylnych.

Sztuka na wybiegu: Moda Smieciowa czesto stanowi forme artystycznej ekspresji na
wybiegu. Wykorzystuje sie w niej niekonwencjonalne materiaty, takie jak plastikowe
torby czy zuzyty sprzet elektroniczny, aby przekazaé¢ silne przestanie dotyczace
konsumpcjonizmu.

Projektowanie przestrzeni i mebli

Projektowanie wnetrz oraz mebli stanowi prawdopodobnie najbardziej zauwazalne
zastosowanie designu Smieciowego, w ktérym wyrzucone materiaty zyskujg nowe zycie jako
funkcjonalne i estetyczne elementy wyposazenia domdw oraz przestrzeni publicznych.

Meble z odzyskanego drewna: Stare palety, drewno ze stodét oraz uszkodzone meble sg
przeksztatcane w rustykalne lub nowoczesne stoly, krzesta i regaty.

Estetyka przemystowa: Metalowe pojemniki, rury oraz czesci maszyn s przeksztatcane w
lampy, biurka i inne elementy wystroju w stylu industrialnym.

Elementy dekoracyjne: Przedmioty takie jak zabytkowe okna, kota rowerowe czy szklane
butelki mozna twérczo wykorzystaé¢ w dekoracjach sciennych, oprawach oswietleniowych
czy doniczkach, nadajgc wnetrzom wyjatkowego uroku.

Recykling materiatéw do ulepszen domowych: Materialy z odzysku sg stosowane w
elementach architektonicznych, takich jak schody, scianki dziatowe, a nawet cate Sciany,
ukazujac projekt Smieci w skali strukturalnej.
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Instalacje artystyczne oraz wystawy
Trash Design osigga swoj najbardziej ekspresyjny i wptywowy wyraz w sztuce, w ktérej
odrzucone materiaty sg przeksztatcane w prowokujgce do refleksji instalacje i wystawy.

Rzezby ekologiczne: Artysci projektuja wielkoformatowe rzezby z plastikowych
butelek, metalu ztomowego lub elektrosmieci, aby zwréci¢ uwage na problem
zanieczyszczenia i akumulacji odpadéw.

Interaktywne wystawy: W ramach projektu Trash powstajg interaktywne dzieta
sztuki, ktére angazujg odbiorcéw i sktaniajg do refleksji na temat odpadéw oraz
konsumpcjonizmu.

Sztuka kinetyczna: Niektdre instalacje zawieraja ruchome elementy Ilub
mechanizmy zbudowane ze starych maszyn, co wprowadza dynamiczny aspekt do
sztuki Smieciowej.

Projekty sztuki publicznej: Spotecznosci sg zachecane do dostarczania materiatéw
do wspélnych instalacji, co wzmacnia poczucie zbiorowej odpowiedzialnosci i
Swiadomosci.

Wystawy w galeriach i muzeach: Sztuka Ssmieciowa coraz czesciej zyskuje obecnos¢
na wystawach, zacierajgc granice miedzy sztukg piekng a zréwnowazonym
projektowaniem, a takze podnoszac wartos¢ odrzuconych materiatéw do rangi
elementu o znaczeniu kulturowym.

R6znorodne zastosowania Trash Designu ukazujg jego transformacyjny potencjat w
réznych branzach oraz dyscyplinach artystycznych. Niezaleznie od tego, czy dotyczy to
mody, projektowania wnetrz, czy wielkoformatowych instalacji artystycznych, Trash
Design na nowo definiuje nasze postrzeganie odpaddw, oferujgc innowacyjne
rozwigzania, ktére tgczg funkcjonalnos¢, estetyke i zrwnowazony rozwéj. Wdrazajac te
praktyki, projektanci przyczyniajg sie nie tylko do rozwoju gospodarki kreatywnej, ale
takze do kulturowej zmiany w kierunku bardziej odpowiedzialnej konsumpcji i produkgji.

18
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WSTEP

Wykorzystanie zabawek w twdrczosci artystycznej moze przybiera¢ réznorodne
formy - od rzezb po instalacje i malarstwo - angazujgc elementy Kkultury
konsumpcyjnej w sposéb krytyczny, refleksyjny lub kreatywny. W kontekscie sztuki
zabawki czesto stuzg do przekazywania istotnych tematéw spotecznych,
Srodowiskowych lub edukacyjnych, z uwzglednieniem kontekstu zréwnowazonego
rozwoiju.

Wykorzystanie tkanin w sztuce w kontekscie zrownowazonego rozwoju zyskuje na
znaczeniu, gdyz wielu artystow i projektantow dgzy do harmonijnego potgczenia
kreatywnosci z zasadami ekologicznymi i etycznymi. Sztuka oraz rzemiosto oparte
na tkaninach mogg znaczgco wptyng¢ na postrzeganie zrbwnowazonego rozwoju,
zwiaszcza w odniesieniu do materiatdw pozyskiwanych w sposéb przyjazny dla
sSrodowiska oraz innowacyjnego zastosowania tkanin.

Instalacja site-specific to forma sztuki projektowana z myslg o konkretnym miejscu,
uwzgledniajgca jego unikalne cechy, historie, kontekst przestrzenny oraz aspekty
spoteczne. Takie instalacje mogg byc realizowane w réznorodnych przestrzeniach -
od galerii sztuki, przez przestrzenie publiczne, po tereny naturalne i przemystowe. W
kontek$cie zréwnowazonego rozwoju, instalacje site-specific mogg odgrywac
kluczowg role, szczegdlnie w promowaniu Swiadomosci ekologicznej, angazowaniu
lokalnych spotecznosci oraz odpowiedzialnym wykorzystywaniu materiatow.
Kolektyw Robosexi (nazwa Robosexi pochodzi od anagramu imion twércoéw duetu:
Roxi i Sebo) zajmuje sie sztukg performatywng, rzezbg oraz instalacjami site-specific.
Duet artystyczny funkcjonuje w obszarze sztuki krytycznej i spotecznej, podejmujac
zagadnienia ekologii oraz zaangazowania spotecznego.

PROJEKTY KULTURALNE

1.Teraz tancza przed twoimi oczami, kiedys$ ziemia je pochtonie: Ta praca
stanowi komentarz do nadprodukcji plastiku oraz problemu
zanieczyszczenia Srodowiska. Artysci podkreslajg, ze zabawki, ktoére
przynosza dzieciom ogromnga radosé, jednoczesnie stanowig zagrozenie dla
Srodowiska. Dzieto powstato w kontekscie autobiografii duetu. Cérka
artystow pozbyta sie wszystkich swoich zabawek, a oni, nie chcac
zmarnowac tego potencjatu, stworzyli z nich dzieto sztuki.

2.Kapsuly czasu: gromadza przedmioty (czesto sa to zabawki) od
mieszkancéw danego obszaru i zanurzajg je w zywicy syntetycznej.
Nastepnie umieszczajg te formy zywiczne w otworach w fasadach
budynkéw, chodnikach oraz innych lokalizacjach w miescie. To projekt
~miejskiej akupunktury”. 20




Trash Designer artystyczny zawdd przysztosci.

3. Ogréd miejskiej btogosci: Projekt zrealizowano w czasie pandemii, gdy obowigzywat
bezwzgledny zakaz opuszczania domoéw. Duet robosexi stworzyl monumentalng
instalacje z réznorodnych tkanin oraz plastikowych odpadéw w Fabryce Sztuki w
todzi. Instalacja stata sie miejscem wytchnienia dla mieszkancéw zmeczonych
pandemiga.

4. Patac Kier: Niewielki, zaniedbany budynek stat sie miejscem dla dziatan
artystycznych, w towarzystwie roslinnosci, ktéra pojawia sie zaréwno wewnatrz, jak i
na zewnatrz w postaci pnacych hortensji. Zewnetrzne Sciany to eksplozja koloréw.
Proste, organiczne plamy, otoczone konturami: czarnymi lub biatymi, wpisane sg w
charakterystyczne ksztatty tego miejsca. Organiczne nieregularnosci budynku oraz
jego taneczna estetyka stanowity dodatkowa inspiracje dla malarstwa. Gtéwnymi
motywami Patacu Kier sg elementy gier: symbole kart, kostki do gry, domino, pionkKi...
oraz wszechobecna szachownica.

Wpiyw

Kolektyw Robosexi pokazuje, ze:

e Sztuka nie zna granic.

e Nalezy poruszy¢ kwestie zagrozen, ktére wigzg sie z dziatalnoscig cztowieka na Ziemi.

e Sztuka potrafi skutecznie wykorzysta¢ odpady, Smieci i resztki. Wystarczy wiedzie¢, jak je

odnalez¢ i nadac im drugie zycie.

e Nalezy stymulowac refleksje na temat konsumpcjonizmu i nadprodukgji.
Wptyw Robosexi wykracza poza sztuke. Ich dziatalno$¢ najczesciej angazuje lokalne
spotecznosci, inicjujgc istotng refleksje na temat odpowiedzialnej konsumpcji oraz
kreatywnego ponownego wykorzystania materiatow. Artysci sg nie tylko artystami, lecz
takze pionierami zmian spotecznych.

REKOMENDACJE W ZAKRESIE EKSTRAPOLOWANIA TEGO MODELU NA INNE SEKTORY

Program edukacyjny (sztuka, projektowanie)
e Specjalny program nauczania na poziomie szkét Srednich oraz wyzszych szkot
artystycznych, ktéry obejmuje elementy recyklingu i upcyklingu.
e Opracowanie innowacyjnego modelu edukacji opartego na zrbwnowazonym rozwoju, w
ktérym recykling i upcykling stang sie fundamentem nowoczesnych projektow.
o Wizyty studentow w pracowniach artystow i projektantow, ktérzy w swojej dziatalnosci
wykorzystujg recykling oraz upcykling.
Sztuka oraz projektowanie wnetrz i przestrzeni zewnetrznych
e Projektowanie wnetrz zgodnie z zasadami zrbwnowazonego rozwoju oraz gospodarki o
obiegu zamknietym.
e Sztuka w przestrzeni publicznej, realizowana zgodnie z zasadg zréwnowazonego
rozwoju, na przyktad projekty ,miejskiej akupunktury”.
e Tworzenie rzezb plenerowych z wykorzystaniem recyklingu i upcyklingu. 21
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Swiadomos¢ spoteczna
e Kampanie edukacyjno-spoteczne majgce na celu zwiekszenie Swiadomosci
dotyczacej zastosowania przedmiotédw codziennego uzytku w sztuce i designie.
e Warsztaty kreatywne, dostepne dla wszystkich zainteresowanych, ilustrujgce w
praktyce zasady upcyklingu i recyklingu.
Innowacje oraz technologia
o Wspdtpraca artystéw, inzynierow i projektantow w celu realizacji projektow
integrujgcych sztuke, technologie oraz gospodarke o obiegu zamknietym.
e Promowanie zrownowazonego rozwoju poprzez organizowanie wystaw
prezentujgcych sztuke i wzornictwo oparte na wykorzystaniu odpadéw.

WNIOSKI

Wykorzystanie zabawek, tekstylibw oraz tworzenie instalacji site-specific w
kontekscie zrownowazonego rozwoju stanowi efektywny sposoéb na adresowanie
kluczowych problemoéw $Srodowiskowych i spotecznych poprzez sztuke. Kolektyw
robosexi ilustruje, jak praktyka artystyczna moze przekraczac tradycyjne granice i
angazowac sie w kwestie takie jak nadmierna konsumpcja, odpady oraz szkody
ekologiczne. Ich prace podkreslajg potencjat ponownego wykorzystania
przedmiotéw codziennego uzytku, szczegolnie poprzez upcykling i recykling,
jednoczesnie promujgc Swiadomos¢ zrownowazonego stylu zycia. Dzieki
zaangazowaniu spotecznosci tworzg nie tylko sztuke skfaniajgcg do refleksji, ale
takze inspirujgcg do zmian spotecznych.

Zasady przedstawione przez kolektyw robosexi mozna réwniez zastosowac w innych
sektorach, od edukacji, przez sztuke publiczng, po innowacje technologiczne.
Wspierajgc zréwnowazone praktyki projektowe w szkotach, przestrzeniach
publicznych i przemysle, mozemy zaczg¢ wprowadza¢ wartosci zrbwnowazonego
rozwoju, gospodarki o obiegu zamknietym oraz odpowiedzialnej konsumpcji do
naszego codziennego zycia. W miare jak sztuka ewoluuje jako odpowiedz na
globalne wyzwania, ma ona potencjat zmieniania naszej relacji z materiatami, naturg
i sobg nawzajem, ostatecznie ksztattujgc bardziej zrwnowazong przysztosc.
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WSTEP

Zrownowazony rozwdéj w kontekscie ztomu metalowego odnosi sie do dziatarn majgcych na celu
minimalizacje negatywnego wptywu na Srodowisko, efektywne wykorzystanie zasobdéw oraz
promowanie spotecznej odpowiedzialnosci w sektorze recyklingu metali. Kluczowe elementy tego
procesu obejmuja: recykling metali, redukcje odpaddw, zmniejszenie zuzycia energii, wspotprace z
lokalnymi spotecznosciami oraz odpowiedzialnos$¢ spoteczng i Srodowiskowa.

Wraz ze wzrostem zapotrzebowania na metale oraz problemami zwigzanymi z wydobyciem
surowcow naturalnych, zréwnowazony rozwoj w tej branzy staje sie kluczowym elementem w walce
z degradacjg Srodowiska oraz w redukcji zaleznosci od surowcow pierwotnych. Recykling metali
stanowi istotny sposéb wspierania gospodarki o obiegu zamknietym, w ktérej odpady
przeksztatcajg sie w nowe zasoby, a cykl zycia produktow ulega wydtuzeniu, co ostatecznie
prowadzi do obnizenia kosztéw i generowania oszczednosci.

Artysci i projektanci od dawna wykorzystujg ztom jako materiat do tworzenia dziet sztuki oraz
projektowania przedmiotéw, nadajac im nowe zycie i funkcje. Ztom, ktéry dla wielu stanowi jedynie
odpad, w rekach twércow staje sie nosnikiem estetyki, innowacji oraz wyrazem Swiadomosci
ekologicznej.

Surindustrialle to inicjatywa Andrzeja Czaplinskiego, artysty, ktory swojg praktyke artystyczng
opiera gtdbwnie na tworzeniu z metalowych odpaddw. Jest on poszukiwaczem ztomu, a jego
gtownym celem jest przeksztatcanie znanych przedmiotéw w dzieta sztuki, nadajgc im nowg forme i
wartos¢. Dopiero po doktadniejszej analizie odkrywamy, z jakich elementow sktada sie rzezba.
Oprocz warsztatu, w ktérym powstajg rzezby Surindustrialle, Andrzej prowadzi réwniez kawiarnie,
w ktorej goscie moga podziwiac jego prace.

PROJEKTY KULTURALNE

1.Rzezby z odpadéw: Czaplinski tworzy rzezby z materiatéw znalezionych na wysypiskach.
Sa to elementy o zréznicowanych rozmiarach, stanowigce unikalne obiekty artystyczne.
Dzieki recyklingowi metali artysta nadaje im nowe zycie.

2.Elementy wzornictwa: Surindustrialle To réwniez przestrzen, w ktérej powstaja unikalne
elementy wzornictwa. Obejmujg one przede wszystkim wyposazenie wnetrz, takie jak
stoly i krzesta. Dodatkowo, oferowany jest szeroki asortyment dekoracji zewnetrznych
oraz elementéw wyposazenia ogrodu. Czaplinski skonstruowat takze artystyczng riksze,
znang w todzi, ktéra porusza sie giéwnag ulica miasta. A wszystko to z metalowych
odpadoéw.

3.Bizuteria ze ztomu: Surindustrialle produkuje réwniez bizuterie. Bizuteria wykonana z
metali z odzysku czesto wyréznia sie unikalnym charakterem, poniewaz sg to materiaty z
bogata historig. Przyktadem jest bizuteria wykorzystujgca stare monety, narzedzia lub
inne przedmioty codziennego uzytku. To nadaje jej niepowtarzalny charakter oraz

wartos¢ emocjonalna. .
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Café Surindustralle: to niezwykte miejsce, w ktérym gromadzg sie osoby poszukujgce
niestandardowych rozwigzan. Aktywisci oraz entuzjasci unikalnego designu.
Niezwykta atmosfera tego lokalu przyciaga wszystkich. Zaré6wno mitosnicy opowiesci
o krasnoludkach, jak i ci, ktérzy cenig solidne spawanie, znajdg tu swoje miejsce.

Wptyw

e Projekt ma na celu zwiekszenie Swiadomosci spotecznej na temat znaczenia recyklingu
metali.

¢ Inspiruje innych artystéw i projektantéw do wykorzystywania potencjalnych odpadéw w
tworzeniu sztuki.

e Integruje technologie, sztuke i design.

e Projekt ma na celu ograniczenie odpadéw metalowych.

REKOMENDACJE W ZAKRESIE EKSTRAPOLOWANIA TEGO MODELU NA INNE SEKTORY

Edukacja na wszystkich poziomach (sztuka, projektowanie, przemyst)

e Wdrazanie zrbwnowazonego rozwoju, gospodarki o obiegu zamknietym oraz recyklingu
odpadow metalowych w szkotach, uniwersytetach i osrodkach kultury.

e Opracowanie innowacyjnego modelu edukacji opartego na zréwnowazonym rozwoju, w
ktérym recykling i upcykling stang sie fundamentem nowoczesnych projektow.

e Wiedza nabyta podczas pracy z odpadami metalowymi jest wdrazana w zycie na
warsztatach prowadzonych przez specjalistéw z tej branzy.

Projektowanie wnetrz i elewacji

e Meble zbudowane z odpaddéw metalowych, takie jak stoty, potki, krzesta, lampy itp.

e Tworzenie elementéw ogrodowych, takich jak rzezby, meble ogrodowe oraz bramy.

e Stworzenie modelu zastosowania odpadéw metalowych w projektowaniu
funkcjonalnym.

Moda oraz akcesoria

e Wykorzystanie odzyskanego metalu do produkcji bizuterii, takiej jak pierscionki,
bransoletki, naszyjniki oraz inne akcesoria odziezowe.

e Tworzenie unikalnej bizuterii dla grup rekonstrukcyjnych, ktére odtwarzajg sceny
historyczne. W tym przypadku bizuteria jest niemal zawsze wykonywana na
zamowienie, poniewaz musi nasladowac bizuterie vintage.

e Tworzenie kostiumdw niezbednych do realizacji filmow i spektakli historycznych.
Mozliwos¢ wytwarzania zbroi, przytbic oraz innych elementéw zwigzanych z
rycerskoscia.
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Partnerstwa miedzysektorowe:
e Wspotpraca artystow, inzynieréw i projektantéw w celu realizacji projektéow
integrujgcych sztuke, technologie oraz gospodarke o obiegu zamknietym.
e Promocja zrbwnowazonego rozwoju poprzez organizacje wystaw prezentujgcych
sztuke i wzornictwo oparte na wykorzystaniu odpadow.
e Wspodtpraca miedzy wysypiskami a artystami oraz projektantami oparta na
szczegdtowych umowach, ktére sprzyjajg pozyskiwaniu materiatéw.

WNIOSKI

Recykling odpaddéw metalowych to proces odzyskiwania metali z materiatow
uzywanych, co redukuje potrzebe pozyskiwania nowych surowcéw oraz ogranicza
negatywny wptyw na srodowisko. Metale takie jak stal, aluminium, miedz, ztoto i
srebro mogg by¢ wielokrotnie poddawane recyklingowi bez utraty ich wtasciwosci,
co czyni ten proces niezwykle efektywnym i zréwnowazonym.

Projekt Surindustrialle w fascynujgcy sposob ilustruje, jak sztuka i design moga
powstawac z pozornie zbednych odpaddéw. Wieloaspektowe dziatania Swiadczg o
gtebokim zaangazowaniu w kwestie ochrony Srodowiska oraz zrownowazonego
rozwoju, a takze w budowanie lokalnej spotecznosci w duchu zero waste.

Projektowanie z wykorzystaniem odpadéw metalowych stanowi réwniez sposéb na
promowanie odpowiedzialnego podejscia do produkcji i konsumpcji. Wykorzystujgc
materiaty pochodzgace z recyklingu, projektanci mogg przyczynic sie do redukgji ilosci
odpadoéw oraz ochrony zasobow naturalnych. Ponadto, takie projekty czesto
wspierajg lokalne rzemiosto, wykorzystujgc odpady i zasoby dostepne w danym
regionie.
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WSTEP

Przyktad innowacyjnego biznesu opartego na upcyklingu, w ktérym kreatywnosc
harmonijnie t3czy sie z odpowiedzialnoscig ekologiczng. BECHANN to jednoosobowa
firma, ktéra przeksztatca niewykorzystane materiaty w unikalne dzieta sztuki,
nadajgc nowe zycie przedmiotom, ktére w przeciwnym razie trafityby na wysypisko.
Dzieki upcyklingowi marka nie tylko wytwarza innowacyjne produkty, ale takze
promuje zrownowazony rozwdj i inspiruje innych do twdrczego podejscia do
odpadoéw.

BECHANN to marka oraz pracownia artystyczna zatozona przez Anne Becherke,
ktéra recznie wytwarza nowoczesne, upcyklingowe akcesoria do wystroju wnetrz
oraz bizuterie. Produkty te sg recznie wykonane zgodnie z zasadami Zero Waste;
artystyczne dzieta powstaja z uzywanych kabli, gtownie komputerowych,
pozyskiwanych z Centrum Recyklingu. Pracownia przetwarza setki metréw kabli,
ktére mogtyby stac sie bezuzyteczne.

PROJEKTY KULTURALNE

Sztuka Zero Waste: Transformacja odpadéw w zré6wnowazong sztuke

W Bechann sztuka Zero Waste ozywa poprzez tworzenie unikalnych asamblazy i
mozaik z materiatbw pochodzgcych z recyklingu, gtownie zuzytych kabli oraz
znalezionych przedmiotow. Przeksztatcajgc to, co zazwyczaj uznawane jest za
odpady, w misterne i urzekajgce dzieta sztuki, Bechann nie tylko promuje
zrownowazony rozwoj, ale takze oferuje nowe spojrzenie na piekno materiatéw z
recyklingu. Takie podejScie ogranicza wptyw na S$rodowisko, jednoczesnie
podkres$lajgc potencjat materiatbw codziennego uzytku, ktore mogg stac sie
znaczgcymi dzietami sztuki. Poprzez sztuke Zero Waste, Bechann przyczynia sie do
gospodarki o obiegu zamknietym, tworzgc zachwycajgce mozaiki i asamblaze, ktére
sg zaréwno efektowne wizualnie, jak i przyjazne dla Srodowiska.

Stanowig znakomity element dekoracyjny nowoczesnego wystroju wnetrz.
Wystepujg w réznorodnych ksztattach i formach, wykonanych z nieprzydatnych
materiatdw. Reprezentujg rowniez zwigzek miedzy tym, co artysta dostrzega i
odczuwa. S3 fuzjg wyobrazni, mysli oraz emocji. Méwig o podejsciu do zycia
opartym na szacunku i akceptacji otaczajgcego Swiata. Stanowig rezultat potrzeby
tworzenia nowych przedmiotow z materiatow wtornych (odpaddéw komputerowych,
zbednych kabli) oraz eliminacji i redukcji odpadow.

Mandale to asamblaze, ktére artystka tworzy w wyjgtkowych okolicznosciach.
Inspiracja przychodzi do niej nagle i przybiera forme.
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Ich tworzenie to wielowymiarowa podré6z. Oddychanie i koncentracja przypominajg
medytacje. Ksztatty i wzory powstajg swobodnie, uczgc jednoczesnie cierpliwosci
oraz wiary w stuchanie wewnetrznego gtosu. Gdy raz zostang ustyszane, niosg
nadzieje i pewnos¢ w funkcjonowaniu wszechswiata. Zazwyczaj realizowane na
zamowienie, powstajg z myslg o najwyzszym dobru klienta.

Ponowne wykorzystanie odpaddw, redukcja zasobdédw oraz poszukiwanie nowych
zastosowan to potgczenie pasji i pracy, ktére przynosi ogromng satysfakcje. W
rezultacie powstajg nowoczesne ptaskorzezby i mozaiki. Realizowane na
zamowienie, dostosowane do indywidualnych potrzeb kazdego klienta, doskonale
sprawdzajg sie jako element dekoracyjny nowoczesnych wnetrz.

Elegancja z recyklingu: nowoczesna bizuteria wykonana z uzywanych kabli i
resztek dziet sztuki.

Stare kable okazaty sie réwniez znakomitym surowcem do wytwarzania
nowoczesnej bizuterii. Oryginalne kolekcje bizuterii damskiej i meskiej powstajg
gtéwnie z resztek powstatych w trakcie tworzenia dziet sztuki.

To zamierzone dziatanie majgce na celu zminimalizowanie ilosci odpadoéw. Proces
pracy zostat zaplanowany w taki sposob, aby recznie ciety materiat, z ktorego
powstajg produkty, byt w petni wykorzystywany, bez generowania odpadow.

Zrownowazona moda: eleganckie torby i plecaki Bechann wykonane z
materiatéw recyklingowych.

Marka BECHANN projektuje rowniez torby z nietypowych, odzyskanych materiatow.
Przetwarza fabryczne resztki filcu, banery oraz stare weze strazackie w eleganckie
torby i plecaki. Uchwyty sg wykonane z odzyskanych kabli, co przyczynia sie do
powstania unikalnego, upcyklingowego designu. Wykorzystujgc te materiaty,
Bechann promuje zréwnowazong mode, jednoczeSnie nadajgc nowe zycie
przedmiotom, ktére w przeciwnym razie trafityby na wysypisko.

4. Warsztaty Zero Waste: Kreuj zréwnowazong sztuke i mode z Bechann
Podczas warsztatow Bechann uczestnicy zanurzajg sie w Swiat sztuki zero waste,
uczac sie, jak nada¢ nowe zycie zuzytym materiatom. Pod kierunkiem tworczyni
Anny Becherki, uczestnicy tworzg unikatowe dzieta sztuki, takie jak asamblaze i
mozaiki, a takze akcesoria modowe, takie jak torby i plecaki, wykorzystujgc materiaty
takie jak stare kable, resztki filcu, banery oraz stare weze strazackie.

Warsztaty koncentrujg sie na innowacyjnym podejsciu do upcyklingu, w ktérym
kazdy stworzony przedmiot nie tylko posiada wartos¢ artystyczng, ale réwniez
wspiera zrownowazony rozwoj. Wykorzystujgc materiaty, ktére w przeciwnym razie
mogtyby trafi¢ na wysypisko, uczestnicy doswiadczajg satysfakcji z tworzenia
obiektow majgcych pozytywny wptyw na srodowisko. Warsztaty w Bechann oferujg
mozliwos¢ relaksu, zmiany perspektywy oraz odkrywania potencjatu codziennych
zasobow, przeksztatcajgc je w co$ niezwyktego. To doskonata przestrzen, aby
potgczy¢ kreatywnos¢ z odpowiedzialnoscig ekologiczng, jednoczesnie zyskujac

nowe spojrzenie na to, jak mozemy postrzegac i wykorzystywac nasze zasoby. o
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WNIOSKI

Marka Bechann, zatozona przez Anne Becherke, jest synonimem nowoczesnego
rekodzieta. Specjalizuje sie w tworzeniu unikatowych dziet sztuki, mozaik oraz
nowoczesnej bizuterii z materiatéw poddanych recyklingowi, takich jak stare kable,
resztki filcu i zuzyte weze strazackie. Produkty te otrzymaty Certyfikat Rekodzieta
Artystycznego, przyznany przez Ogoélnopolski Cech Rzemiesinikdw i Artystéw.

Anna Becherka, Trash Designer oraz twoérczyni marki Bechann, dzieli sie swojg
wiedzg poprzez warsztaty, w ktérych uczy dzieci, miodziez i dorostych sztuki
upcyklingu. Te zajecia nie tylko obejmujg tworzenie elementéw dekoracyjnych, ale
takze zachecajg uczestnikbw do zmiany perspektywy i dostrzegania potencjatu w
przedmiotach codziennego uzytku. Takie podejscie sprzyja gtebszemu zrozumieniu
wartosci materialnej, kreatywnosci oraz odpowiedzialnosci za Srodowisko.

W 2018 roku Anna opuscita korporacje, aby rozwija¢ swojg pasje do ponownego
wykorzystywania materiatow, zaktadajgc Bechann, kreatywng firme specjalizujgca
sie w upcyklingu. Jej zaangazowanie w zréwnowazony rozwoj oraz kreatywnos¢
przenikajg zaréwno jej dziatalnos¢ zawodowg, jak i codzienne zycie, a ponowne
wykorzystywanie materiatéw traktuje jako niewyczerpane zrodto zasobdw.
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WSTEP

Reciclat to innowacyjny projekt modowy, ktory tqczy kreatywnosc¢ z odpowiedzialnoscig
za srodowisko. Zainicjowany przez Christiana Buzd, mfodego projektanta i studenta
trzeciego roku na Wydziale Sztuk Pieknych w Timisoarze, projekt zostat po raz pierwszy
zaprezentowany w Dniu Ziemi w 2020 roku. Wywodzqc sie z Wyzszej Szkoty Sztuk
Pieknych w Targu Jiu, Buzd stworzyt kolekcje mody w cafosci wykonanq z materiatow
nadajgcych sie do recyklingu. Projekt nie tylko odzwierciedla zaangazowanie w
zréwnowazony rozwdj, ale takze kwestionuje konwencjonalne pojecia piekna i wartosci w
branzy modowej.

PROJEKTY KULTURALNE

Kolekcja Reciclat przeksztatca odpady w wizualnie efektowne ubrania, wykorzystujac
materiaty takie jak plastik, papier, metal i tekstylia z recyklingu. Kazdy element zostat
zaprojektowany z myslg o estetyce i symbolice, podkreslajac potencjat tego, co
zazwyczaj jest wyrzucane. Projekt, osadzony w koncepcji ,trash design”, wpisuje sie
w rozwijajgcy sie miedzynarodowy ruch, ktéry dgzy do przeksztatcenia odpadow w
sztuke uzytkowg. Ta forma projektowania nie tylko poszerza granice kreatywnosci,
ale takze promuje Swiadomg konsumpcje oraz innowacyjnos¢ w wykorzystaniu
materiatow.

Na catym Swiecie artysci i projektanci przyjmujg podobne podejscie. Wystawy takie
jak Slow Hand Design prezentowaty prace stworzone w catosci z odpaddw, a
inicjatywy takie jak ReCollector t3czg elegancky, skandynawskg estetyke z
recyklingowanymi tworzywami sztucznymi, dowodzac, ze funkcjonalnos$¢, estetyka i
zrownowazony rozwoj mogg wspotistnie¢ w projektowaniu.

WPLYW

Poprzez Reciclat, Christian Buza zwieksza Swiadomos$¢ na temat zrownowazonego
rozwoju oraz odpowiedzialnej konsumpcji w branzy mody. Projekt przyczynia sie do
redukcji odpaddéw, jednoczesnie inspirujgc do nowych perspektyw dotyczgcych roli
mody w kontekscie problemdéw Srodowiskowych. Zacheca projektantow i
konsumentéw do ponownego przemyslenia swoich nawykdéw, priorytetowego
traktowania wyboréw etycznych oraz dostrzegania wartosci w ponownym
wykorzystaniu i innowacyjnym podejsciu.

Ponadto Reciclat petni role narzedzia edukacyjnego, ukazujgc spoteczenstwu, a
zwiaszcza mtodym twoércom, ze zréwnowazony rozwdj nie jest ograniczeniem, lecz

katalizatorem eksploracji artystycznej oraz zmian spotecznych.
32




Trash Designer artystyczny zawdd przysztosci.

REKOMENDACJE W ZAKRESIE EKSTRAPOLOWANIA TEGO MODELU NA INNE
SEKTORY

Model Reciclat, ktory tgczy kreatywnosé, zréwnowazony rozwdj i edukacje, mozna
skutecznie zaadoptowad w innych sektorach poza modg. Na przyktad:

¢ Projektowanie produktu: Innowacyjne podejscie do débr konsumpcyjnych
z wykorzystaniem materiatéw poddanych recyklingowi lub upcyklingowi.

e Architektura: Integracja materiatbw budowlanych 2z odpadéw w
zrownowazonym budownictwie mieszkaniowym.

e Edukacja: Implementacja praktycznych, ekologicznych projektéw
kreatywnych w szkotach oraz na uczelniach wyzszych.

e Rozwéj spotecznosci: Inicjacja lokalnych warsztatéow, w ktérych
mieszkancy beda mieli mozliwos¢ tworzenia dziet sztuki lub przedmiotéw
uzytkowych z odrzuconych materiatéw.

Dzieki integracji zrbwnowazonego rozwoju w proces tworczy, inne sektory moga
nasladowac ten model, aby wspiera¢ innowacyjnos¢, odpowiedzialnos¢ ekologiczng
oraz zaangazowanie spotecznosci.

WNIOSKI

Reciclat stanowi przekonujacy przyktad synergii miedzy sztukg a odpowiedzialnoscig
ekologiczng, tworzac silne przestania i wywierajac rzeczywisty wptyw na Swiat. Prace
Christiana Buzy dowodzg, ze projektowanie z odpaddw to nie tylko chwilowy trend,
ale pilna konieczno$¢ w dzisiejszym, Swiadomym zmian klimatycznych Swiecie.
Przeksztatcajgc odpady w sensowng mode, projekt ten sktania nas do ponownego
przemyslenia naszej relacji z materiatami, estetyka i zrGwnowazonym rozwojem.
Aby zobaczy¢, w jaki sposéb projektanci z catego Swiata ozywiajg zuzyte materiaty,
zachecamy do zapoznania sie z towarzyszgcg temu zdjeciu kolekcjg fotografii.
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WSTEP

Wydarzenie ,Eko-Moda i Harmonia” stanowi inspirujgcy przyktad synergii
kreatywnosci mtodziezy, Swiadomosci ekologicznej oraz ekspresji artystycznej, ktére
tgczg sie w silny przekaz na rzecz zrbwnowazonego rozwoju. Zorganizowane w Dniu
Ziemi przez studentéw w Parku Nieskonczonej Kolumny autorstwa Constantina
Brancusiego, wydarzenie obejmowato wyjgtkowy pokaz mody, w ktérym
wykorzystano wytgcznie materiaty z recyklingu, oraz wystep chéru na zywo,
koncentrujgcy sie na tematyce natury i Srodowiska. Wszystkie te elementy stworzyty
bogate, wielozmystowe doswiadczenie, celebrujgce zaréwno Ziemie, jak i
transformacyjng moc sztuki.

PROJEKTY KULTURALNE

1.Koncepcja kolekcji odziezowej
Kolekcja mody zaprezentowana przez studentow stanowita hotd dla recyklingu oraz
ochrony Srodowiska. Wszystkie elementy odziezy zostaty stworzone wytgcznie z
materiatdw pochodzgcych z recyklingu, takich jak:
- Plastik: Przeksztatcany w nowoczesne akcesoria i dekoracje.
- Papier: Wzmocniony i poddany obrébce, aby uzyskac unikalne faktury i wzory.
- Resztki materiatow: Mogg by¢ wykorzystane do projektéw patchworkowych oraz
do tworzenia warstwowych strojéw.
Motywem przewodnim kolekcji byta koncepcja ,Drugiego Zycia”, symbolizujgca
sposéb, w jaki odpady mogg zyska¢ nowe zycie dzieki kreatywnosci i innowacyjnosci.
Ubrania byty nie tylko atrakcyjne wizualnie, ale rowniez bogate w znaczenie, a kazdy
stréj opowiadat historie transformacji i zréwnowazonego rozwoju.

2. Miejsce akcji: Park Nieskoriczonej Kolumny

Wybor Parku Nieskonczonej Kolumny przez Brancusiego jako lokalizacji wydarzenia
miat zaréwno wymiar symboliczny, jak i strategiczny:

- Symbolika: Nieskornczona Kolumna Brancusiego reprezentuje nieskoriczonos¢ oraz
ciggtos¢, co odnosi sie do zasad recyklingu i gospodarki o obiegu zamknietym.

- Oddziatywanie strategiczne: Dzieki plenerowej scenerii przestanie dotyczgce
zrownowazonego rozwoju dotarto do szerszej publicznosci, co zwiekszyto site
oddziatywania wydarzenia.

Naturalne otoczenie uwypuklito znaczenie stosowania materiatow z recyklingu,
przypominajgc widzom o istotnosci troski o Srodowisko.
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3. Wystep chéru: Zgodnos¢ z naturg

Roéwnoczesnie z pokazem mody, chor szkolny zaprezentowat utwory inspirowane
naturg oraz tematykg ekologiczng. Harmonijne potgczenie mody i muzyki miato na
celu:

- Wzmocnienie komunikatu: Muzyka wzbogaca doswiadczenie, czynigc przekaz
dotyczgcy ochrony sSrodowiska bardziej poruszajgcym.

- Stwoérz wiez emocjonalng: Utwory muzyczne oparte na motywach zwigzanych z
naturg i zrébwnowazonym rozwojem wzbudzity emocjonalne poruszenie wsrod
stuchaczy.

Ta podwdjna prezentacja - wizualna poprzez mode i dzwiekowa poprzez muzyke -
stworzyta holistyczne doswiadczenie, podkreslajgce znaczenie ochrony srodowiska.

Wyzwania Organizacja wydarzenia niosta ze sobg pewne wyzwania, takie jak:
- Zbiérka materiatéw: Zgromadzenie odpowiedniej iloSci materiatdbw nadajgcych sie
do recyklingu wymagato tygodni intensywnych przygotowan.

Ograniczenia projektowe: Wytwarzanie trwatych i estetycznych odziezy z
nietypowych materiatdbw wymagato innowacyjnosci i wyobrazni.
Koordynacja: Synchronizacja pokazu mody z wystepem chdru wymagata starannego
planowania oraz préb.
Pomimo tych wyzwan, zaangazowanie oraz wspotpraca zespotowa studentow
przyczynity sie do sukcesu wydarzenia.

WPLYW

Wptyw tego wydarzenia byt zaréwno natychmiastowy, jak i dtugotrwaty:

e Swiadomo$¢ ekologiczna: Studenci oraz uczestnicy nabyli pogtebiong wiedze na
temat zrobwnowazonego rozwoju oraz twdrczego potencjatu recyklingu.

e Zaangazowanie spotecznosci: Wydarzenie miato miejsce w przestrzeni publicznej
i przyciggneto zaréwno mieszkancow, jak i gosci, co umozliwito przestaniu
programu dotarcie poza mury szkoty.

e Inspiracja: Inne szkoty oraz grupy miodziezowe wyrazity che¢ powtdrzenia
podobnych inicjatyw w swoich spotecznosciach.

e Widocznos¢ w mediach: Relacje w lokalnych mediach przyczynity sie do
nagtosnienia wydarzenia, docierajgc do szerszej publicznosci i podkreslajgc jego
istotnosc.

Wybor lokalizacji - Parku Nieskonczonej Kolumny - nadat symbolicznej gtebi, a
ikoniczne dzieto Brancusiego przywotuje idee ciggtosci, regeneracji oraz
nieskonczonych mozliwosci transformacji.

36




Trash Designer artystyczny zawdd przysztosci.

REKOMENDACJE W ZAKRESIE EKSTRAPOLOWANIA TEGO MODELU NA INNE
SEKTORY

Sukces ,Eko-Mody i Harmonii” stanowi powtarzalny model integracji
zrobwnowazonego rozwoju oraz kreatywnosci w réznych sektorach. Kluczowe
elementy to:

e Wspoitpraca interdyscyplinarna: integracja réznych form sztuki (np. mody i
muzyki) moze przyczyni¢ sie do tworzenia bardziej angazujgcych i
kompleksowych wydarzern w obszarze edukacji, rozwoju spotecznosci lub
planowania urbanistycznego.

o Wykorzystanie przestrzeni publicznej: Organizowanie wydarzen w symbolicznych
i dostepnych lokalizacjach moze zwiekszy¢ wptyw oraz rozszerzyc¢ jego zasieg.

e Przywodztwo miodziezy: Umozliwienie uczniom kierowania projektami rozwija
odpowiedzialnos¢, kreatywnosc¢ oraz dtugoterminowe zaangazowanie na rzecz
zZrownowazonego rozwoju.

e Innowacje przy niskich kosztach: Wykorzystanie materiatdw z recyklingu lub
odpaddw sprawia, ze inicjatywa jest ekonomiczna i skalowalna.

PodejScie to mozna zastosowal w sektorach takich jak edukacja publiczna,

kampanie ekologiczne, programy artystyczne dla spotecznosci, a takze w turystyce

czy festiwalach kulturalnych, ktérych celem jest podkreslenie idei zrownowazonego
rozwoju.

WNIOSKI

Wydarzenie ,Eko-moda i harmonia” stanowi przekonujgcy przyktad, jak mtodzi
ludzie mogg przewodzi¢ w promowaniu odpowiedzialnosci za Srodowisko poprzez
innowacje artystyczne. Przedstawiajgc odpady jako mode i tgczagc je z emocjonalng
sitg muzyki, uczniowie zorganizowali inspirujgce obchody Dnia Ziemi. Projekt nie
tylko oddat hotd naturze, ale takze zasiat ziarno przysztych inicjatyw, ktére w
znaczacy sposob tgczg edukacje, kreatywnosc¢ i zrownowazony rozwo;.

37




Trash Designer artystyczny zawdd przysztosci.

T =
“reacedddsd s s s

7a

38



Trash Designer artystyczny zawdd przysztosci.

WSTEP

Przemyst modowy jest jednym z najbardziej zanieczyszczajgcych srodowisko sektorow na
Swiecie, odpowiadajgc za okoto 10% globalnej emisji dwutlenku wegla oraz 20% globalnych
Sciekéw. Produkcja tekstyliow, zwitaszcza w modelu fast fashion, generuje ogromne ilosci
odpadow i zuzywa znaczne zasoby, w tym wode i energie. Dodatkowo, trendy szybkiej
konsumpcji powodujg, ze miliony ton odziezy trafiajg na wysypiska kazdego roku, a wiele z nich
jest wyrzucanych po zaledwie kilku uzyciach. Wptyw przemystu na srodowisko wigze sie takze z
nadmiernym stosowaniem toksycznych substancji chemicznych w produkgji tkanin, takich jak
barwniki i zmiekczacze, ktére zanieczyszczajg rzeki i glebe. Z perspektywy spotecznej, warunki
pracy w fabrykach fast fashion sg czesto niepewne, charakteryzujgce sie niskimi ptacami i
niebezpiecznymi warunkami. Kwestie te budzg coraz wieksze zaniepokojenie wsrod
konsumentdéw, aktywistow i projektantdw, napedzajgc ruchy na rzecz zréwnowazonego
rozwoju, sprawiedliwego handlu oraz gospodarki o obiegu zamknietym. W tym kontekscie
recykling i upcykling tekstyliow oferujg realne i kreatywne rozwigzania. Praktyki te nie tylko
redukujg ilo$¢ odpadodw, ale takze rewaluujg wyrzucane materiaty, przeksztatcajgc je w
produkty o wyzszej jakosci i trwatosci. Ponadto, zachecajg do zmiany sposobu myslenia na
rzecz odpowiedzialnej konsumpcji, w ktorej ubrania nie sg juz jednorazowe, lecz traktowane
jako przedmioty majgce historie i znaczenie.

Projekt Una Oca Loca, kierowany przez Pilar Mesones w Saragossie, ilustruje, w jaki
sposéb  kreatywnos¢ i Swiadomosé¢ ekologiczna moga wspéidziataé, aby
zrewolucjonizowaé branze modowg. Pilar stworzyt model skoncentrowany na
ponownym wykorzystaniu tekstyli6w oraz emocjonalnej personalizacji, udowadniajac,
ze mozliwe jest projektowanie zrownowazonej mody, ktéra wywiera pozytywny wpiyw
spoteczny.

PROJEKTY KULTURALNE

Emocjonalne szycie: Pilar przeksztatca ubrania o wartosci sentymentalnej w nowe
projekty, zachowujgc historie, ktére reprezentujg. Takie podejscie nie tylko
przeciwdziata marnotrawstwu tekstyliow, ale takze tworzy osobistg i unikalng wiez z
kazdym elementem. Na przyktad, Pilar przerabiata odziez zmartych cztonkéw rodziny na
akcesoria lub elementy garderoby, przeksztatcajac je w namacalne pamiatki.

Rzemiosto tekstylne: Wykorzystujagc tkaniny z odrzuconych ubran lub odpadéw
tekstylnych, Pilar nadaje im nowe zycie poprzez proces czyszczenia, projektowania i
szycia. Tworzy unikatowe ubrania oraz akcesoria o wysokiej wartosci dodanej. Do jej
kultowych projektéw nalezg kamizelki wykonane z krawatéw oraz torby z workéw po
kawie, ktore doskonale tacza funkcjonalnos¢ z estetyka.
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Udziat w wydarzeniach: Kolekcja Pilar ,,No es basura” (To nie Smieci) zostata
zaprezentowana podczas Aragén Fashion Week, gdzie zaprezentowano odziez
wykonana z materiatéw z odzysku, takich jak krawaty, worki po kawie i stare
koszule. Kolekcja zyskata szerokie uznanie za potaczenie zréwnowazonego
rozwoju z wysokiej jakosci wzornictwem oraz oryginalnosciag, ukazujac
potencjat mody z recyklingu.

Edukacja i Swiadomos¢: Pilar prowadzi warsztaty dotyczace recyklingu
tekstyliow oraz szycia, uczac technik, ktére umozliwiajg nadanie drugiego
zycia zuzytym ubraniom. Te warsztaty nie tylko promujg sSwiadomos¢
ekologiczng, ale réwniez wspieraja ludzi w ksztattowaniu zréwnowazonych
nawykéw konsumpcyjnych. Wspétpracowata ze szkotami oraz osrodkami
spotecznymi, inspirujgc zaréwno dzieci, jak i dorostych do odkrywania swojej
kreatywnosci, jednoczesnie dbajac o sSrodowisko.

WPLYW

e Redukcja odpadow tekstylnych w obszarze objetym jej dziatalnoscia.
o Zwiekszona  Swiadomos¢  spotecznosci  dotyczgca - recyklingu  oraz
zrownowazonego rozwoju.
e Inspiracja dla innych projektantow i przedsiebiorcow do eksploracji potencjatu
upcyklingu oraz gospodarki o obiegu zamknietym.
e Most tgczgcy mode z edukacjg ekologiczng, wspierajgc nieprzerwany dialog na
temat odpowiedzialnej konsumpgji.
Ponadto Pilar wywarta gteboki wptyw emocjonalny na swoich klientow, oferujac
produkty, ktére odzwierciedlajg ich osobiste doswiadczenia. Ta emocjonalna wiez
poszerzyta postrzeganie zrownowazonej mody, ukazujgc jg jako inkluzywny i
znaczacy proces, ktory wykracza poza korzysci dla Srodowiska.

REKOMENDACJE W ZAKRESIE EKSTRAPOLOWANIA TEGO MODELU NA INNE
SEKTORY

Edukacja oraz ksztatcenie

e Wprowadzenie warsztatéw dotyczgcych zrownowazonego rozwoju i recyklingu w
szkotach, uniwersytetach oraz osrodkach kultury. Na przyktad zajecia z
upcyklingu wigczane do programow i zajec plastycznych lub technologicznych.

e Wspotpraca z instytucjami edukacyjnymi, aby wprowadzi¢ koncepcje gospodarki
o obiegu zamknietym do programéw nauczania, wspierajgc umiejetnosci tgczace
kreatywnos¢ z zrownowazonym rozwojem.

e Tworzenie cyfrowych platform, ktére oferujg bezptatne zasoby dotyczace
recyklingu i kreatywnego ponownego wykorzystania. Majg one réwniez na celu
promowanie samoksztatcenia na skale globalna.
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Sojusze strategiczne

e Promocja wspotpracy miedzy przedsiebiorstwami, organizacjami
pozarzagdowymi i samorzgdami w celu rozwijania zrownowazonych inicjatyw. Na
przyktad, utworzenie sieci wymiany materiatow pomiedzy sektorami.

e Wsparcie wydarzen promujgcych projekty recyklingu i upcyklingu, takie jak targi
zrownowazonego rozwoju czy tematyczne pokazy mody, oferujgce
wschodzgcym talentom mozliwosci rozwoju.

e Promocja programow spotecznych i odpowiedzialnosci biznesu, ktére tacza
projekty upcyklingu i recyklingu w ramach strategii zréwnowazonego rozwoju.

Innowacje oraz technologia

e Twoérzenie narzedzi wspierajgcych ponowne wykorzystanie materiatéw oraz
optymalizujgcych zréwnowazone procesy produkcyjne, takie jak bazy danych
materiatdw nadajgcych sie do recyklingu czy aplikacje tgczgce projektantow z
dostawcami dbajgcymi o Srodowisko.

e Inwestowanie w badania majgce na celu rozwd6j innowacyjnych materiatow z
recyklingu oraz czystszych metod produkcji, takich jak biodegradowalne tekstylia
czy ekologiczne barwniki.

e Zatdzenie laboratoriéw innowacji, w ktérych projektanci, naukowcy i technolodzy
bedg wspoétdziata¢ w celu opracowywania zintegrowanych rozwigzan na rzecz
zrownowazonego rozwoju.

Swiadomos¢ spoteczna

e Projektowanie kampanii ukazujgcych korzysci Srodowiskowe, spoteczne i
ekonomiczne gospodarki o obiegu zamknietym przy uzyciu filmoéw
dokumentalnych, wystaw lub interaktywnych wyktadow.

e Stworzenie przestrzeni sprzyjajgcych zaangazowaniu spotecznosci, takich jak
otwarte warsztaty czy konkursy aby promowad wspoétprace i wymiane
pomystow.

e Wspdtpraca z osobami wptywowymi oraz ambasadorami zréwnowazonego
rozwoju, aby wzmocni¢ komunikat i dotrze¢ do szerszej grupy odbiorcéw.

WNIOSKI

Prace Pilar Mesones oraz Una Oca Loca ilustrujg, ze moda moze wykracza¢ poza
estetyke, stajgc sie narzedziem zmiany spotecznej i Srodowiskowej. Ich
zrownowazone i kreatywne podejscie inspiruje nie tylko projektantéw, ale takze catg
spotecznos¢ zaangazowang w budowanie bardziej odpowiedzialnej przysztosci.
Przyktad Pilar podkresla znaczenie tgczenia talentu, wizji i zaangazowania, aby
stworzy¢ Swiat, w ktérym moda i zrownowazony rozwoéj wspotistnieja.

Model Una Oca Loca podkresla, ze cho¢ zmiany rozpoczynajg sie na poziomie
lokalnym, majg potencjat do globalnej ekspansji. Gdyby wszystkie sektory przyjety
podobne praktyki, moglibySmy dgzy¢ do systemu produkcji, ktéry stawia na
pierwszym miejscu gospodarke o obiegu zamknietym, poszanowanie $rodowiska
oraz tworzenie dtugoterminowej wartosci dla ludzi i planety. 41
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WSTEP

Sztuka, we wszystkich swoich formach, historycznie odzwierciedlata wartosci, konflikty i
aspiracje spoteczenstw. W XXI wieku, w obliczu postepujgcej zmiany klimatu oraz rosnacej
troski o zrbwnowazony rozwoj, sztuki wizualne zyskaty kluczowg role jako narzedzie krytyki,
refleksji i dziatania w odpowiedzi na wyzwania Srodowiskowe. Zréwnowazony rozwdj w
kontekscie sztuk wizualnych wigze sie z szeregiem wyzwan, takich jak stosowanie materiatow
szkodliwych dla Srodowiska, odpady generowane przez tradycyjne praktyki oraz koniecznosc
kwestionowania obecnego modelu konsumpcji. W tym kontekscie wielu wspétczesnych
artystow podejmuje tematyke relacji miedzy cztowiekiem a jego Srodowiskiem, podkreslajac
problemy takie jak planowane starzenie sie produktéw, konsumpcjonizm oraz degradacja
zasobdw naturalnych. Zmienity sie rowniez materiaty wykorzystywane w dzietach sztuki.
Artysci nie ograniczajg sie juz do konwencjonalnych mediéw, takich jak ptétno czy farba
olejna; obecnie korzystajg z materiatbw odzyskanych, poddanych recyklingowi lub
znalezionych, takich jak tworzywa sztuczne, metale i odpady elektroniczne. Takie podejscie
nie tylko promuje gospodarke o obiegu zamknietym, ale takze sprawia, ze prace stajg sie
wizualnymi metaforami wptywu cztowieka na planete. W tym kontekscie Jorge Isla wyrdznia
sie jako przyktad artysty, ktéry wykorzystuje ,odpady elektroniczne” do tworzenia dziet
wykraczajgcych poza estetyke i sktaniajgcych do gtebokiej refleksji nad wspotczesnym
spoteczenstwem oraz jego relacjg z technologia. Jego tworczos¢ wpisuje sie w nurt
artystyczny, ktory dazy nie tylko do dokumentowania wptywu na Srodowisko, ale takze do
proponowania nowych form interakcji i wspotistnienia sztuki, technologii oraz Srodowiska.
Jorge Isla. Projektant sztuk wizualnych i sztuki Smieci. Jorge Isla (Huesca, 1992) jest
artysta wizualnym, ktérego twoérczosc¢ taczy rzezbe, sztuke wideo oraz fotografie. Od
2015 roku jego praktyka artystyczna koncentruje sie na obserwacji i analizie metod
produkcji oraz konsumpcji we wspdétczesnym spoteczenistwie, ze szczegélnym
uwzglednieniem wptywu cyfrowego kapitalizmu na srodowisko. Jego prace zostaly
uhonorowane licznymi nagrodami, w tym programem Basque Artists Program (2023)
Muzeum Guggenheima, i byly prezentowane w prestizowych galeriach oraz na
wydarzeniach artystycznych na catym sSwiecie.

PROJEKTY KULTURALNE

Projekt wnetrz: Niniejszy projekt bada kulture cyfrowa oraz jej kluczowe wyzwania,
takie jak przestarzatosé¢ i marnotrawstwo technologiczne. Dzieki immersyjnym
instalacjom Jorge Isla kreuje przestrzenie, w ktérych widzowie angazujg sie w
interakcje z dzietami, reflektujagc nad wptywem technologii na swoje zycie.
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Le Reflet: W tej serii Isla wykorzystuje ekrany telefonéw komérkowych do
tworzenia patchworkowych instalacji, ktére odzwierciedlaja nasycenie
cyfrowego spoteczennstwa. Te ISnigce, czarne powierzchnie petnia role luster,
metaforycznie oddajgc istote widza i podkreslajgc nieograniczonosé
technologicznego marnotrawstwa.

Martwa natura: W tym projekcie Jorge Isla bada zastosowanie technologii
komunikacyjnych jako elementéw transformujacych struktury spoteczne i
ekonomiczne. Isla przeksztatca estetyke konsumpcyjna, na przyktad w
warsztatach naprawy telefonéw komdrkowych, w refleksyjne doswiadczenia
dotyczace cykli konsumpcji i napraw.

Rasy i kable / Morze watpliwosci / Le Reflet: Te serie krytykujg tempo cyfrowej
produkcji oraz ekonomie przestarzatosci. Isla wykorzystuje fragmenty
zuzytych urzadzen elektronicznych do tworzenia dziet, ktére zatrzymuja cykl
technologicznej odnowy, przeksztatcajgc je w artystyczne ptétna, sktaniajace
nas do refleksji nad naszg zaleznoscia od technologii.

Technika Trencadisa: Zainspirowana metodag Antoniego Gaudiego, Isla
gromadzi i poleruje fragmenty urzadzen elektronicznych, eksponujac ich
rozbite i nieciagte formy. Te powierzchnie ,cyfrowej martwicy” podkreslaja
wyczerpanie zasobéw i stanowig krytyke nieokietznanego konsumpcjonizmu.

WPLYW

e Swiadomos$¢ ekologiczna: Podnoszenie $wiadomosci spoteczenstwa na temat
wptywu konsumpcjonizmu technologicznego oraz planowanej przestarzatosci
produktow.

e Innowacja artystyczna: Integracja odpaddéw elektronicznych jako kluczowych
komponentéw dziet artysty, co na nowo okresla granice miedzy sztukg a
technologia.

e Tworzenie debaty: stymulowanie krytycznej refleksji nad kulturg cyfrowg oraz
zwrécenie uwagi na sprzecznosci miedzy postepem technologicznym a
zrownowazonym rozwojem.

e Ponowna ocena wyrzucanych materiatdw: Przeksztatcanie ,odpadow
elektronicznych” w unikalne i istotne przedmioty, ktére stanowig zrbwnowazong
alternatywe dla eksploatacji zasobéw.

Wplyw Jorge Isli wykracza poza sfere artystyczng, inicjujgc zmiane mentalnosci w
kierunku odpowiedzialnej konsumpcji oraz kreatywnego ponownego wykorzystania
materiatéw. Jego tworczosc inspiruje zarowno artystow, jak i szerokg publicznos¢ do
kwestionowania aktualnego systemu produkcji i konsumpgji.
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REKOMENDACJE W ZAKRESIE EKSTRAPOLOWANIA TEGO MODELU NA INNE
SEKTORY

Praca Jorge Isli oferuje zajecia, ktore mozna zastosowa¢ w roznych obszarach
tworczosci i edukac;ji:

Integracja edukacyjna:

e Opracowanie programdw nauczania w szkotach artystycznych, ktére wspierajg
wykorzystanie materiatdbw pochodzgcych z recyklingu oraz elektrosmieci jako
surowcow.

e Prowadzenie warsztatow, podczas ktérych nauczymy sie technik przetwarzania
odpadow technologicznych w produkty z tworzyw sztucznych.

e Wprowadzanie tresci dotyczgcych gospodarki o obiegu zamknietym oraz
kreatywnego recyklingu do przedmiotow projektowania i sztuk wizualnych.

Promocja gospodarki o obiegu zamknietym:

e Nawigzanie wspotpracy z przedsiebiorstwami technologicznymi w celu
odzyskiwania odrzuconych materiatbw i ich ponownego wykorzystania w
projektach kreatywnych.

e Stworzenie bodzcéw dla sektora technologicznego i kulturalnego do wspotpracy
w zakresie opracowywania zrownowazonych rozwigzan.

e Zaprojektowanie platform cyfrowych, ktéra t3czg artystow z dostawcami
materiatow nadajacych sie do recyklingu.

Partnerstwa miedzysektorowe:
e Zachecanie artystow, inzynierow oraz projektantow do wspdtpracy w celu
realizacji projektéw integrujacych sztuke z technologia.
e Organizacja wystaw tematycznych oraz wydarzen, ktore ukazujg potencjat
»,0dpadéw elektronicznych” jako zasobu tworczego.
e Utworzenie sieci, ktore umozliwiajg wymiane wiedzy oraz zasobdéw pomiedzy
spotecznosciami artystycznymi a technologicznymi.

Swiadomos¢ spoteczna:
e Projektowanie kampanii edukacyjnych, ktére uwypuklajg wptyw odpadéw
technologicznych na sSrodowisko oraz promujg odpowiedzialng konsumpcje.
e Realizowanie projektéow spotecznych, w ramach ktérych uczestnicy moga
nabywac wiedze i stosowac innowacyjne techniki recyklingu.
e Promowanie publicznego uznania dla artystéw, ktérzy wykorzystujg materiaty z
recyklingu, aby inspirowac¢ nowe pokolenia.
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WNIOSKI

Sztuka Jorge Isli dowodzi, ze mozliwe jest przeksztatcenie odpadow
technologicznych w platforme do refleksji oraz dziatarh na rzecz ochrony srodowiska.
Jego prace nie tylko redefiniujg granice sztuk wizualnych, ale takze inspirujg do
zmiany myslenia w kierunku zrownowazonego rozwoju i odpowiedzialnej
konsumpcji. Wdrozenie tych praktyk w innych sektorach kreatywnych i
edukacyjnych ma potencjat, aby wywrze¢ trwaty, pozytywny wptyw, tgczgc sztuke z
zaangazowaniem na rzecz Srodowiska oraz promujac bardziej zréwnowazong
przysztosc.

Co wiecej, model Jorge Isli podkres$la znaczenie integracji kreatywnego ponownego
wykorzystania z kulturg popularng i zawodowg. Jego umiejetnos¢ generowania
Swiadomosci oraz motywowania do zmian czyni go punktem odniesienia dla
projektow, ktére dazg do potgczenia kreatywnosci, technologii i zrbwnowazonego
rozwoju na skale globalna.
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WSTEP

W kontekscie zrownowazonego rozwoju oraz gospodarki o obiegu zamknietym,
sztuki performatywne znalazty sprzyjajgce warunki do rozwijania Swiadomosci
ekologicznej i promowania kreatywnego recyklingu. Dyscypliny te nie tylko
dostarczajg rozrywki, ale rowniez edukujg, podnoszg Swiadomos¢ i wywierajg
pozytywny wptyw na spoteczenstwo. Wykorzystujgc odpady w swoich produkcjach,
sztuki performatywne wyrdzniajg sie nie tylko pomystowoscia, ale takze wktadem w
walke ze zmianami klimatu. Rola sztuk performatywnych w tej walce przejawia sie w
réznych strategiach, takich jak ponowne wykorzystanie materiatéw, redukcja
odpadow oraz tworzenie spektakli promujgcych wiekszg Swiadomos¢ ekologiczna.
Profesjonalisci przysztosci, tacy jak ,Trash Designers”, odgrywajg kluczowg role w
tym procesie, poniewaz ich kreatywnosc¢ i wiedza pozwalajg im przeksztatcac to, co
kiedy$ uwazano za ,$Smieci”, w unikalne scenografie, kostiumy i rekwizyty teatralne.
Takie podejscie nie tylko zmniejsza wptyw produkcji na Srodowisko, ale takze
inspiruje inne sektory do wdrazania bardziej zrébwnowazonych praktyk. Materiaty
odpadowe oferujg szereg mozliwosci dla sztuk performatywnych. Od
recyklingowanej tektury i tworzyw sztucznych, przez podzespoty elektroniczne, po
zuzyte opony - materiaty te mozna przeksztatcié w innowacyjne elementy
scenograficzne, kreatywne kostiumy, a nawet interaktywne instrumenty muzyczne.
Co wiecej, ich wykorzystanie przekazuje widzom silny przekaz, podkreslajgc
znaczenie ponownego wykorzystania i kreatywnosci w budowaniu bardziej
zrownowazonej przysztosci. ,Rzeka i zabawa”, promowana przez Ecodes, Rade
Miasta Saragossa oraz teatr uliczny PAI, to historia sukcesu, ktéra tgczy sztuke,
zabawe i zréwnowazony rozwdj. Ta petna zabawy i edukacji przestrzen jest
przeznaczona dla dzieci w wieku od 0 do 12 lat i wykorzystuje materiaty z odzysku,
aby stworzy¢ Srodowisko sprzyjajgce nauce i ksztattowaniu Swiadomosci
ekologicznej. Od gier sensorycznych po zajecia teatralne, ,Rzeka i zabawa" pokazuije,
jak sztuka i zréwnowazony rozwdj mogg taczy¢ sie w inkluzywnym i
transformacyjnym projekcie.

TRASH DESIGNER | SZTUKI SCENICZNE , Rzeka i gra” to bezptatna, otwarta dla
publicznosci przestrzenn do zabawy, zlokalizowana na terenie Expo 2008 w
Saragossie, w ramach programu dla dzieci Fiestas del Pilar. Projekt ten,
realizowany od siedmiu lat, koncentruje sie na ponownym wykorzystaniu
materialdw oraz na stworzeniu przestrzeni t3czagcej zabawe, nauke i
Swiadomos¢ ekologiczna.
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PROJEKTY KULTURALNE

1.Interaktywne strefy zabaw:

o Gigantyczna strefa budowlana: Wykorzystujgc opony, detki, palety oraz inne materiaty
z recyklingu, dzieci majg mozliwos¢ tworzenia imponujgcych konstrukgji, co sprzyja
wspotpracy i kreatywnosci.

o Gry wodne i réwnowazne: Obszary z fontannami i platformami, ktére rozwijajg
zdolnosci motoryczne oraz umozliwiajg zabawe sensoryczng.

2.Warsztaty twoércze z wykorzystaniem materiatéw z recyklingu:

o Tworzenie masek i figurek: Dzieci wykorzystujg tekturowe pudetka, plastikowe butelki
oraz inne materiaty do projektowania spersonalizowanych masek i figurek.

o Muzyka z recyklingu: Warsztaty, w ktérych instrumenty muzyczne sg tworzone z
przedmiotéw pochodzgcych z recyklingu, takich jak bebny z puszek czy marakasy z
butelek.

3.0bszary badan i symbolicznej zabawy:

o Strefa ,Wedkarstwa": Dzieci towig plastikowe odpady w sztucznym stawie, co ma na
celu pobudzenie refleksji na temat recyklingu i zanieczyszczenia Srodowiska.

o Podwodny labirynt: sensoryczna podroéz, w trakcie ktérej dzieci odkrywajg réznorodne
faktury, Swiatta i dzwieki, poszukujgc ,skarbédw” wsréd materiatdw poddanych
recyklingowi.

4.Miejsca dla dzieci:

o Espacio Rebebé: Przeznaczony dla dzieci w wieku od 0 do 3 lat, oferuje maty, lusterka
oraz miekkie materiaty, ktore wspierajg rozwdj psychomotoryczny w spokojnym
otoczeniu.

o Strefa baniek mydlanych: Aktywnosci tgczgce zabawe wizualng z doznaniami
sensorycznymi.

5.Rozrywka teatralna oraz parady:

o Teatr wedrowny: Artysci przebrani w kostiumy postaci ekologicznych zapraszajg dzieci
do uczestnictwa w interaktywnych grach.

o Parady: Wieczorne spektakle tgczace muzyke, taniec oraz przestania promujgce
Swiadomos¢ ekologiczna.

WPLYW

Projekt ,,Rzeka i zabawa” miat istotny wptyw na dzieci oraz ich rodziny:

e Swiadomos$¢ ekologiczna: Projekt uswiadomit tysigcom dzieci i dorostych znaczenie
ponownego wykorzystania i recyklingu, ukazujgc, ze wyrzucone materiaty mogg zostac
przeksztatcone w narzedzia do zabawy i nauki.

e Zachecanie do kreatywnosci: Dzieki zajeciom stymulujgcym eksperymentowanie i
odkrywanie, dzieci rozwijajg swojg kreatywnos$¢ oraz umiejetnosci motoryczne, czerpigc
przy tym radosc z zabawy.

e Relacje miedzypokoleniowe: Ta przestrzen sprzyja istotnym interakcjom miedzy dzie¢mi a
dorostymi, wzmacniajgc wiezi rodzinne i spoteczne. 49
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e Zrébwnowazony rozwdj w sztukach widowiskowych: potaczono koncepcje
gospodarki o obiegu zamknietym z formatem rozrywkowym, stajgc sie wzorem
dobrych praktyk w organizacji wydarzen kulturalnych.

REKOMENDACJE W ZAKRESIE EKSTRAPOLOWANIA TEGO MODELU NA INNE
SEKTORY

Sukces projektu ,Rzeka i gra” dostarcza cennych lekcji, ktére mozna zastosowac w
réznych kontekstach:
Integracja edukacyjna:

e Wprowadzenie analogicznych projektow w szkotach i instytucjach edukacyjnych,
aby promowac kreatywne ponowne wykorzystanie materiatéw.

e Zaprojektowanie programow edukacyjnych, ktére integrujg zabawe, sztuke oraz
Swiadomos¢ ekologiczna.

Promocja gospodarki o obiegu zamknietym:

e Nawigzanie wspotpracy z lokalnymi firmami w celu ponownego wykorzystania
materiatdw na potrzeby wydarzen i dziatan spotecznych.

e Stworzenie bodzcéw dla instytucji kulturalnych, aby w swojej ofercie
programowej uwzgledniaty modele zrbwnowazonego rozwoju.

Partnerstwa publiczno-prywatne:

e Zachecanie do wspotpracy miedzy samorzgdami lokalnymi, organizacjami
pozarzagdowymi a firmami artystycznymi w celu realizacji projektow tgczgcych
zrownowazony rozwoj z rozrywka.

e Promowanie warsztatow szkoleniowych dla animatoréw i artystéw dotyczgcych
recyklingu oraz gospodarki o obiegu zamknietym.

Podnoszenie Swiadomosci spoteczne;j.

e Zorganizowanie podobnych wydarzen w innych miastach.

e Zaprojektowanie kampanii, ktore uwydatnig korzysci edukacyjne oraz
Srodowiskowe tych inicjatyw.

WNIOSKI

.River and Play” ilustruje, ze mozliwe jest zintegrowanie sztuki, zabawy i
zrownowazonego rozwoju w projekcie, ktory wykracza poza rozrywke, stajac sie
narzedziem podnoszenia Swiadomosci i edukacji. Jego sukces opiera sie na
umiejetnosci przeksztatcania odpadéw w cenny zaséb oraz na inkluzywnym
podejsciu, ktore zacheca do aktywnego udziatu zaréwno dzieci, jak i dorostych.

Model ten nie tylko inspiruje nowe metody integracji gospodarki o obiegu
zamknietym ze sztukami performatywnymi, ale takze podkresla znaczenie tworzenia
przestrzeni sprzyjajgcych kreatywnosci, wspotpracy i wspoélnej radosci. Projekty takie
jak ,Rzeka i zabawa” przypominajg, ze zrébwnowazony rozwdj moze stanowic site
napedowg innowacyjnych inicjatyw kulturalnych, ktére wywierajg trwaty, pozytywny
wptyw na spotecznosci. 50
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WSTEP

Laura Buffa to wioska artystka, projektantka i oredowniczka zrownowazonego
rozwoju, ktérej twdrczos¢ taczy sztuke, Swiadomosc¢ ekologiczng oraz zmiany
spoteczne. Z doswiadczeniem w sztukach wizualnych i gtebokg wrazliwoscig na
kwestie ekologiczne, poswiecita swojg kariere reinterpretacji odpadéw jako
materiatu o wartosci. Buffa, zamieszkata w Rzymie, specjalizuje sie w kreatywnym
upcyklingu, przeksztatcajgc codzienne odpady - takie jak plastik, tekstylia i szkto - w
poetyckie, recznie wykonane przedmioty oraz dzieta sztuki, ktore podwazajg
konwencjonalne postrzeganie piekna i uzytecznosci.

Jej artystyczna wizja opiera sie na przekonaniu, ze sztuka powinna stuzy¢ celom
obywatelskim i transformacyjnym, zwiaszcza w epoce antropocenu, gdzie relacja
miedzy dziatalnoscig cztowieka a Srodowiskiem jest gteboko zaburzona. Poprzez
warsztaty, wystawy i wspotprace, Buffa wykorzystuje swojg tworczosc jako narzedzie
edukacji, aktywizmu i innowacji spotecznych, dazgc do promowania bardziej
Swiadomej, cyrkularnej i inkluzywnej kultury. Jej podejscie jest nie tylko estetyczne,
ale réwniez gteboko filozoficzne, zachecajgc nas do ponownego przemyslenia
naszych nawykdéw konsumpcyjnych, relacji z przedmiotami oraz naszej roli w
systemach ekologicznych.

PROJEKTY KULTURALNE

* Alternatywny kon

Alter Equo, jedna z kluczowych inicjatyw Laury Buffa, to kreatywne laboratorium
oraz marka etycznego designu, ktéra powstata jako spin-off spétdzielni Il T-Riciclo.
Skupia sie na projektowaniu neutralnym pod wzgledem pici oraz innowacyjnym
ponownym wykorzystaniu odpadow, tworzgc unikalng, recznie wykonang bizuterie i
przedmioty codziennego uzytku. Materiaty takie jak plastikowe opakowania, nakretki
od butelek, zuzyte tekstylia, pottuczone szkto oraz metale z odzysku zyskujg nowe
zycie dzieki technikom rzemiesIniczym.

Cechg wyro6zniajgcg Alter Equo jest inkluzywne i narracyjne podejscie: kazdy
element opowiada historie, czesto dotyczgcg konsumpcjonizmu, tozsamosci oraz
ukrytej wartosci tego, co spoteczenstwo odrzuca. W rynku nasyconym szybkg modg i
masowo produkowanymi towarami, te obiekty podwazajg standardowg estetyke i
kwestionujg granice miedzy marnotrawstwem a wartoscia.
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* Seria ,Materia Viva” / Zywa Materia
W tym cyklu prac Buffa bada poetycki potencjat plastikowych odpadéw - szczegdlnie
tych, ktére zanieczyszczajg naturalne przestrzenie, takie jak plaze i miejskie zakatki.
Zamiast demonizowac plastik, postrzega go jako zywe archiwum ludzkich zachowan,
przeksztatcajgc go w misternie wykonane tekstury, formy rzezbiarskie oraz sztuke
uzytkowsa.
Te prace sg celowo nieregularne i fragmentaryczne, celebrujgc niedoskonato$¢ oraz
sprzeciwiajgc sie idei ,czystego” lub ,idealnego” piekna. Namacalnos¢ tych dziet -
czasem miekka, czasem sztywna - przywotuje hybrydowy jezyk, ktory tgczy nature z
materiatem syntetycznym, zachecajgc widzéw do refleksji nad tym, jak gteboko
nasze zycie jest splecione z sztuczng materia.
* Warsztaty spotecznosciowe oraz sztuka partycypacyjna
Buffa regularnie organizuje warsztaty praktyczne oraz laboratoria wspottworzenia
dla szkdt, przestrzeni artystycznych i centréw spotecznosciowych. Uczestnicy s3
zachecani do przynoszenia wtasnych ,odpadéw” i wspdlnego przeksztatcania ich w
przedmioty o znaczeniu. Ten proces partycypacyjny ma wiele celéw:

e Promowanie wiedzy ekologicznej poprzez bezposrednie doswiadczenie z

materiatami.
e Wspieranie zbiorowej kreatywnosci oraz dialogu miedzy pokoleniami i kulturami.
o Aktywuj gospodarke o obiegu zamknietym na poziomie mikro poprzez lokalne
ponowne wykorzystanie surowcow.

Projekty te petnig takze role kampanii edukacyjnych i czesto konczg sie instalacjami
publicznymi, wystawami lub przenosnymi artefaktami, ktére symbolizujg wspolng
droge ku zrbwnowazonemu rozwojowi.
* Instalacje i wystawy dostosowane do konkretnej lokalizacji
Do najwazniejszych dziet Buffy zaliczajg sie instalacje site-specific, ktére reagujg na
lokalne problemy Srodowiskowe. Mogg to by¢ wiszgce plastikowe rzezby
nasladujgce organizmy morskie, dzieta sztuki do noszenia stworzone z lokalnych
odpaddéw, a takze instalacje, ktore przeksztatcajg wyrzucone przedmioty
codziennego uzytku w kompozycje o charakterze sakralnym.

Kazda instalacja przeksztatca sie w przestrzen refleksji, w ktorej widz konfrontuje sie
z materialnymi Sladami wspétczesnego zycia oraz ich symbolicznym ciezarem.

WPLYW

e Srodowisko i obywatelstwo: Dziatalno$¢ Buffy stanowi mikroprzyktad gospodarki
o obiegu zamknietym, ktéra przyczynia sie do redukcji odpadow, jednoczesnie
wspierajgc zrbwnowazony rozwoj.

e Kulturalna i edukacyjna: Jej dzieta podwazajg konsumpcjonizm oraz
przeksztatcajg percepcje wartosci i estetyki.

e Wyobraznia zbiorowa: Jej prace okreslane sg jako ,mate iskry Swiadomosci, lecz
niezwykle zarazliwe”, przyczyniajgce sie do ksztattowania ,psychicznej wspolnoty

dostosowanej do zmian” (laurabuffaonline.com).
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REKOMENDACJE W ZAKRESIE EKSTRAPOLOWANIA TEGO MODELU NA INNE
SEKTORY

e Zrébwnowazona moda: Projektuj uniwersalne akcesoria lub unikalne dzieta z
odpadow, akcentujgc niedoskonatos$¢ rzemiosta jako atut.

e Opakowania i projektowanie produktéw: Wdrazanie podejscia ,,zywej materii” do
opakowan poprzez zastosowanie materiatdw z recyklingu oraz projektowanie,
ktére wywotuje emocje, w celu zwiekszenia Swiadomosci.

e Wzornictwo wnetrz oraz wzornictwo przemystowe: Integruj odpady w procesie
produkcji mebli i elementéw wystroju, aby wspiera¢ estetyke obiegu
zamknietego i ponownie przemysle¢ cykl zycia materiatow.

e Zaangazowanie spotecznosci i edukacja: Organizowanie warsztatéw upcyklingu
dla szkét i spotecznosci w celu rozwijania kreatywnosci oraz odpowiedzialnosci
za Srodowisko — na wzér modelu ,iskier Swiadomosci” firmy Buffa.

WNIOSKI

Prace Laury Buffy ilustruja, w jaki sposob zuzyte materiaty mogg przeksztatci¢ sie w
potezne narzedzia artystyczne i spoteczne. Jej praktyka tgczy estetyke,
zrownowazony rozwoj oraz edukacje, wykazujgc znaczng powtarzalnos¢ w réznych
sektorach. Jej projekty uczg nas, ze:

e Design moze stanowic site napedowg dla zbiorowych zmian.

e Niedoskonatos¢ rzemiosta tworzy wartos¢ kulturowa.

e Zaangazowanie spotecznosci sprawia, ze zaangazowanie na rzecz ochrony

Srodowiska staje sie konkretne i trwate.

Kazda branza moze przyjac to podejscie — przeksztatcajgc ,niewidzialne” zasoby w
narracje, ktére zmieniajg postrzeganie, zachowania i wartosci.
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WSTEP

Barbara Annunziata to wioska architektka, projektantka i badaczka, ktoérej
dziatalnosc¢ taczy zrbwnowazong mode, architekture partycypacyjng oraz innowacje
spoteczne. Z formalnym doswiadczeniem w architekturze i planowaniu krajobrazu,
od ponad dwoch dekad rozwija hybrydowe praktyki, koncentrujgc sie na trosce,
transformacji oraz gospodarce o obiegu zamknietym.

Jej metodologia opiera sie na projektowaniu relacyjnym i regeneracyjnym, tgczac
estetyke, etyczng produkcje oraz zaangazowanie spoteczne. Niezaleznie od tego, czy
projektuje odziez, ktéra dostosowuje sie do ciata, czy tez rewitalizuje zaniedbane
przestrzenie miejskie poprzez dziatania zbiorowe, Barbara funkcjonuje na styku
kreatywnosci, polityki i inkluzji. Jej projekty odzwierciedlajg gtebokg wrazliwos¢ na
materialny i ludzki wymiar projektowania oraz zaangazowanie w przywracanie obu
tych aspektow do widocznosci.

PROJEKTY KULTURALNE

* 4 Cantoni - Rewitalizacja miejska (2005-obecnie)

Barbara zatozyta 4 Cantoni, multidyscyplinarne studio, ktérego celem jest ozywienie
zapomnianych lub zaniedbanych obszaréw miejskich w historycznych miastach
wtoskich. Wykorzystujgc projektowanie partycypacyjne, architekture taktyczng oraz
mapowanie narracyjne, zespét reaktywuje marginalne przestrzenie publiczne, tgczac
potrzeby spotecznosci z interwencjami projektowymi.

* Santarella - Moda Modutowa i Odziez ,,Ruota” (2009)

Dzieki Santarelli Barbara stworzyta ,Ruote”, opatentowany, transformowalny
element garderoby sktadajgcy sie z warstwowych, okrggtych paneli. Element ten
mozna nosi¢ w roéznych konfiguracjach, umozliwiajgc uzytkownikom interakcje
emocjonalng i fizyczng. Zakorzeniony zaréwno w architekturze, jak i modzie, system
ten podwaza statyczne normy ubioru. Co ciekawe, ,Ruota” pojawita sie w filmie
Woody'ego Allena ,Zakochani w Rzymie”, wprowadzajgc krytyczny design do
gtébwnego nurtu kultury.

* Sartoria Sociale Action Women - krawiectwo spoteczne (2017-aktualnie)

W Castel Volturno Barbara zainicjowata warsztaty, majgce na celu wzmocnienie
pozycji kobiet-migrantek - szczegdlnie z nigeryjskiej diaspory - poprzez
projektowanie mody. Uczgc krawiectwa i wspierajgc samoekspresje, projekt staje sie
platformg dla poczucia sprawczosci, generowania dochodéw oraz dialogu
miedzykulturowego.

* Wspoétpraca Made in Carcere - Moda za kratkami

Barbara zaprojektowata akcesoria recznie wytwarzane przez kobiety uwiezione w
Lecce. Kazdy element wykonany jest z tkanin pochodzgcych z recyklingu i niesie ze
sobg podwdjna historie - drugg szanse dla ludzi oraz materiatow. 56
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e Spoteczny: Wzmocnienie pozycji spotecznosci marginalizowanych — w tym kobiet
uwiezionych oraz populacji migrantow — poprzez edukacje projektowgq i zatrudnienie.
e Srodowiskowy: Innowacyjne podejécia do zréwnowazonej mody, ktére opierajg sie na
modutowosci, ponownym wykorzystaniu oraz recyklingu jako kluczowych zasadach
projektowania.
e Kulturalny: Zblizyt krytyczny, etyczny design do szerszej publicznosci, ksztattujgc nowe
postrzeganie mody jako formy aktywizmu.
e Miejski: Rewitalizacja nieuzywanych przestrzeni publicznych poprzez architekture
aktywizmu, przeksztatcanie pustki w miejsca wspdlnej tozsamosci.
Jej prace ukazujg projektowanie nie tylko jako proces rozwigzywania probleméw, lecz
takze jako dziatanie zbiorowe, poetyckie i polityczne.

REKOMENDACJE W ZAKRESIE EKSTRAPOLOWANIA TEGO MODELU NA INNE SEKTORY

e Moda i handel detaliczny: Wdrazanie modutowych systemow odziezowych, ktére
umozliwiajg wydtuzenie zywotnosci produktow oraz personalizacje doswiadczen
uzytkownikow.

e Rozwdj spotecznosci: Wykorzystywanie warsztatéw projektowania partycypacyjnego w
spotecznosciach z ograniczonymi zasobami, aby zintegrowac prace tworczg z zrodtem
utrzymania oraz tozsamoscia.

e Edukacja: Implementacja metod wspotprojektowania w szkotach, szczegdlnie w
obszarach zmarginalizowanych, w celu zintegrowania rozwoju umiejetnosci z
rozwojem osobistym.

e Opieka zdrowotna i dobrostan: Poznanie, w jaki sposdb design moze wspiera¢ zdrowie
emocjonalne, szczegblnie wsrdd grup narazonych na ryzyko (np. migrantéw, wieznidw,
mtodziezy).

e Strategia gospodarki o obiegu zamknietym: Wykorzystanie modelu mody Barbary jako
wzoru dla innych sektoréw (meblarstwo, akcesoria, zabawki) skoncentrowanych na
materiatach z recyklingu.

WNIOSKI

Prace Barbary Annunziaty prezentujg silny model projektowania regeneracyjnego, ktéry
harmonijnie tgczy estetyke, wymiar spoteczny oraz systemowy. Jej praktyka kwestionuje
granice mody i architektury, proponujgc subtelne, a zarazem radykalne podejscie do
zrownowazonego rozwoju. Traktujgc projektowanie jako akt relacyjny, Annunziata otwiera
nowe Sciezki transformacji miedzysektorowej, w ktérej troska, inkluzyjnos¢ i piekno
wspotistnieja.

Jej projekty to nie tylko wzorcowe praktyki, ale takze dynamiczne systemy oporu i
mozliwosci, ktére sktaniajg nas do ponownego przemyslenia, czym moze by¢ design — i

dla kogo jest on stworzony. =
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WSTEP

Springlab, kierowany przez rzemiesiniczke Paole Primavere w Rzymie, to
innowacyjny warsztat poswiecony upcyklingowi, recznie robionym meblom,
wzornictwu w wosku oraz przedmiotom dekoracyjnym. Filozofia Springlab
koncentruje sie na przeksztatcaniu zuzytych lub przestarzatych materiatow w
funkcjonalne, estetyczne obiekty, ilustrujgc, jak kreatywnos$¢ moze przeksztatcic
odpady w dzieta sztuki. Oferujg réwniez praktyczne kursy renowacji i dekoracji,
wspierajgc zarbwno rozwoj umiejetnosci, jak i ekspresje tworcza.

PROJEKTY KULTURALNE

* Meble oraz siedziska
Renowacja oraz odnowa zabytkowych mebli z zastosowaniem tkanin z nadrukiem
woskowym. Krzesta, sofy, potki i kredensy zdobig intensywne afrykanskie wzory oraz
akcenty z zywicy - na przyktad potki na pudetka po winie wzmocnione cegtg i zywicg
Springlab.
* Kreacje z recyklingu (,,Mate arcydzieta”)
Kolekcja wyjgtkowych przedmiotéw dekoracyjnych obejmujgca:
o PalletFish: kolorowe drewniane ryby stworzone z recyklingowanego drewna
paletowego
e CuorePiatto: naczynia w ksztatcie serca wykonane z przetworzonych materiatow
kuchennych
e BoxLight: podswietlane skrzynki na wino z nadrukami z pleksiglasu, oSwietlane
diodami LED.
e Microgiardini wertykalne: miniaturowe ogrody wertykalne z zastosowaniem
stabilizowanego mchu i sukulentéw w zabytkowych ramach.
* Naprawy oraz aranzacja wnetrz z wykorzystaniem materiatéw z recyklingu
Odnawianie codziennych przedmiotéw, takich jak wgniecione mosiezne tace,
uszkodzone oparcia krzeset oraz zabytkowe fotele, za pomocg kreatywnej intuicji,
rzemiosta i technik doskonalenia. Cel: ,z przestarzatego stworzy¢ nowe, lepsze”.
* Warsztaty oraz szkolenia
Springlab  oferuje kursy modutowe dostosowane do réznych poziomow
umiejetnosci: ,Zmien wizerunek swoich mebli”, ,Napraw i odnéw swoje meble” oraz
LStworz swojg Cassadivine”. Te praktyczne sesje uczg renowacji, malowania,
tapicerowania oraz niestandardowych wykonczen.
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e Srodowisko: Wydtuza cykl zycia materiatéw, redukuje ilo$¢ odpadéw i wspiera
projektowanie w obiegu zamknietym poprzez recykling.

e Spoteczne i edukacyjne: Wspieranie jednostek poprzez nauke praktycznych
umiejetnosci rzemieslniczych oraz rozwijanie kreatywnosci i niezaleznosci.

o Estetyka i kultura: Podkres$la piekno w niedoskonatosciach, estetyke
sprawiedliwego handlu (druk woskowy) oraz narracje historii za pomoca
przeksztatconych obiektow.

e Spotecznos¢: Warsztat stanowi kreatywne centrum w rzymskiej dzielnicy Pigneto,
pielegnujac wiezi oraz lokalng tozsamosc.

REKOMENDACJE W ZAKRESIE EKSTRAPOLOWANIA TEGO MODELU NA INNE
SEKTORY

e Projektowanie wnetrz i wystréj domu: Wprowadzenie do oferty handlowej
elementy dekoracyjne z recyklingu (np. BoxLight, Microgiardini) — zachecanie
klientéw do wspottworzenia.

e Edukacja i terapia: Wykorzystywanie warsztatow relaksacyjnych do rozwijania
umiejetnosci, uwaznosci lub terapii zajeciowej.

e Szkolenia dla matych przedsiebiorstw: Opracowywanie modutowych kursow,
ktére rozwijajg umiejetnosci rzemieslnicze i biznesowe, umozliwiajac
uczestnikom czerpanie zyskéw z kreatywnosci.

e Zréwnowazona goscinnos¢: Wnetrza z lokalnymi, poddanymi recyklingowi
meblami tworzg niepowtarzalng atmosfere i opowiadajg ekologiczne historie.

e Wydarzenia artystyczne i kulturalne: Organizowanie wystawy czasowej lub
warsztatéw z udziatem publicznosci podczas targow i festiwali, aby zaangazowac
szerszg grupe odbiorcow.

WNIOSKI

Springlab demonstruje, w jaki sposéb rzemiosto, zréwnowazony rozwdj oraz
edukacja inkluzywna mogg harmonijnie wspotistnie¢ w lokalnym przedsiebiorstwie
kreatywnym. Przeksztatcajgc odpady w projekty i uczgc tego procesu poprzez
warsztaty, Springlab:

e Oredownik uznawania niedoskonatosci rzemiesinikow.

e t3czy odpowiedzialnosc za sSrodowisko z poczuciem wiasnej wartosci.

e Ustala cykliczne ramy: upcykling x edukacja x spotecznosc.

Kazdy sektor — handel detaliczny, edukacja, hotelarstwo czy praca socjalna — ma
mozliwos¢ zastosowania tego modelu, integrujac projekty zwigzane z materiatami o
obiegu zamknietym z rozwijaniem praktycznych umiejetnosci oraz angazowaniem

spotecznosci.
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Wdrozenie przyktadowego kursu fakultatywnego np ,Projektowanie z odpadow i
upcykling” na poziomie szkoty Sredniej przynosi liczne korzysci, ale stawia takze wyzwania,
ktére wymagajg praktycznych, kontekstowych rozwigzan dla kazdej placéwki. Od
zarzadzania materiatami nadajgcymi sie do recyklingu, po angazowanie uczniow i
zapewnienie niezbednych zasoboéw, kurs ten opiera sie na podejsciu projektowym oraz
wspotpracy. Ponizej przedstawiono kluczowe wyzwania oraz kilka strategii praktycznej
realizacji.

Zarzadzanie zasobami i organizacja przestrzeni roboczej

Identyfikacja oraz gromadzenie materiatdw przeznaczonych do recyklingu

Gtowng trudnosciag jest zapewnienie nieprzerwanego doptywu odpaddéw nadajgcych sie
do recyklingu (papieru, plastiku, metalu, tekstyliow itp.). Przed rozpoczeciem
rzeczywistych projektow upcyklingowych nauczyciele i uczniowie musza zagwarantowac
sobie stabilne zrodto materiatow.

Praktyczne rozwigzania:

1.Zbiorki odpadéw w szkotach i spotecznosciach: Organizuj regularne wydarzenia,
podczas ktérych uczniowie oraz ich rodziny bedg przynosi¢ materiaty przeznaczone
do recyklingu.

2.Wspoétpraca z punktami recyklingu oraz lokalnymi przedsiebiorstwami: Supermarkety,
drukarnie, zaktady krawieckie i inne organizacje mogg dostarczy¢ cenne resztki
materiatow.

3.State punkty zbidrki: Umies¢ specjalne pojemniki na tekture, butelki PET oraz resztki
tekstylidbw, co umozliwi uczniom odbiér potrzebnych materiatow.

Przechowywanie i zarzgdzanie przestrzenig

Zgromadzone materiaty zajmujg znaczng iloS¢ przestrzeni i wymagajg starannej
organizacji. Miejsce pracy powinno by¢ bezpieczne, odpowiednio wentylowane oraz
wyposazone w niezbedne narzedzia.

Praktyczne rozwigzania:

1.Przygotowanie kacika lub warsztatu tworczego: Wyznacz konkretne miejsce, na
przyktad w laboratorium technologicznym Iub w specjalnie przeznaczonym
pomieszczeniu, w ktérym materiaty bedg opisane i przechowywane w sposéb
przejrzysty.

2.Planowanie projektéw w grupach: Aby unikna¢ zattoczenia, kazda grupa studentéw
moze rotacyjnie ustala¢ harmonogram korzystania z zasobow i przestrzeni robocze;j.

3.Wzmocnienie pozycji ucznidw: Nauczyciel moze wyznaczy¢ ,menedzeréw zasobdéw”
lub lideréw zespotow odpowiedzialnych za organizacje materiatdw oraz zapewnienie
ich efektywnego ponownego wykorzystania.
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2. Przygotowanie i motywowanie uczniéw

Réznice w wieku i umiejetnosciach

Kurs jest przeznaczony dla uczniéw od 5 do 12 klasy (w zaleznosci od systemu nauczania
w krajach UE), a umiejetnosci praktyczne oraz zainteresowania poszczegoélnych oséb
mogg sie znacznie rézni¢. Dostosowanie projektéw do poziomu kazdego ucznia oraz
utrzymanie jego zaangazowania stanowi istotne wyzwanie.

Praktyczne rozwigzania:

1.Zréznicowane projekty: Nauczyciel ma mozliwos¢ przygotowania réznych wersji
projektu, od prostych modeli (np. ozdoby papierowe dla uczniéw szkét Srednich) po
bardziej ztozone (np. meble z palet dla uczniow szkot Srednich).

2.Nauka w grupach mieszanych: Starsi uczniowie mogg wspiera¢ mtodszych, rozwijajgc
w ten sposdb umiejetnosci przywddcze i tworzgc srodowisko nauki oparte na
wspotpracy.

3.Interaktywna informacja zwrotna: Sesje samooceny oraz oceny kolezenskiej w kazdej
grupie moga przyczyni¢ sie do konstruktywnego podejscia do wtasnej pracy oraz
pracy kolegdéw z klasy.

Utrzymywanie zainteresowania i zaangazowania

W erze, gdy uczniowie sg przyttaczani informacjami oraz zajeciami pozalekcyjnymi,
dodatkowy, opcjonalny kurs moze szybko straci¢ na atrakcyjnosci, jesli nie zostanie
przedstawiony w sposéb interaktywny.

Praktyczne rozwigzania:

1.Podejscie tematyczne: integrowanie projektéw z aktualnymi problemami (np.
zanieczyszczenie oceandw plastikiem, zrownowazona moda) podnosi istotnos¢ kursu i
przycigga uwage studentow.

2.Prezentacja wynikéw: Organizuj wystawy, prezentacje lub pokazy mody, ktore
eksponujg produkty poddane recyklingowi, aby zmotywowac uczniéw do wysitku i
dumy z ich osiggnied.

3.Zapraszanie ekspertéw i wolontariuszy: Lokalni artysci, projektanci wnetrz oraz
organizacje pozarzgdowe zajmujgce sie ochrong Srodowiska mogg organizowac
pokazy, krotkie warsztaty lub wyktady, aby wzbudzi¢ zainteresowanie i zainspirowac
studentow.
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3. Ksztatcenie i rozwéj nauczycieli

Szczegotowa znajomosE upcyklingu oraz zréwnowazonego projektowania

Nauczyciele prowadzgcy kurs powinni dysponowac podstawowg wiedzg na temat metod
ponownego wykorzystania materiatéw, narzedzi i technik pracy, jak réwniez zasad
bezpieczenstwa obowigzujgcych w warsztatach.

Praktyczne rozwigzania:

1.Warsztaty i kursy doskonalenia zawodowego: Organizacja szkolen dla nauczycieli (w
kooperacji z organizacjami pozarzgdowymi, warsztatami rzemieslniczymi oraz
wyspecjalizowanymi artystami) jest kluczowa dla nabycia umiejetnosci technicznych i
pedagogicznych.

2.Wymiana doswiadczen: Nauczyciele mogg zaktadac internetowe grupy dyskusyjne lub
odwiedzac inne instytucje, w ktérych kurs ten zostat juz skutecznie wdrozony, aby
dzieli¢ sie zasobami i metodami.

3.Materialty pomocnicze i przewodniki: Opracowanie podrecznikéw, broszur oraz
platform cyfrowych zawierajgcych przyktady najlepszych praktyk, samouczkéw i
plandéw lekcji moze znacznie utatwic prace nauczycieli.

Zarzgdzanie zasobami finansowymi

Mimo ze wiele zastosowanych materiatdw nadaje sie do recyklingu, czasami moze by¢
konieczne nabycie odpowiednich narzedzi (profesjonalnych nozyczek, pistoletéw do
klejenia na gorgco, farb, sprzetu ochronnego itp.).

Praktyczne rozwigzania:

1.Dedykowany budzet lub sponsoring: Szkota moze alokowac niewielki roczny budzet
na ten kurs Ilub wynegocjowa¢ sponsoring z firmami zainteresowanymi
zrownowazonym rozwojem.

2.Crowdfunding i darowizny: Studenci moga organizowac internetowe kampanie
fundraisingowe na zakup sprzetu, angazujac lokalng spotecznosc.

3.Partnerstwa instytucjonalne: Wspdtpraca z urzedem miejskim lub rzadowymi
agencjami ochrony Srodowiska moze przynie$¢ dodatkowe zasoby oraz zwiekszyc
widocznos¢ kursu.
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Integracja z planem zajec szkolnych oraz dtugoterminowe wsparcie

a)_.Dostosowanie sie do juz napietego harmonogramu zajec

Uczniowie i nauczyciele dysponujg bardzo napietym harmonogramem, a wprowadzenie nowego,
cotygodniowego, godzinnego kursu moze okazac sie wyzwaniem. Niezbedna jest elastycznos¢ oraz
koordynacja z juz istniejgcymi przedmiotami.

Praktyczne rozwigzania:

1.Wspotpraca interdyscyplinarna: Kurs mozna integrowac z zajeciami z biologii, technologii, sztuk
wizualnych, a nawet informatyki (w konteks$cie projektowania cyfrowego), co umozliwia
bardziej efektywne wykorzystanie czasu oraz umiejetnosci studentéw.

2.Projekty na koniec tygodnia: W przypadku, gdy plan zaje¢ na to nie zezwala, niektore szkoty
mogg zorganizowac¢ kurs w pigtek lub sobote jako warsztaty kreatywne, co zapobiega
naktadaniu sie zajec z przedmiotami obowigzkowymi.

3.Intensywne sesje: Niektore bardziej ztozone projekty mozna realizowa¢ w formie
kilkugodzinnych warsztatéw raz na kwartat, zamiast co tydzien.

Kontynuacja i rozwéj programu
Po uptywie pierwszego roku realizacji kursu nalezy przeprowadzi¢ jego ocene, dostosowanie oraz
wzbogacenie, aby pozostat interesujacy i aktualny.

Praktyczne rozwigzania:

1.0cena okresowa: Ankiety oraz rozmowy z studentami i nauczycielami uczestniczacymi w
projekcie mogg ujawni¢ mocne strony oraz obszary wymagajgce poprawy.

2.Rozszerzanie sieci partneréw: Nowe kooperacje z organizacjami ekologicznymi, organizacja
wystaw publicznych oraz uczestnictwo w konkursach eko-projektowania zwiekszajg wartosc¢
projektow studenckich.

3.Zwiekszenie widocznosci: Publikowanie prac ucznidw w Internecie (na stronie internetowe;
szkoty, w mediach spotecznosciowych) lub w lokalnej prasie moze przyczynic¢ sie do wzrostu
wsparcia spotecznosci oraz sponsorowania.

5. Wnioski

Kurs fakultatywny ,Projektowanie z odpaddw i upcykling” posiada znaczgcy potencjat w zakresie
rozwijania umiejetnosci praktycznych, kreatywnosci oraz Swiadomosci ekologicznej wsrod uczniow.
Niemniej jednak, wigze sie z nim szereg wyzwan, obejmujgcych logistyke, budzetowanie,
dostosowywanie projektéw do réznych grup wiekowych oraz utrzymanie diugoterminowego
zaangazowania. Dzieki starannemu planowaniu, silnej wspétpracy z lokalng spotecznoscig,
solidnemu wsparciu nauczycieli oraz efektywnej organizacji przestrzeni i materiatéw, kurs ten
moze stac sie wartosciowym narzedziem edukacyjnym.

Poza zwiekszaniem Swiadomosci wptywu odpadoéw na srodowisko, uczniowie uczg sie dostrzegac
w pozornie bezuzytecznych przedmiotach zrédto kreatywnosci i innowacji. W ten sposéb
ksztattujemy proaktywnych mtodych ludzi, zdolnych do poszukiwania zrbwnowazonych rozwigzan
oraz wnoszenia istotnego wkiadu w budowanie bardziej odpowiedzialnej ekologicznie
spotecznosci. 66



Etyka oraz wnioski




Trash Designer artystyczny zawdd przysztosci.

Zalecenia etyczne i pedagogiczne dotyczgce wdrazania zawodu TD

Zawéd TD wytania sie jako kreatywna i zrownowazona odpowiedz na wspotczesne
wyzwania Srodowiskowe. W erze, w ktorej szkody ekologiczne oraz gromadzenie
odpadow staty sie kluczowymi problemami, Trash Designer postrzegany jest jako
profesjonalista zdolny do przeksztatcania odpadow w artystyczne i funkcjonalne
produkty, jednoczesnie promujgc zasady gospodarki o obiegu zamknietym oraz
etycznego projektowania.

Projekt ,Trash Designer: Artystyczny Zawdd Przysztosci” ma na celu promocje tego
nowego zawodu na arenie miedzynarodowej, wigczenie go do nieformalnego ksztatcenia
artystycznego oraz zwiekszenie Swiadomosci mtodych ludzi i profesjonalistow na temat
wptywu konsumpcji i produkcji odpadow. To podejscie nie tylko redefiniuje relacje miedzy
sztukg a zréwnowazonym rozwojem, ale takze promuje nowg koncepcje kreatywnosci
jako sity napedowej zmian kulturowych, spotecznych i Srodowiskowych.

Niniejszy dokument przedstawia etyczne i pedagogiczne zalecenia dotyczgce wdrazania
zawodu TD w edukacji artystycznej, a takze innowacyjne metody nauczania oraz wnioski
dotyczgce jego znaczenia w kontekscie edukacyjnym i zawodowym. Celem tych
elementdw jest przygotowanie nowego pokolenia odpowiedzialnych projektantow oraz
przyczynienie sie do transformacji kulturowej, ktéra stawia zréwnowazony rozwoj w
centrum procesu twérczego.

1. Swiadomos$¢ oddziatywania
tworczosci artystycznej na
srodowisko

Wprowadzenie do  programow  edukacyjnych
zagadnien  dotyczacych  wptywu  produkcji i
konsumpcji débr na Srodowisko, tgczac te wiedze z
odpowiedzialnoscig projektanta za minimalizowanie
tych skutkéw.

Promuj krytyczne myslenie na temat koncepcji
,0dpadoéw”, zachecajgc uczniow do postrzegania
wyrzucanych materiatéw nie jako problemu, lecz jako
szansy na kreatywng innowacje.
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2.

Etyczne zastosowanie
materiatow z recyklingu

Naucz ucznidw, jak odpowiedzialnie wybierac
materiaty z recyklingu, koncentrujgc sie na tych,
ktére mozna ponownie wykorzysta¢, unikajgc
jednoczesnie generowania nowych probleméw
Srodowiskowych.

Zachecaj do przejrzystosci w  komunikacji
dotyczacej pochodzenia oraz proceséw
przetwarzania materiatdw wykorzystywanych w
projektach.

Promocja wartosci spotecznej
odpowiedzialnosci.

Opracowywanie projektéw edukacyjnych, ktoére
odpowiadajg na konkretne potrzeby spoteczne,
poprzez wykorzystanie materiatdbw z recyklingu,
takich jak meble do przestrzeni publicznej czy
przedmioty dekoracyjne dla instytucji
spotecznych.

Podnoszenie Swiadomosci na temat korzystnego
wptywu  spotecznego, jaki moze wywierac
zrbwnowazone projektowanie, szczegdlnie na
spotecznosci narazone.

Obrona roznorodnosci
estetycznej i kulturowej.

Uwzglednij réznorodne perspektywy kulturowe
zwigzane z  recyklingiem i upcyklingiem,
akcentujgc tradycyjne praktyki jako metode
ochrony dziedzictwa kulturowego.

Promuj estetyczne eksperymenty z ,chaosem” i
.Kiczem”, aby podwaza¢ konwencjonalne normy
projektowe i  celebrowa¢  nieograniczong
kreatywnosc.
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Edukacja poprzez
autentyczne projekty

Zaangazuj ucznidw w rozwigzywanie lokalnych
problemow Srodowiskowych poprzez
projektowanie produktéw lub instalacji, ktére
wykorzystujg ponownie materiaty odpadowe z ich
otoczenia.

Rozwijaj umiejetnosci w obszarze analizy cyklu
zycia produktu, ktére umozliwig uczniom
zrozumienie, jak maksymalizowa¢ uzytecznos¢
produktu, jednoczesnie minimalizujgc jego wptyw
na Srodowisko.

Laboratoria Innowacji i
Zrownowazonego Rozwoju

Stwérz warsztaty wyposazone w narzedzia do
przetwarzania materiatéw z recyklingu, takie jak
prasy, maszyny tnace, drukarki 3D wykorzystujgce
tworzywa sztuczne z recyklingu oraz przestrzenie
do kreatywnego montazu.

Propaguj kulture swobodnego
eksperymentowania w kontrolowanych
warunkach, umozliwiajgc uczniom eksploracje bez
obaw przed porazkg, co w rezultacie zwieksza ich
potencjat innowacyjny.

Interdyscyplinarnosc¢ w
edukacji

kacz dyscypliny takie jak sztuka, technologia,
inzynieria oraz ekonomia, aby podejs¢ do
probleméw Srodowiskowych z réznych
perspektyw, co umozliwia opracowanie
kompleksowych i kreatywnych rozwigzan.

Wdrazaj narzedzia cyfrowe,  takie  jak
oprogramowanie do projektowania
wspomaganego  komputerowo  (CAD), aby
planowac i symulowac¢ efektywne wykorzystanie
materiatow z recyklingu. 70
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4. Uczestnictwo w sieciach
miedzynarodowych

Wspotpracuj z inicjatywami takimi jak Trash
Designer oraz innymi globalnymi projektami, aby
dzieli¢ sie najlepszymi praktykami, technikami i
innowacyjnymi strategiami edukacyjnymi.

Zachecaj do wymiany kulturalnej, aby umozliwi¢
studentom zapoznanie sie z rdéznorodnymi
podejSciami do zrownowazonego projektowania
w odmiennych kontekstach geograficznych i
kulturowych.

5. Wigczenie krytyki spotecznej
w proces projektowania

Wykorzystuj projekty jako platforme do refleks;i
nad  kwestiami  spotecznymi, takimi  jak
konsumpcjonizm, zanieczyszczenie Srodowiska i
nierownosci, integrujgc krytyczne przestania z
dzietami sztuki.
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WhiosKki

Trash Designer jako zawéd przysztosci

Zawéd ten ma potencjal, aby sta¢ sie fundamentem branz kreatywnych i
zrownowazonych, oferujgc innowacyjne rozwigzania, ktore nie tylko umozliwiajg ponowne
wykorzystanie materiatdw, ale takze edukujg i zwiekszajg Swiadomosc¢ spoteczenstwa.

Edukacja jako motor zmian

Wprowadzenie przedmiotu Trash Design do programow nauczania rozwinie wsréd
ucznidw poczucie odpowiedzialnosci i przygotowuje ich do roli lideréw na rynku pracy, na
ktérym coraz wiekszy nacisk ktadzie sie na zrbwnowazony rozwo;.

Sztuka jako narzedzie zwiekszania Swiadomosci

Prace Trash Designera wykraczajg poza wartos¢ estetyczng, stanowigc mocny przekaz
wizualny, majgcy na celu edukacje spoteczenstwa na temat znaczenia ponownego
wykorzystania oraz skutkbw nadmiernej konsumpcji.

taczenie edukacji z gospodarka o obiegu zamknietym.

Uczac ponownego wykorzystania oraz zréwnowazonego projektowania, szkoty nie tylko
przygotowujg uczniéw na przysztosc, ale takze aktywnie przyczyniajg sie do transformacg;ji
w strone bardziej sprawiedliwej i zrbwnowazonej gospodarki.

5. Kultura wspétpracy i innowacji

Wspotpraca  pomiedzy  instytucjami  edukacyjnymi,  przedsiebiorstwami  oraz
spotecznosciami poteguje wpltyw tego zawodu, tworzgc synergie, ktéra przynosi korzysci
zaréwno ekosystemowi edukacyjnemu, jak i catemu spoteczenstwu.
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