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Niniejszy podręcznik stanowi wszechstronne wprowadzenie do rozwijającego się zawodu
Trash Designera – innowacyjnej roli na styku zrównoważonego rozwoju, kreatywności i
innowacji. W obliczu rosnącej potrzeby ochrony środowiska oraz rozwiązań gospodarki o
obiegu zamkniętym, podręcznik ten oferuje aspirującym profesjonalistom, edukatorom i
instytucjom klarowne ramy do zrozumienia, nauczania i praktykowania Trash Designu.
Jego celem jest podkreślenie artystycznego, technicznego i społecznego wymiaru pracy z
odpadami, ukazując, jak mogą one zostać przekształcone w funkcjonalne, estetyczne i
kulturowo znaczące obiekty. Poprzez omówienie kluczowych umiejętności, zastosowań,
studiów przypadków oraz ścieżek edukacyjnych, podręcznik promuje integrację Trash
Designu z branżami kreatywnymi i systemami edukacyjnymi, dając nowemu pokoleniu
projektantów możliwość ponownego przemyślenia produkcji, konsumpcji i wartości w
świecie ograniczonych zasobów.

O
podręczniku
Trash
Designer.

Cel podręcznika.

Co znajdziesz w tym
przewodniku...

Przegląd
historyczny

Historyczny przegląd ponownego wykorzystania i recyklingu odpadów —
od starożytnego Egiptu po współczesną sztukę zero waste

Kluczowe
umiejętności oraz
kompetencje

W tym umiejętności techniczne, artystyczne oraz interpersonalne, które
są niezbędne do pracy z materiałami odpadowymi.

Zastosowania w
różnych sektorach
oraz analizy
przypadków 

Takie jak moda, projektowanie wnętrz, architektura oraz technologia.
Analizy przypadków z udziałem innowacyjnych artystów i kolektywów.

Wytyczne
dotyczące etyki

Rekomendacje edukacyjne dotyczące integracji projektowania
uwzględniającego kwestie odpadów w szkołach i programach
szkoleniowych.
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Rozwiązania oraz
strategie

Praktyczne rozwiązania oraz strategie nauczania dotyczące realizacji
kursów projektowania odpadów na różnych poziomach edukacji.



Trash Designer – artystyczny zawód przyszłości 
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Niniejszy podręcznik stanowi część szerszej europejskiej inicjatywy, która bada i
promuje Trash Design jako wschodzący, przyszłościowy zawód, łączący kreatywność,
zrównoważony rozwój oraz edukację. Projekt, realizowany w ramach
międzynarodowego partnerstwa Erasmus+ między Polską, Włochami, Rumunią i
Hiszpanią, ma na celu zdefiniowanie, wsparcie oraz integrację zawodu Trash
Designera w systemie kształcenia artystycznego w całej Europie.
Projekt odpowiada na rosnące obawy dotyczące ochrony środowiska oraz globalny
zwrot w kierunku gospodarki o obiegu zamkniętym, pozycjonując Trash Design jako
innowacyjną praktykę twórczą i społecznie istotną ścieżkę kariery. Wspiera nauczycieli,
uczniów, instytucje oraz osoby zaangażowane w kulturę w zdobywaniu niezbędnych
kompetencji do projektowania z wykorzystaniem materiałów odpadowych –
przekształcania wyrzuconych przedmiotów w funkcjonalne, znaczące i estetycznie
wartościowe produkty.
Poprzez międzynarodowe szkolenia, warsztaty oraz materiały edukacyjne, projekt nie
tylko zwiększa świadomość na temat roli Trash Designera, ale także tworzy
fundamenty dla jej integracji z formalnym kształceniem i rozwojem zawodowym.

Partnerstwo:
Miejska Strefa Kultury w Łodzi (Polska – Koordynator)
CIAPE – Włoskie Centrum Kształcenia Ustawicznego (Włochy)
Liceum Sztuk Plastycznych „Constantin Brăiloiu” w Rumunii
Ad Hoc Cultural Management SL (Hiszpania)

Projekt
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Wprowadzenie oraz
historia
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Z przyjemnością przedstawiamy broszurę poświęconą nowemu i innowacyjnemu
zawodowi – Trash Designer. Ta rozwijająca się dziedzina zyskuje obecnie bardzo na
znaczeniu w odpowiedzi na rosnącą świadomość problemów środowiskowych oraz pilną
potrzebę zrównoważonego rozwoju.
Okazuję się jednak, że praktyka ponownego wykorzystywania materiałów oraz
zagospodarowywania odpadów ma głębokie korzenie historyczne, sięgające czasów
starożytnych. Już w starożytnym Egipcie i Rzymie ludzie znajdowali sposoby na ponowne
wykorzystanie surowców, traktując odpady jako cenne zasoby. W średniowieczu
różnorodne materiały wtórne, takie jak metal i drewno, były powszechnie stosowane w
rzemiośle, nadając im drugie życie.

Oto kilka ilustracji:

Recyklingowane naczynia z Egiptu 
W starożytnym Egipcie przedmioty codziennego użytku, w tym naczynia, często
wytwarzano z materiałów pochodzących z recyklingu, takich jak pokruszone fragmenty
ceramiki czy kamienie. Archeolodzy odkryli liczne dowody na to, że odpady ceramiczne
były ponownie wykorzystywane do tworzenia nowych przedmiotów, zwłaszcza w
okresach po upadku wielkich cywilizacji. Warto również zaznaczyć, że uszkodzone
przedmioty metalowe – takie jak te ze złota, srebra czy miedzi – były przetapiane i
przekształcane w biżuterię.  

Monety rzymskie wykonane z metali poddawanych recyklingowi
W starożytnym Rzymie metale, takie jak srebro i brąz, były często przetapiane i ponownie
wykorzystywane do produkcji nowych monet oraz innych przedmiotów codziennego
użytku. Wiele starożytnych monet z tego okresu powstawało w wyniku recyklingu starych
monet i innych metalowych artefaktów.
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3. Skrzynie i meble z recyklingu w epoce średniowiecza
Między VII a VIII wiekiem w Europie monety bizantyjskie przetapiano z powodu
bezprecedensowego wzrostu znaczenia srebrnej waluty. W średniowieczu popularne były
także meble wykonane z materiałów pochodzących z recyklingu, a drewno z rozebranych
budynków lub zbędnych przedmiotów wykorzystywano do tworzenia nowych budowli.  

4. Rewolucja przemysłowa
Do XVIII wieku większość odpadów miała charakter organiczny. Jednak wraz z rozwojem
przemysłu nastąpiła intensywna urbanizacja, wzrost konsumpcjonizmu oraz postęp w
materiałoznawstwie, co przyczyniło się do większej różnorodności odpadów. W 1810 roku
opatentowano pierwsze metalowe puszki, a pół wieku później wprowadzono opakowania
plastikowe. Pierwszy na świecie zorganizowany system segregacji odpadów komunalnych
został uruchomiony w 1895 roku w Nowym Jorku, otwierając drogę do recyklingu na dużą
skalę i dostarczając projektantom materiałów do innowacyjnych projektów.  

5. XX wiek: od fontanny do bankietu
Wczesne dekady XX wieku przyniosły twórczość artystów takich jak Pablo Picasso i Marcel
Duchamp, uznawanych za pionierów Trash Designu. Ich rzeźby i kolaże często
wykorzystywały przedmioty z odzysku. Druga połowa wieku oznaczała zarówno szczyt
konsumpcjonizmu, jaki znamy dzisiaj, jak i fundamentalną zmianę w sztuce. Wolność stała
się kluczowym tematem – artyści nie byli już zobowiązani do przedstawiania wielkich i
znaczących tematów. Zamiast tego zwrócili się ku przyziemności, wykorzystując odpady
jako idealne medium do ukazywania życia codziennego. 
Artyści tacy jak Arman eksponowali odpady w przezroczystych pojemnikach, podczas gdy
Daniel Spoerri uwiecznił efemeryczną chwilę wspólnego posiłku, przyklejając wszystko na
stole, w tym resztki jedzenia. 
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6. Obecnie to norma
XXI wiek to czas rozkwitu sztuki zero waste. Na całym świecie nie ma kraju, w którym nie działają
artyści ani projektanci wykorzystujący materiały z recyklingu. Bordalo II, jeden z najbardziej
rozpoznawalnych artystów ulicznych, tworzy płaskorzeźby na miejskich murach z materiałów
pozyskanych ze składowisk. Vik Muniz reinterpretuję klasyczne arcydzieła, posługując się odpadami,
a Vince Hannemann zbudował całą „Katedrę Śmieci”, będącą uderzającym przykładem
hiperkonsumpcjonizmu.

Dziś, w erze kryzysu ekologicznego i dążenia do zrównoważonego rozwoju, zawód Trash Designera
zyskuje nowy, praktyczny wymiar. To rola wykraczająca poza samo promowanie ponownego
wykorzystania surowców – obejmuje ona tworzenie wartościowych i funkcjonalnych produktów z
odpadów, łącząc kreatywność z odpowiedzialnością za środowisko. Jako jeden z zawodów
przyszłości, ma ogromny potencjał, szczególnie w odpowiedzi na rosnące zapotrzebowanie na
ochronę środowiska i redukcję odpadów.
Zawód ten może mieć kluczowe znaczenie w transformacji obecnej gospodarki liniowej, opartej na
modelu „produkuj-konsumuj-utylizuj”, w gospodarkę o obiegu zamkniętym, w której odpady będą
postrzegane jako cenny zasób, a nie obciążenie dla środowiska.
Tworząc produkty wysokiej jakości z materiałów odpadowych, projektanci mogą znacząco przyczynić
się do zrównoważonej produkcji, wspierając firmy w redukcji ich śladu ekologicznego oraz
zwiększaniu konkurencyjności. Integracja recyklingu w procesie projektowania nie tylko sprzyja
ochronie zasobów naturalnych, ale także przynosi istotne korzyści w zakresie oszczędności
materiałów i kosztów.

Praca Trash Designera wymaga połączenia umiejętności technicznych i interpersonalnych.
Umiejętności twarde obejmują wiedzę specjalistyczną w dziedzinie technologii recyklingu,
procesów produkcyjnych oraz materiałów odpadowych, a także umiejętności projektowe i
inżynieryjne. Dogłębne zrozumienie materiałów i ich właściwości jest kluczowe dla
efektywnego i zrównoważonego ponownego wykorzystania odpadów.

Wśród kluczowych umiejętności miękkich wyróżniają się kreatywność, współpraca, komunikacja oraz
zdolność do rozwiązywania problemów. Projektowanie z wykorzystaniem wspomnianych
materiałów wymaga nie tylko wiedzy technicznej, ale również innowacyjnego podejścia i
elastyczności, aby dostosować się do zmieniającego się środowiska pracy oraz dostępności
materiałów.
Zawód Trash Designera wykracza poza modę i sztukę, integrując umiejętności przydatne w różnych
branżach, w tym w produkcji, inżynierii, architekturze oraz technologii. Wymaga kreatywnego
podejścia do rozwiązywania problemów, umożliwiającego przekształcanie odpadów w funkcjonalne,
estetyczne i innowacyjne rozwiązania. Dzięki połączeniu wiedzy technicznej z umiejętnościami
interpersonalnymi, Trash Designerzy mogą przyczynić się do rozwoju naprawdę szerokiego
wachlarza dziedzin, redefiniując zrównoważony rozwój w projektowaniu i produkcji.

Umiejętności techniczne:
Wiedza na temat recyklingu i ponownego wykorzystania materiałów: Projektant specjalizujący się w
recyklingu odpadów posiada dogłębną znajomość metod przetwarzania odpadów oraz umiejętność
ponownego wykorzystania materiałów w różnych sektorach, w tym w przemyśle, architekturze i
modzie.

Umiejętności projektowe: Kluczowym elementem tego zawodu jest opracowywanie
funkcjonalnych, trwałych i estetycznych produktów oraz rozwiązań z materiałów odpadowych.
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Umiejętności interpersonalne:
Kreatywność: Trash Designerzy dostrzegają potencjał w wyrzucanych materiałach i
nieustannie poszukują nowych, innowacyjnych zastosowań.
Rozwiązywanie problemów: Tworzą skuteczne systemy utylizacji odpadów,
zmniejszając zarówno ilość generowanych odpadów, jak i koszty operacyjne.
Praca zespołowa i elastyczność: Umiejętność współpracy z ekspertami z różnych
dziedzin oraz dostosowywania się do zmieniających się warunków jest kluczowa w
realizacji projektów wykraczających poza recykling, obejmujących m.in.
zrównoważony rozwój produktów i urbanistykę.

Zastosowania w różnych obszarach
Przemysł: Projektanci specjalizujący się w recyklingu opracowują innowacyjne
materiały oraz procesy produkcyjne, wspierając przedsiębiorstwa w redukcji kosztów
surowców i minimalizacji wpływu na środowisko.
Architektura i budownictwo: Wykorzystują odpady budowlane, takie jak drewno i
beton, do tworzenia zrównoważonych konstrukcji oraz innowacyjnych materiałów
budowlanych.
Technologia i elektronika: Projektanci zajmujący się odpadami opracowują urządzenia
i komponenty z materiałów wtórnych, co przyczynia się do zmniejszenia zależności od
zasobów naturalnych oraz obniżenia kosztów produkcji.

Korzyści z zatrudnienia Trash Designera
Niższe koszty produkcji: Recykling materiałów odpadowych jako surowców może
zmniejszyć wydatki związane z materiałami, transportem i przetwarzaniem.
Większa innowacyjność: Trash Designerzy wprowadzają kreatywne rozwiązania, które
mogą zapewnić firmom przewagę konkurencyjną, zwłaszcza w obszarze
zrównoważonego rozwoju i ekologicznego projektowania.
Lepszy wizerunek marki: Zaangażowanie w recykling oraz zrównoważoną produkcję
może znacząco podnieść reputację firmy, co staje się coraz istotniejszym czynnikiem
dla ekologicznie świadomych konsumentów.
Zgodność z przepisami ochrony środowiska: Trash Designerzy wspierają
przedsiębiorstwa w dostosowywaniu procesów produkcyjnych do norm ochrony
środowiska oraz przepisów dotyczących zrównoważonego rozwoju, co zapewnia
długoterminową zgodność z regulacjami.

Zawód Trash Designera to nie tylko obszar artystyczny – to również dziedzina wysoce
techniczna i zorientowana na biznes, z istotnymi zastosowaniami w wielu branżach.
Umożliwia wprowadzenie zrównoważonych rozwiązań, które przynoszą korzyści zarówno
środowisku, jak i gospodarce.

Ten przewodnik wprowadzi Cię w ten fascynujący zawód, w którym odpowiedzialność
ekologiczna harmonizuje z kreatywnością oraz nowoczesnym podejściem do
projektowania, stanowiąc wizjonerski krok w kierunku bardziej zrównoważonej
przyszłości.
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Argumenty na rzecz TD
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Szkody dla środowiska oraz wzrost liczby wysypisk śmieci spowodowały, że recykling stał
się powszechną praktyką. Kiedy „recyklujesz”, przywracasz produkt do codziennego cyklu,
nadając mu wartość społeczną, zamiast wyrzucać go na śmietnik. Proces recyklingu
polega na rozkładzie (zazwyczaj przetopieniu) produktu na podstawowy surowiec (plastik,
szkło, złom itp.), a następnie formowaniu go w nowe wyroby. Niemniej jednak recykling
opiera się na założeniu, że przedmioty, które wytwarzamy, nieuchronnie generują
dodatkowe odpady. 

Upcykling to energooszczędna metoda przekształcania odpadów w nowe produkty,
eliminująca marnotrawstwo energii potrzebnej do recyklingu, aby przekształcić i przerobić
dany przedmiot. Mówiąc prościej, upcykling to proces doskonalenia produktu.
Funkcjonalność przedmiotu pozostaje niezmieniona, jednak jego wygląd i użyteczność
znacznie się poprawiają. 

Jednak bardziej efektywnym, długoterminowym podejściem do zrównoważonego rozwoju
w sektorze gospodarki odpadami jest Trash Design/Trash Art, który polega na
przekształcaniu odpadów lub materiałów uznawanych za bezużyteczne w funkcjonalne
lub artystyczne elementy wzornictwa. Termin „trash design” odnosi się do celowo
niekonwencjonalnego, prowokacyjnego lub „chaotycznego” stylu projektowania, który
zdaje się ignorować tradycyjne normy estetyki i organizacji. Często kojarzony jest z
podejściem estetycznym, które zawiera elementy „brudu”, chaosu, nieporządku lub kiczu,
postrzegany jako manifest sprzeciwu wobec konwencjonalnych standardów oraz jako
metoda wyrażania wolności twórczej lub krytyki społecznej. 

Trash Design ma istotny wymiar ekologiczny, ponieważ nie tylko ponownie wykorzystuje
odpady, ale także zwraca uwagę na problemy związane z zanieczyszczeniem i nadmierną
konsumpcją. Sztuka śmieciowa znajduje zastosowanie w modzie, sztuce, projektowaniu
graficznym, projektowaniu stron internetowych, a nawet w architekturze. Dzięki
kreatywności odpady stają się cennym zasobem! Oto kilka charakterystycznych cech TD:

Estetyka chaotyczna: zamierzone zestawienia wizualne, które uznawane są za
„brzydkie” lub niespójne, często mające na celu sprzeciwienie się normom piękna i
harmonii.

Nietypowe kolumny, kształty i typografia: użycie niewłaściwych, nieproporcjonalnych,
zniekształconych czcionek lub nietypowych zestawień elementów graficznych.

Nakładanie się i kolizja stylów: Nadmierne łączenie stylów i kolorów, które tradycyjnie
nie są ze sobą estetycznie zgodne.

Inspiracja kulturą masową oraz subkulturą miejską: często wykorzystuje się elementy
kultury popularnej, graffiti, plakaty koncertowe, memy oraz kicz.
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Oto kilka przykładów, w jaki sposób TD przekształca i odzyskuje wyrzucone przedmioty:

Meble z odpadów: Wytwarzanie krzeseł, stołów i półek z odzyskanego drewna, metalu
lub plastiku poddanego recyklingowi, z wykorzystaniem drewnianych palet, starych
opon lub metalowych pojemników do tworzenia unikalnych mebli.

Sztuka z materiałów recyklingowych: Artyści i projektanci przekształcają odpady w
rzeźby lub instalacje artystyczne. Łączą elementy z plastiku, metalu lub papieru, aby
tworzyć wizualne dzieła, które często niosą przesłanie ekologiczne lub społeczne. 

Upcykling mody: Odzież stworzona z odzyskanych materiałów, takich jak stare dżinsy,
ponownie wykorzystany plastik (np. torby lub butelki PET) oraz skrawki tkanin.

Aranżacja wnętrz: Wykorzystanie starych przedmiotów gospodarstwa domowego
(lamp, okien, starych bram) przekształconych w dekoracyjne elementy wystroju
wnętrz.

Projekty budowlane z materiałów pochodzących z recyklingu: Do popularnych
przykładów należą domy wznoszone z kontenerów transportowych lub plastikowych
butelek. 

Podsumowując, w kontekście potrzeby redukcji odpadów, Trash Design staje się realnym
rozwiązaniem również dla sektora biznesowego. W związku z tym, zawód Trash Designera
zyskuje na znaczeniu w naszym społeczeństwie, a specjaliści w tej dziedzinie będą
odgrywać kluczową rolę w przyszłej gospodarce opartej na praktykach przyjaznych
środowisku. Trash Designerzy będą odpowiedzialni za odkrywanie kreatywnych metod
przekształcania produktów ubocznych procesu produkcyjnego w wysokiej jakości
materiały do wytwarzania zupełnie nowych, odrębnych produktów. Ponadto, będą
projektować procesy produkcyjne z minimalną ilością odpadów. Ostatecznym celem
będzie osiągnięcie produkcji bezodpadowej. 
Wprowadzenie do szkół kursu TD mogłoby stanowić innowacyjny i edukacyjny sposób na
promowanie zrównoważonego rozwoju, kreatywności oraz krytycznego myślenia wśród
uczniów. 

Świat dynamicznie się zmienia dzięki innowacjom oraz technologiom cyfrowym a
współczesne branże wymagają nowych umiejętności. Dlatego konieczne jest
zniwelowanie przepaści między edukacją a rynkiem pracy.

11
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Zawód Trash Designera wymaga unikalnego połączenia umiejętności technicznych, kreatywnych
oraz etycznych. W miarę rosnącego uznania tej dziedziny za jej kluczową rolę w promowaniu
zrównoważonego rozwoju i gospodarki o obiegu zamkniętym, aspirujący Trash Designerzy muszą
nabyć szereg kompetencji, które umożliwią im innowacje oraz skuteczne reagowanie na wyzwania
środowiskowe, kulturowe i społeczne. Niniejszy rozdział przedstawia podstawowe umiejętności i
cechy niezbędne dla profesjonalistów w tej rozwijającej się dyscyplinie.

Umiejętności kreatywne i artystyczne
Trash Designerzy muszą dysponować mocnymi fundamentami kreatywności oraz ekspresji
artystycznej. Ich dzieła często kwestionują tradycyjną estetykę, przekształcając zużyte materiały w
coś wizualnie pociągającego lub koncepcyjnie angażującego.
Wizja artystyczna: Umiejętność wizualizacji innowacyjnych form, zastosowań i estetyki dla
odrzuconych przedmiotów.

Myślenie projektowe: iteracyjne podejście do rozwiązywania problemów, które łączy
empatię, kreatywność i pragmatyzm.

Eksperymentowanie i improwizacja: pewność siebie w eksploracji niekonwencjonalnych
materiałów oraz technik w celu uzyskania wyjątkowych rezultatów.

Znajomość stylów estetycznych: zrozumienie różnorodnych estetyk wizualnych i
kulturowych, w tym chaosu, kiczu, minimalizmu oraz modernizmu.

Wiedza techniczna i materiałowa Trash Designera wymaga dogłębnego zrozumienia
właściwości materiałów oraz umiejętności technicznych niezbędnych do ich przetwarzania. 

Materiałoznawstwo: Znajomość zachowań różnych materiałów, ich degradacji oraz
możliwości ponownego wykorzystania (np. tworzywa sztuczne, metale, tekstylia, szkło,
drewno).

Rodzaje materiałów: Zrozumienie powszechnie występujących materiałów odpadowych,
takich jak:
Tworzywa sztuczne: klasyfikacja (np. PET, HDPE), temperatura topnienia oraz możliwości
recyklingu.
Metale: Cechy aluminium, stali i miedzi umożliwiające realizację trwałych i wielokrotnego użytku
projektów.
Tekstylia: Cechy tkanin naturalnych i syntetycznych oraz metody ich renowacji.
Drewno: Rozróżnienie między drewnem surowym a obrobionym w celu bezpiecznego ponownego
wykorzystania.
Szkło: Metody cięcia, topnienia lub łączenia szkła w celu uzyskania nowych form.
Potencjał ponownego wykorzystania: ocena trwałości, zdolności do adaptacji oraz
możliwości recyklingu materiału w różnych zastosowaniach.
Rzemiosło i produkcja: Umiejętności związane z tradycyjnymi i nowoczesnymi technikami,
takimi jak stolarstwo, spawanie, szycie oraz drukowanie 3D.
·Procesy recyklingu: Zrozumienie technologii, narzędzi oraz metod recyklingu.
Naprawa i renowacja: Ocena dotycząca naprawy lub renowacji uszkodzonych materiałów
w celu przedłużenia ich cyklu życia. 13
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3. Techniki projektowania dla upcyklingu
Upcykling koncentruje się na zwiększaniu wartości odrzuconych materiałów poprzez
innowacyjne projektowanie. Trash Designerzy powinni opanować techniki, które
akcentują kreatywność i funkcjonalność.

Dekonstrukcja i rekonstrukcja: analiza produktów poprzez rozdzielenie ich na
komponenty w celu ich ponownego wykorzystania w innowacyjny sposób.

Łączenie materiałów: zestawienie kontrastujących materiałów (np. metalu i
tkaniny) w celu uzyskania unikalnych faktur oraz atrakcyjności wizualnej.

Konstrukcja modułowa: Opracowywanie projektów, które można demontować i
ponownie wykorzystywać, aby przedłużyć cykl życia produktu.

Personalizacja: dostosowywanie przedmiotów w celu spełnienia określonych
potrzeb estetycznych lub funkcjonalnych.

Obróbka powierzchni: Techniki takie jak malowanie, bejcowanie czy grawerowanie,
mające na celu poprawę estetyki materiałów przeznaczonych do ponownego
wykorzystania.

Ponowne wykorzystanie funkcjonalne: Przekształcanie odpadów w przedmioty o
całkowicie nowych funkcjach (np. przekształcanie starych opon w meble).

4. Zrównoważony rozwój oraz świadomość ekologiczna
Głębokie zrozumienie zasad zrównoważonego rozwoju jest niezbędne w tym zawodzie.
Trash Designerzy powinni stawiać na pierwszym miejscu praktyki ekologiczne i dążyć do
minimalizacji odpadów.

Analiza cyklu życia (LCA): Zdolność do analizy i redukcji wpływu produktów na
środowisko w trakcie całego ich cyklu życia.

Zasady gospodarki o obiegu zamkniętym: zrozumienie systemów, które stawiają na
pierwszym miejscu ponowne użycie, odnawianie oraz recykling.

Gospodarka odpadami: Zrozumienie procesów zbierania, sortowania i
przetwarzania odpadów, a także identyfikacja możliwości interwencji oraz
innowacji.

Etyczne pozyskiwanie: troska o odpowiedzialne pozyskiwanie oraz ponowne
wykorzystanie materiałów.

14
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5. Narzędzia i technologie w TD
Skuteczne zastosowanie narzędzi i technologii odgrywa kluczową rolę w przekształcaniu odpadów
w produkty funkcjonalne lub artystyczne.

Podstawowe narzędzia ręczne: Umiejętność posługiwania się piłami, młotkami,
śrubokrętami, szczypcami oraz innymi niezbędnymi narzędziami do pracy manualnej.

Narzędzia elektryczne: Zdolność obsługi wiertarek, szlifierek, wyrzynarek oraz innych
elektronarzędzi do precyzyjnego majsterkowania.

Narzędzia cyfrowe: Biegłość w oprogramowaniu takim jak:
Projektowanie wspomagane komputerowo (CAD): Narzędzia takie jak AutoCAD, SketchUp czy
Rhino, wykorzystywane do planowania i wizualizacji projektów.
Oprogramowanie do projektowania graficznego: Aplikacje takie jak Adobe Illustrator czy
Photoshop służą do tworzenia identyfikacji wizualnej i prezentacji.

Technologie zaawansowane:
Drukowanie 3D: Zastosowanie przetworzonych tworzyw sztucznych oraz materiałów
biodegradowalnych w szybkim prototypowaniu i wytwarzaniu produktów.
Maszyny do cięcia laserowego i CNC: do złożonych projektów oraz efektywnego wykorzystania
materiałów.

Sprzęt do recyklingu i wytwarzania:
Niszczarki do tworzyw sztucznych: rozdrabniają tworzywa sztuczne na granulki, które nadają
się do ponownego wykorzystania.
Prasy: Do zagęszczania lub przekształcania materiałów, takich jak metal i plastik.
Maszyny do szycia: Służą do przetwarzania tekstyliów na odzież lub elementy dekoracyjne do
wnętrz.

6. Wrażliwość społeczna i kulturowa
Trash Design często wiąże się z krytyką społeczną oraz ekspresją kulturową. Specjaliści muszą
poruszać się w zróżnicowanych społecznościach i kontekstach.

Świadomość kulturowa: identyfikacja i poszanowanie różnorodnych perspektyw
kulturowych związanych z odpadami oraz ich ponownym wykorzystaniem.

Zaangażowanie społeczności: nawiązywanie relacji z lokalnymi społecznościami w celu
pozyskiwania zasobów i współtworzenia projektów.

Rzecznictwo i komunikacja: Zastosowanie projektów wzorniczych do przekazywania
istotnych przesłań dotyczących konsumpcjonizmu, odpadów oraz sprawiedliwości
ekologicznej.

Współpraca i praca zespołowa: Kooperacja z innymi projektantami, inżynierami oraz
organizacjami w celu maksymalizacji efektów.

15
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7. Umiejętności w zakresie biznesu i przedsiębiorczości
Trash Designerzy często działają jako freelancerzy, przedsiębiorcy lub w
wyspecjalizowanych firmach, co wymaga od nich znacznego zmysłu biznesowego.

Zarządzanie projektami: skuteczna organizacja zadań, harmonogramów oraz
zasobów.

Budżetowanie i analiza kosztów: oszacowanie wydatków projektu oraz zapewnienie
rentowności przy jednoczesnym dążeniu do zrównoważonego rozwoju.

Marketing i budowanie marki: promowanie projektów oraz edukowanie
konsumentów o wartościach produktów poddanych recyklingowi.

·Sporządzanie wniosków o dotacje oraz pozyskiwanie funduszy: zapewnianie
finansowania projektów poprzez dotacje, sponsoring lub finansowanie
społecznościowe.

8. Umiejętności dydaktyczne i przywódcze
Jako zwolennicy zrównoważonego rozwoju, Trash Designerzy regularnie edukują i
inspirują innych poprzez swoje działania.

Edukacja i mentoring: przekazywanie wiedzy oraz umiejętności studentom,
współpracownikom lub członkom społeczności.

Przemówienia publiczne: Prezentacja pomysłów i projektów przed zróżnicowaną
publicznością na wydarzeniach, warsztatach oraz konferencjach.

Przywództwo: Inspirowanie innych do wdrażania zrównoważonych praktyk oraz
wspieranie innowacyjności w zespołach i organizacjach.

9. Rozwiązywanie problemów oraz myślenie krytyczne
TD często stają w obliczu nieprzewidzianych wyzwań, które wymagają kreatywności oraz
umiejętności dostosowania się.
Kreatywne rozwiązywanie problemów: Odkrywanie innowacyjnych metod
ponownego wykorzystania materiałów, które wydają się nieprzydatne.

Analiza krytyczna: ocena wykonalności oraz oddziaływania na środowisko wyborów
projektowych.

Elastyczność: zdolność do elastycznego dostosowywania się do zmieniających się
wymagań projektu oraz dostępności materiałów.

Odporność: przezwyciężanie niepowodzeń oraz wyciąganie wniosków z porażek w
celu doskonalenia przyszłych działań. 16
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Różnorodne zastosowania Trash Designu
Trash Design nie ogranicza się do jednej branży ani formy wyrazu; jego zasady i praktyki są coraz
częściej wykorzystywane w różnych dziedzinach. Oto kilka kluczowych obszarów, w których ma
on swoje najważniejsze zastosowania:

Moda oraz akcesoria
W świecie mody projektowanie z wykorzystaniem odpadów zapoczątkowało ekscytujący ruch w
kierunku zrównoważonego rozwoju i innowacji. Projektanci wykorzystują odpady do tworzenia
unikatowych ubrań i akcesoriów, które kwestionują konwencjonalne normy modowe.
Odzyskane tekstylia: Projektanci wykorzystują używane ubrania, resztki tkanin oraz
zużyte materiały tekstylne, aby stworzyć całkowicie nowe stylizacje. Na przykład, stary
dżins jest przekształcany w kurtki lub sukienki patchworkowe.
Akcesoria z recyklingu: Materiały takie jak opony rowerowe, kapsle od butelek oraz złom
są wykorzystywane do tworzenia efektownej biżuterii, torebek i pasków, często o
nowoczesnej lub awangardowej estetyce.
Ekologiczne linie odzieżowe: Niektóre marki modowe skoncentrowały się na
projektowaniu przyjaznym dla środowiska, wprowadzając całe kolekcje dedykowane
recyklingowi i ponownemu wykorzystaniu odzieży, co przyczynia się do zwiększenia
świadomości na temat odpadów tekstylnych.
Sztuka na wybiegu: Moda śmieciowa często stanowi formę artystycznej ekspresji na
wybiegu. Wykorzystuje się w niej niekonwencjonalne materiały, takie jak plastikowe
torby czy zużyty sprzęt elektroniczny, aby przekazać silne przesłanie dotyczące
konsumpcjonizmu.

Projektowanie przestrzeni i mebli
Projektowanie wnętrz oraz mebli stanowi prawdopodobnie najbardziej zauważalne
zastosowanie designu śmieciowego, w którym wyrzucone materiały zyskują nowe życie jako
funkcjonalne i estetyczne elementy wyposażenia domów oraz przestrzeni publicznych.
Meble z odzyskanego drewna: Stare palety, drewno ze stodół oraz uszkodzone meble są
przekształcane w rustykalne lub nowoczesne stoły, krzesła i regały.
Estetyka przemysłowa: Metalowe pojemniki, rury oraz części maszyn są przekształcane w
lampy, biurka i inne elementy wystroju w stylu industrialnym.
Elementy dekoracyjne: Przedmioty takie jak zabytkowe okna, koła rowerowe czy szklane
butelki można twórczo wykorzystać w dekoracjach ściennych, oprawach oświetleniowych
czy doniczkach, nadając wnętrzom wyjątkowego uroku.
Recykling materiałów do ulepszeń domowych: Materiały z odzysku są stosowane w
elementach architektonicznych, takich jak schody, ścianki działowe, a nawet całe ściany,
ukazując projekt śmieci w skali strukturalnej.

17
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Instalacje artystyczne oraz wystawy
Trash Design osiąga swój najbardziej ekspresyjny i wpływowy wyraz w sztuce, w której
odrzucone materiały są przekształcane w prowokujące do refleksji instalacje i wystawy.

Rzeźby ekologiczne: Artyści projektują wielkoformatowe rzeźby z plastikowych
butelek, metalu złomowego lub elektrośmieci, aby zwrócić uwagę na problem
zanieczyszczenia i akumulacji odpadów.
Interaktywne wystawy: W ramach projektu Trash powstają interaktywne dzieła
sztuki, które angażują odbiorców i skłaniają do refleksji na temat odpadów oraz
konsumpcjonizmu.
Sztuka kinetyczna: Niektóre instalacje zawierają ruchome elementy lub
mechanizmy zbudowane ze starych maszyn, co wprowadza dynamiczny aspekt do
sztuki śmieciowej.
Projekty sztuki publicznej: Społeczności są zachęcane do dostarczania materiałów
do wspólnych instalacji, co wzmacnia poczucie zbiorowej odpowiedzialności i
świadomości.
Wystawy w galeriach i muzeach: Sztuka śmieciowa coraz częściej zyskuje obecność
na wystawach, zacierając granice między sztuką piękną a zrównoważonym
projektowaniem, a także podnosząc wartość odrzuconych materiałów do rangi
elementu o znaczeniu kulturowym.

Różnorodne zastosowania Trash Designu ukazują jego transformacyjny potencjał w
różnych branżach oraz dyscyplinach artystycznych. Niezależnie od tego, czy dotyczy to
mody, projektowania wnętrz, czy wielkoformatowych instalacji artystycznych, Trash
Design na nowo definiuje nasze postrzeganie odpadów, oferując innowacyjne
rozwiązania, które łączą funkcjonalność, estetykę i zrównoważony rozwój. Wdrażając te
praktyki, projektanci przyczyniają się nie tylko do rozwoju gospodarki kreatywnej, ale
także do kulturowej zmiany w kierunku bardziej odpowiedzialnej konsumpcji i produkcji.

18
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Studia przypadków
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Kolektyw Robosexi: Zabawki, tekstylia, instalacja site-specific w kontekście
zrównoważonego rozwoju. [Polska]

WSTĘP

Wykorzystanie zabawek w twórczości artystycznej może przybierać różnorodne
formy – od rzeźb po instalacje i malarstwo – angażując elementy kultury
konsumpcyjnej w sposób krytyczny, refleksyjny lub kreatywny. W kontekście sztuki
zabawki często służą do przekazywania istotnych tematów społecznych,
środowiskowych lub edukacyjnych, z uwzględnieniem kontekstu zrównoważonego
rozwoju. 
Wykorzystanie tkanin w sztuce w kontekście zrównoważonego rozwoju zyskuje na
znaczeniu, gdyż wielu artystów i projektantów dąży do harmonijnego połączenia
kreatywności z zasadami ekologicznymi i etycznymi. Sztuka oraz rzemiosło oparte
na tkaninach mogą znacząco wpłynąć na postrzeganie zrównoważonego rozwoju,
zwłaszcza w odniesieniu do materiałów pozyskiwanych w sposób przyjazny dla
środowiska oraz innowacyjnego zastosowania tkanin.
Instalacja site-specific to forma sztuki projektowana z myślą o konkretnym miejscu,
uwzględniająca jego unikalne cechy, historię, kontekst przestrzenny oraz aspekty
społeczne. Takie instalacje mogą być realizowane w różnorodnych przestrzeniach –
od galerii sztuki, przez przestrzenie publiczne, po tereny naturalne i przemysłowe. W
kontekście zrównoważonego rozwoju, instalacje site-specific mogą odgrywać
kluczową rolę, szczególnie w promowaniu świadomości ekologicznej, angażowaniu
lokalnych społeczności oraz odpowiedzialnym wykorzystywaniu materiałów.
Kolektyw Robosexi (nazwa Robosexi pochodzi od anagramu imion twórców duetu:
Roxi i Sebo) zajmuje się sztuką performatywną, rzeźbą oraz instalacjami site-specific.
Duet artystyczny funkcjonuje w obszarze sztuki krytycznej i społecznej, podejmując
zagadnienia ekologii oraz zaangażowania społecznego. 

PROJEKTY KULTURALNE

1.Teraz tańczą przed twoimi oczami, kiedyś ziemia je pochłonie: Ta praca
stanowi komentarz do nadprodukcji plastiku oraz problemu
zanieczyszczenia środowiska. Artyści podkreślają, że zabawki, które
przynoszą dzieciom ogromną radość, jednocześnie stanowią zagrożenie dla
środowiska. Dzieło powstało w kontekście autobiografii duetu. Córka
artystów pozbyła się wszystkich swoich zabawek, a oni, nie chcąc
zmarnować tego potencjału, stworzyli z nich dzieło sztuki.

2.Kapsuły czasu: gromadzą przedmioty (często są to zabawki) od
mieszkańców danego obszaru i zanurzają je w żywicy syntetycznej.
Następnie umieszczają te formy żywiczne w otworach w fasadach
budynków, chodnikach oraz innych lokalizacjach w mieście. To projekt
„miejskiej akupunktury”.
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3. Ogród miejskiej błogości: Projekt zrealizowano w czasie pandemii, gdy obowiązywał
bezwzględny zakaz opuszczania domów. Duet robosexi stworzył monumentalną
instalację z różnorodnych tkanin oraz plastikowych odpadów w Fabryce Sztuki w
Łodzi. Instalacja stała się miejscem wytchnienia dla mieszkańców zmęczonych
pandemią.
4. Pałac Kier: Niewielki, zaniedbany budynek stał się miejscem dla działań
artystycznych, w towarzystwie roślinności, która pojawia się zarówno wewnątrz, jak i
na zewnątrz w postaci pnących hortensji. Zewnętrzne ściany to eksplozja kolorów.
Proste, organiczne plamy, otoczone konturami: czarnymi lub białymi, wpisane są w
charakterystyczne kształty tego miejsca. Organiczne nieregularności budynku oraz
jego taneczna estetyka stanowiły dodatkową inspirację dla malarstwa. Głównymi
motywami Pałacu Kier są elementy gier: symbole kart, kostki do gry, domino, pionki…
oraz wszechobecna szachownica.

Wpływ

Kolektyw Robosexi pokazuje, że:
Sztuka nie zna granic.
Należy poruszyć kwestie zagrożeń, które wiążą się z działalnością człowieka na Ziemi.
Sztuka potrafi skutecznie wykorzystać odpady, śmieci i resztki. Wystarczy wiedzieć, jak je
odnaleźć i nadać im drugie życie.
Należy stymulować refleksję na temat konsumpcjonizmu i nadprodukcji.

Wpływ Robosexi wykracza poza sztukę. Ich działalność najczęściej angażuje lokalne
społeczności, inicjując istotną refleksję na temat odpowiedzialnej konsumpcji oraz
kreatywnego ponownego wykorzystania materiałów. Artyści są nie tylko artystami, lecz
także pionierami zmian społecznych.

REKOMENDACJE W ZAKRESIE EKSTRAPOLOWANIA TEGO MODELU NA INNE SEKTORY

Program edukacyjny (sztuka, projektowanie)
Specjalny program nauczania na poziomie szkół średnich oraz wyższych szkół
artystycznych, który obejmuje elementy recyklingu i upcyklingu.
Opracowanie innowacyjnego modelu edukacji opartego na zrównoważonym rozwoju, w
którym recykling i upcykling staną się fundamentem nowoczesnych projektów.
Wizyty studentów w pracowniach artystów i projektantów, którzy w swojej działalności
wykorzystują recykling oraz upcykling.

Sztuka oraz projektowanie wnętrz i przestrzeni zewnętrznych
Projektowanie wnętrz zgodnie z zasadami zrównoważonego rozwoju oraz gospodarki o
obiegu zamkniętym.
Sztuka w przestrzeni publicznej, realizowana zgodnie z zasadą zrównoważonego
rozwoju, na przykład projekty „miejskiej akupunktury”.
Tworzenie rzeźb plenerowych z wykorzystaniem recyklingu i upcyklingu.
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Świadomość społeczna 
Kampanie edukacyjno-społeczne mające na celu zwiększenie świadomości
dotyczącej zastosowania przedmiotów codziennego użytku w sztuce i designie.
Warsztaty kreatywne, dostępne dla wszystkich zainteresowanych, ilustrujące w
praktyce zasady upcyklingu i recyklingu.

Innowacje oraz technologia
Współpraca artystów, inżynierów i projektantów w celu realizacji projektów
integrujących sztukę, technologię oraz gospodarkę o obiegu zamkniętym.
Promowanie zrównoważonego rozwoju poprzez organizowanie wystaw
prezentujących sztukę i wzornictwo oparte na wykorzystaniu odpadów.

WNIOSKI

Wykorzystanie zabawek, tekstyliów oraz tworzenie instalacji site-specific w
kontekście zrównoważonego rozwoju stanowi efektywny sposób na adresowanie
kluczowych problemów środowiskowych i społecznych poprzez sztukę. Kolektyw
robosexi ilustruje, jak praktyka artystyczna może przekraczać tradycyjne granice i
angażować się w kwestie takie jak nadmierna konsumpcja, odpady oraz szkody
ekologiczne. Ich prace podkreślają potencjał ponownego wykorzystania
przedmiotów codziennego użytku, szczególnie poprzez upcykling i recykling,
jednocześnie promując świadomość zrównoważonego stylu życia. Dzięki
zaangażowaniu społeczności tworzą nie tylko sztukę skłaniającą do refleksji, ale
także inspirującą do zmian społecznych.

Zasady przedstawione przez kolektyw robosexi można również zastosować w innych
sektorach, od edukacji, przez sztukę publiczną, po innowacje technologiczne.
Wspierając zrównoważone praktyki projektowe w szkołach, przestrzeniach
publicznych i przemyśle, możemy zacząć wprowadzać wartości zrównoważonego
rozwoju, gospodarki o obiegu zamkniętym oraz odpowiedzialnej konsumpcji do
naszego codziennego życia. W miarę jak sztuka ewoluuje jako odpowiedź na
globalne wyzwania, ma ona potencjał zmieniania naszej relacji z materiałami, naturą
i sobą nawzajem, ostatecznie kształtując bardziej zrównoważoną przyszłość.
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Surindustrialle [Polska]

WSTĘP

Zrównoważony rozwój w kontekście złomu metalowego odnosi się do działań mających na celu
minimalizację negatywnego wpływu na środowisko, efektywne wykorzystanie zasobów oraz
promowanie społecznej odpowiedzialności w sektorze recyklingu metali. Kluczowe elementy tego
procesu obejmują: recykling metali, redukcję odpadów, zmniejszenie zużycia energii, współpracę z
lokalnymi społecznościami oraz odpowiedzialność społeczną i środowiskową.
Wraz ze wzrostem zapotrzebowania na metale oraz problemami związanymi z wydobyciem
surowców naturalnych, zrównoważony rozwój w tej branży staje się kluczowym elementem w walce
z degradacją środowiska oraz w redukcji zależności od surowców pierwotnych. Recykling metali
stanowi istotny sposób wspierania gospodarki o obiegu zamkniętym, w której odpady
przekształcają się w nowe zasoby, a cykl życia produktów ulega wydłużeniu, co ostatecznie
prowadzi do obniżenia kosztów i generowania oszczędności.
Artyści i projektanci od dawna wykorzystują złom jako materiał do tworzenia dzieł sztuki oraz
projektowania przedmiotów, nadając im nowe życie i funkcje. Złom, który dla wielu stanowi jedynie
odpad, w rękach twórców staje się nośnikiem estetyki, innowacji oraz wyrazem świadomości
ekologicznej. 
Surindustrialle to inicjatywa Andrzeja Czaplińskiego, artysty, który swoją praktykę artystyczną
opiera głównie na tworzeniu z metalowych odpadów. Jest on poszukiwaczem złomu, a jego
głównym celem jest przekształcanie znanych przedmiotów w dzieła sztuki, nadając im nową formę i
wartość. Dopiero po dokładniejszej analizie odkrywamy, z jakich elementów składa się rzeźba.
Oprócz warsztatu, w którym powstają rzeźby Surindustrialle, Andrzej prowadzi również kawiarnię,
w której goście mogą podziwiać jego prace.

PROJEKTY KULTURALNE

1.Rzeźby z odpadów: Czapliński tworzy rzeźby z materiałów znalezionych na wysypiskach.
Są to elementy o zróżnicowanych rozmiarach, stanowiące unikalne obiekty artystyczne.
Dzięki recyklingowi metali artysta nadaje im nowe życie. 

2.Elementy wzornictwa: Surindustrialle To również przestrzeń, w której powstają unikalne
elementy wzornictwa. Obejmują one przede wszystkim wyposażenie wnętrz, takie jak
stoły i krzesła. Dodatkowo, oferowany jest szeroki asortyment dekoracji zewnętrznych
oraz elementów wyposażenia ogrodu. Czapliński skonstruował także artystyczną rikszę,
znaną w Łodzi, która porusza się główną ulicą miasta. A wszystko to z metalowych
odpadów.

3.Biżuteria ze złomu: Surindustrialle produkuje również biżuterię. Biżuteria wykonana z
metali z odzysku często wyróżnia się unikalnym charakterem, ponieważ są to materiały z
bogatą historią. Przykładem jest biżuteria wykorzystująca stare monety, narzędzia lub
inne przedmioty codziennego użytku. To nadaje jej niepowtarzalny charakter oraz
wartość emocjonalną.
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Café Surindustralle: to niezwykłe miejsce, w którym gromadzą się osoby poszukujące
niestandardowych rozwiązań. Aktywiści oraz entuzjaści unikalnego designu.
Niezwykła atmosfera tego lokalu przyciąga wszystkich. Zarówno miłośnicy opowieści
o krasnoludkach, jak i ci, którzy cenią solidne spawanie, znajdą tu swoje miejsce.

Wpływ

Projekt ma na celu zwiększenie świadomości społecznej na temat znaczenia recyklingu
metali. 
Inspiruje innych artystów i projektantów do wykorzystywania potencjalnych odpadów w
tworzeniu sztuki. 
Integruje technologię, sztukę i design.
Projekt ma na celu ograniczenie odpadów metalowych.

REKOMENDACJE W ZAKRESIE EKSTRAPOLOWANIA TEGO MODELU NA INNE SEKTORY

Edukacja na wszystkich poziomach (sztuka, projektowanie, przemysł)
Wdrażanie zrównoważonego rozwoju, gospodarki o obiegu zamkniętym oraz recyklingu
odpadów metalowych w szkołach, uniwersytetach i ośrodkach kultury.
Opracowanie innowacyjnego modelu edukacji opartego na zrównoważonym rozwoju, w
którym recykling i upcykling staną się fundamentem nowoczesnych projektów.
Wiedza nabyta podczas pracy z odpadami metalowymi jest wdrażana w życie na
warsztatach prowadzonych przez specjalistów z tej branży. 

Projektowanie wnętrz i elewacji
Meble zbudowane z odpadów metalowych, takie jak stoły, półki, krzesła, lampy itp.
Tworzenie elementów ogrodowych, takich jak rzeźby, meble ogrodowe oraz bramy. 
Stworzenie modelu zastosowania odpadów metalowych w projektowaniu
funkcjonalnym.  

Moda oraz akcesoria 
Wykorzystanie odzyskanego metalu do produkcji biżuterii, takiej jak pierścionki,
bransoletki, naszyjniki oraz inne akcesoria odzieżowe. 
Tworzenie unikalnej biżuterii dla grup rekonstrukcyjnych, które odtwarzają sceny
historyczne. W tym przypadku biżuteria jest niemal zawsze wykonywana na
zamówienie, ponieważ musi naśladować biżuterię vintage. 
Tworzenie kostiumów niezbędnych do realizacji filmów i spektakli historycznych.
Możliwość wytwarzania zbroi, przyłbic oraz innych elementów związanych z
rycerskością. 
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Partnerstwa międzysektorowe:
Współpraca artystów, inżynierów i projektantów w celu realizacji projektów
integrujących sztukę, technologię oraz gospodarkę o obiegu zamkniętym.
Promocja zrównoważonego rozwoju poprzez organizację wystaw prezentujących
sztukę i wzornictwo oparte na wykorzystaniu odpadów.
Współpraca między wysypiskami a artystami oraz projektantami oparta na
szczegółowych umowach, które sprzyjają pozyskiwaniu materiałów.

WNIOSKI

Recykling odpadów metalowych to proces odzyskiwania metali z materiałów
używanych, co redukuje potrzebę pozyskiwania nowych surowców oraz ogranicza
negatywny wpływ na środowisko. Metale takie jak stal, aluminium, miedź, złoto i
srebro mogą być wielokrotnie poddawane recyklingowi bez utraty ich właściwości,
co czyni ten proces niezwykle efektywnym i zrównoważonym.

Projekt Surindustrialle w fascynujący sposób ilustruje, jak sztuka i design mogą
powstawać z pozornie zbędnych odpadów. Wieloaspektowe działania świadczą o
głębokim zaangażowaniu w kwestie ochrony środowiska oraz zrównoważonego
rozwoju, a także w budowanie lokalnej społeczności w duchu zero waste.  

Projektowanie z wykorzystaniem odpadów metalowych stanowi również sposób na
promowanie odpowiedzialnego podejścia do produkcji i konsumpcji. Wykorzystując
materiały pochodzące z recyklingu, projektanci mogą przyczynić się do redukcji ilości
odpadów oraz ochrony zasobów naturalnych. Ponadto, takie projekty często
wspierają lokalne rzemiosło, wykorzystując odpady i zasoby dostępne w danym
regionie.
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Anna Becherka – BECHANN – Z pasji do tworzenia czegoś z niczego [Polska]

WSTĘP

Przykład innowacyjnego biznesu opartego na upcyklingu, w którym kreatywność
harmonijnie łączy się z odpowiedzialnością ekologiczną. BECHANN to jednoosobowa
firma, która przekształca niewykorzystane materiały w unikalne dzieła sztuki,
nadając nowe życie przedmiotom, które w przeciwnym razie trafiłyby na wysypisko.
Dzięki upcyklingowi marka nie tylko wytwarza innowacyjne produkty, ale także
promuje zrównoważony rozwój i inspiruje innych do twórczego podejścia do
odpadów. 

BECHANN to marka oraz pracownia artystyczna założona przez Annę Becherkę,
która ręcznie wytwarza nowoczesne, upcyklingowe akcesoria do wystroju wnętrz
oraz biżuterię. Produkty te są ręcznie wykonane zgodnie z zasadami Zero Waste;
artystyczne dzieła powstają z używanych kabli, głównie komputerowych,
pozyskiwanych z Centrum Recyklingu. Pracownia przetwarza setki metrów kabli,
które mogłyby stać się bezużyteczne. 

PROJEKTY KULTURALNE

Sztuka Zero Waste: Transformacja odpadów w zrównoważoną sztukę 
W Bechann sztuka Zero Waste ożywa poprzez tworzenie unikalnych asamblaży i
mozaik z materiałów pochodzących z recyklingu, głównie zużytych kabli oraz
znalezionych przedmiotów. Przekształcając to, co zazwyczaj uznawane jest za
odpady, w misterne i urzekające dzieła sztuki, Bechann nie tylko promuje
zrównoważony rozwój, ale także oferuje nowe spojrzenie na piękno materiałów z
recyklingu. Takie podejście ogranicza wpływ na środowisko, jednocześnie
podkreślając potencjał materiałów codziennego użytku, które mogą stać się
znaczącymi dziełami sztuki. Poprzez sztukę Zero Waste, Bechann przyczynia się do
gospodarki o obiegu zamkniętym, tworząc zachwycające mozaiki i asamblaże, które
są zarówno efektowne wizualnie, jak i przyjazne dla środowiska. 
Stanowią znakomity element dekoracyjny nowoczesnego wystroju wnętrz.
Występują w różnorodnych kształtach i formach, wykonanych z nieprzydatnych
materiałów. Reprezentują również związek między tym, co artysta dostrzega i
odczuwa. Są fuzją wyobraźni, myśli oraz emocji. Mówią o podejściu do życia
opartym na szacunku i akceptacji otaczającego świata. Stanowią rezultat potrzeby
tworzenia nowych przedmiotów z materiałów wtórnych (odpadów komputerowych,
zbędnych kabli) oraz eliminacji i redukcji odpadów. 
Mandale to asamblaże, które artystka tworzy w wyjątkowych okolicznościach.
Inspiracja przychodzi do niej nagle i przybiera formę. 
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Ich tworzenie to wielowymiarowa podróż. Oddychanie i koncentracja przypominają
medytację. Kształty i wzory powstają swobodnie, ucząc jednocześnie cierpliwości
oraz wiary w słuchanie wewnętrznego głosu. Gdy raz zostaną usłyszane, niosą
nadzieję i pewność w funkcjonowaniu wszechświata. Zazwyczaj realizowane na
zamówienie, powstają z myślą o najwyższym dobru klienta.
Ponowne wykorzystanie odpadów, redukcja zasobów oraz poszukiwanie nowych
zastosowań to połączenie pasji i pracy, które przynosi ogromną satysfakcję. W
rezultacie powstają nowoczesne płaskorzeźby i mozaiki. Realizowane na
zamówienie, dostosowane do indywidualnych potrzeb każdego klienta, doskonale
sprawdzają się jako element dekoracyjny nowoczesnych wnętrz.

Elegancja z recyklingu: nowoczesna biżuteria wykonana z używanych kabli i
resztek dzieł sztuki.
Stare kable okazały się również znakomitym surowcem do wytwarzania
nowoczesnej biżuterii. Oryginalne kolekcje biżuterii damskiej i męskiej powstają
głównie z resztek powstałych w trakcie tworzenia dzieł sztuki. 
To zamierzone działanie mające na celu zminimalizowanie ilości odpadów. Proces
pracy został zaplanowany w taki sposób, aby ręcznie cięty materiał, z którego
powstają produkty, był w pełni wykorzystywany, bez generowania odpadów. 

Zrównoważona moda: eleganckie torby i plecaki Bechann wykonane z
materiałów recyklingowych.
Marka BECHANN projektuje również torby z nietypowych, odzyskanych materiałów.
Przetwarza fabryczne resztki filcu, banery oraz stare węże strażackie w eleganckie
torby i plecaki. Uchwyty są wykonane z odzyskanych kabli, co przyczynia się do
powstania unikalnego, upcyklingowego designu. Wykorzystując te materiały,
Bechann promuje zrównoważoną modę, jednocześnie nadając nowe życie
przedmiotom, które w przeciwnym razie trafiłyby na wysypisko. 

4. Warsztaty Zero Waste: Kreuj zrównoważoną sztukę i modę z Bechann 
Podczas warsztatów Bechann uczestnicy zanurzają się w świat sztuki zero waste,
ucząc się, jak nadać nowe życie zużytym materiałom. Pod kierunkiem twórczyni
Anny Becherki, uczestnicy tworzą unikatowe dzieła sztuki, takie jak asamblaże i
mozaiki, a także akcesoria modowe, takie jak torby i plecaki, wykorzystując materiały
takie jak stare kable, resztki filcu, banery oraz stare węże strażackie. 
Warsztaty koncentrują się na innowacyjnym podejściu do upcyklingu, w którym
każdy stworzony przedmiot nie tylko posiada wartość artystyczną, ale również
wspiera zrównoważony rozwój. Wykorzystując materiały, które w przeciwnym razie
mogłyby trafić na wysypisko, uczestnicy doświadczają satysfakcji z tworzenia
obiektów mających pozytywny wpływ na środowisko. Warsztaty w Bechann oferują
możliwość relaksu, zmiany perspektywy oraz odkrywania potencjału codziennych
zasobów, przekształcając je w coś niezwykłego. To doskonała przestrzeń, aby
połączyć kreatywność z odpowiedzialnością ekologiczną, jednocześnie zyskując
nowe spojrzenie na to, jak możemy postrzegać i wykorzystywać nasze zasoby. 
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WNIOSKI

Marka Bechann, założona przez Annę Becherkę, jest synonimem nowoczesnego
rękodzieła. Specjalizuje się w tworzeniu unikatowych dzieł sztuki, mozaik oraz
nowoczesnej biżuterii z materiałów poddanych recyklingowi, takich jak stare kable,
resztki filcu i zużyte węże strażackie. Produkty te otrzymały Certyfikat Rękodzieła
Artystycznego, przyznany przez Ogólnopolski Cech Rzemieślników i Artystów. 
Anna Becherka, Trash Designer oraz twórczyni marki Bechann, dzieli się swoją
wiedzą poprzez warsztaty, w których uczy dzieci, młodzież i dorosłych sztuki
upcyklingu. Te zajęcia nie tylko obejmują tworzenie elementów dekoracyjnych, ale
także zachęcają uczestników do zmiany perspektywy i dostrzegania potencjału w
przedmiotach codziennego użytku. Takie podejście sprzyja głębszemu zrozumieniu
wartości materialnej, kreatywności oraz odpowiedzialności za środowisko. 
W 2018 roku Anna opuściła korporację, aby rozwijać swoją pasję do ponownego
wykorzystywania materiałów, zakładając Bechann, kreatywną firmę specjalizującą
się w upcyklingu. Jej zaangażowanie w zrównoważony rozwój oraz kreatywność
przenikają zarówno jej działalność zawodową, jak i codzienne życie, a ponowne
wykorzystywanie materiałów traktuje jako niewyczerpane źródło zasobów. 
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RECYKLING [Rumunia]

WSTĘP

Reciclat to innowacyjny projekt modowy, który łączy kreatywność z odpowiedzialnością
za środowisko. Zainicjowany przez Christiana Buză, młodego projektanta i studenta
trzeciego roku na Wydziale Sztuk Pięknych w Timișoarze, projekt został po raz pierwszy
zaprezentowany w Dniu Ziemi w 2020 roku. Wywodząc się z Wyższej Szkoły Sztuk
Pięknych w Târgu Jiu, Buză stworzył kolekcję mody w całości wykonaną z materiałów
nadających się do recyklingu. Projekt nie tylko odzwierciedla zaangażowanie w
zrównoważony rozwój, ale także kwestionuje konwencjonalne pojęcia piękna i wartości w
branży modowej.

PROJEKTY KULTURALNE

Kolekcja Reciclat przekształca odpady w wizualnie efektowne ubrania, wykorzystując
materiały takie jak plastik, papier, metal i tekstylia z recyklingu. Każdy element został
zaprojektowany z myślą o estetyce i symbolice, podkreślając potencjał tego, co
zazwyczaj jest wyrzucane. Projekt, osadzony w koncepcji „trash design”, wpisuje się
w rozwijający się międzynarodowy ruch, który dąży do przekształcenia odpadów w
sztukę użytkową. Ta forma projektowania nie tylko poszerza granice kreatywności,
ale także promuje świadomą konsumpcję oraz innowacyjność w wykorzystaniu
materiałów.
Na całym świecie artyści i projektanci przyjmują podobne podejście. Wystawy takie
jak Slow Hand Design prezentowały prace stworzone w całości z odpadów, a
inicjatywy takie jak ReCollector łączą elegancką, skandynawską estetykę z
recyklingowanymi tworzywami sztucznymi, dowodząc, że funkcjonalność, estetyka i
zrównoważony rozwój mogą współistnieć w projektowaniu.

WPŁYW

Poprzez Reciclat, Christian Buză zwiększa świadomość na temat zrównoważonego
rozwoju oraz odpowiedzialnej konsumpcji w branży mody. Projekt przyczynia się do
redukcji odpadów, jednocześnie inspirując do nowych perspektyw dotyczących roli
mody w kontekście problemów środowiskowych. Zachęca projektantów i
konsumentów do ponownego przemyślenia swoich nawyków, priorytetowego
traktowania wyborów etycznych oraz dostrzegania wartości w ponownym
wykorzystaniu i innowacyjnym podejściu.
Ponadto Reciclat pełni rolę narzędzia edukacyjnego, ukazując społeczeństwu, a
zwłaszcza młodym twórcom, że zrównoważony rozwój nie jest ograniczeniem, lecz
katalizatorem eksploracji artystycznej oraz zmian społecznych.
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REKOMENDACJE W ZAKRESIE EKSTRAPOLOWANIA TEGO MODELU NA INNE
SEKTORY

Model Reciclat, który łączy kreatywność, zrównoważony rozwój i edukację, można
skutecznie zaadoptować w innych sektorach poza modą. Na przykład:

Projektowanie produktu: Innowacyjne podejście do dóbr konsumpcyjnych
z wykorzystaniem materiałów poddanych recyklingowi lub upcyklingowi.
Architektura: Integracja materiałów budowlanych z odpadów w
zrównoważonym budownictwie mieszkaniowym.
Edukacja: Implementacja praktycznych, ekologicznych projektów
kreatywnych w szkołach oraz na uczelniach wyższych.
Rozwój społeczności: Inicjacja lokalnych warsztatów, w których
mieszkańcy będą mieli możliwość tworzenia dzieł sztuki lub przedmiotów
użytkowych z odrzuconych materiałów.

Dzięki integracji zrównoważonego rozwoju w proces twórczy, inne sektory mogą
naśladować ten model, aby wspierać innowacyjność, odpowiedzialność ekologiczną
oraz zaangażowanie społeczności.

WNIOSKI

Reciclat stanowi przekonujący przykład synergii między sztuką a odpowiedzialnością
ekologiczną, tworząc silne przesłania i wywierając rzeczywisty wpływ na świat. Prace
Christiana Buzy dowodzą, że projektowanie z odpadów to nie tylko chwilowy trend,
ale pilna konieczność w dzisiejszym, świadomym zmian klimatycznych świecie.
Przekształcając odpady w sensowną modę, projekt ten skłania nas do ponownego
przemyślenia naszej relacji z materiałami, estetyką i zrównoważonym rozwojem.
Aby zobaczyć, w jaki sposób projektanci z całego świata ożywiają zużyte materiały,
zachęcamy do zapoznania się z towarzyszącą temu zdjęciu kolekcją fotografii.
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Eko-moda i harmonia [Rumunia]

WSTĘP

Wydarzenie „Eko-Moda i Harmonia” stanowi inspirujący przykład synergii
kreatywności młodzieży, świadomości ekologicznej oraz ekspresji artystycznej, które
łączą się w silny przekaz na rzecz zrównoważonego rozwoju. Zorganizowane w Dniu
Ziemi przez studentów w Parku Nieskończonej Kolumny autorstwa Constantina
Brâncușiego, wydarzenie obejmowało wyjątkowy pokaz mody, w którym
wykorzystano wyłącznie materiały z recyklingu, oraz występ chóru na żywo,
koncentrujący się na tematyce natury i środowiska. Wszystkie te elementy stworzyły
bogate, wielozmysłowe doświadczenie, celebrujące zarówno Ziemię, jak i
transformacyjną moc sztuki.

PROJEKTY KULTURALNE

1.Koncepcja kolekcji odzieżowej
Kolekcja mody zaprezentowana przez studentów stanowiła hołd dla recyklingu oraz
ochrony środowiska. Wszystkie elementy odzieży zostały stworzone wyłącznie z
materiałów pochodzących z recyklingu, takich jak:
· Plastik: Przekształcany w nowoczesne akcesoria i dekoracje.
· Papier: Wzmocniony i poddany obróbce, aby uzyskać unikalne faktury i wzory.
· Resztki materiałów: Mogą być wykorzystane do projektów patchworkowych oraz
do tworzenia warstwowych strojów.
Motywem przewodnim kolekcji była koncepcja „Drugiego Życia”, symbolizująca
sposób, w jaki odpady mogą zyskać nowe życie dzięki kreatywności i innowacyjności.
Ubrania były nie tylko atrakcyjne wizualnie, ale również bogate w znaczenie, a każdy
strój opowiadał historię transformacji i zrównoważonego rozwoju.

2. Miejsce akcji: Park Nieskończonej Kolumny
Wybór Parku Nieskończonej Kolumny przez Brâncușiego jako lokalizacji wydarzenia
miał zarówno wymiar symboliczny, jak i strategiczny:
· Symbolika: Nieskończona Kolumna Brâncușiego reprezentuje nieskończoność oraz
ciągłość, co odnosi się do zasad recyklingu i gospodarki o obiegu zamkniętym.
· Oddziaływanie strategiczne: Dzięki plenerowej scenerii przesłanie dotyczące
zrównoważonego rozwoju dotarło do szerszej publiczności, co zwiększyło siłę
oddziaływania wydarzenia.
Naturalne otoczenie uwypukliło znaczenie stosowania materiałów z recyklingu,
przypominając widzom o istotności troski o środowisko.
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3. Występ chóru: Zgodność z naturą
Równocześnie z pokazem mody, chór szkolny zaprezentował utwory inspirowane
naturą oraz tematyką ekologiczną. Harmonijne połączenie mody i muzyki miało na
celu:
· Wzmocnienie komunikatu: Muzyka wzbogaca doświadczenie, czyniąc przekaz
dotyczący ochrony środowiska bardziej poruszającym.
· Stwórz więź emocjonalną: Utwory muzyczne oparte na motywach związanych z
naturą i zrównoważonym rozwojem wzbudziły emocjonalne poruszenie wśród
słuchaczy.
Ta podwójna prezentacja - wizualna poprzez modę i dźwiękowa poprzez muzykę -
stworzyła holistyczne doświadczenie, podkreślające znaczenie ochrony środowiska.

Wyzwania Organizacja wydarzenia niosła ze sobą pewne wyzwania, takie jak:
· Zbiórka materiałów: Zgromadzenie odpowiedniej ilości materiałów nadających się
do recyklingu wymagało tygodni intensywnych przygotowań.
· Ograniczenia projektowe: Wytwarzanie trwałych i estetycznych odzieży z
nietypowych materiałów wymagało innowacyjności i wyobraźni.
Koordynacja: Synchronizacja pokazu mody z występem chóru wymagała starannego
planowania oraz prób.
Pomimo tych wyzwań, zaangażowanie oraz współpraca zespołowa studentów
przyczyniły się do sukcesu wydarzenia.

WPŁYW

Wpływ tego wydarzenia był zarówno natychmiastowy, jak i długotrwały:
Świadomość ekologiczna: Studenci oraz uczestnicy nabyli pogłębioną wiedzę na
temat zrównoważonego rozwoju oraz twórczego potencjału recyklingu.
Zaangażowanie społeczności: Wydarzenie miało miejsce w przestrzeni publicznej
i przyciągnęło zarówno mieszkańców, jak i gości, co umożliwiło przesłaniu
programu dotarcie poza mury szkoły.
Inspiracja: Inne szkoły oraz grupy młodzieżowe wyraziły chęć powtórzenia
podobnych inicjatyw w swoich społecznościach.
Widoczność w mediach: Relacje w lokalnych mediach przyczyniły się do
nagłośnienia wydarzenia, docierając do szerszej publiczności i podkreślając jego
istotność.

Wybór lokalizacji – Parku Nieskończonej Kolumny – nadał symbolicznej głębi, a
ikoniczne dzieło Brâncușiego przywołuje idee ciągłości, regeneracji oraz
nieskończonych możliwości transformacji.
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REKOMENDACJE W ZAKRESIE EKSTRAPOLOWANIA TEGO MODELU NA INNE
SEKTORY

Sukces „Eko-Mody i Harmonii” stanowi powtarzalny model integracji
zrównoważonego rozwoju oraz kreatywności w różnych sektorach. Kluczowe
elementy to:

Współpraca interdyscyplinarna: integracja różnych form sztuki (np. mody i
muzyki) może przyczynić się do tworzenia bardziej angażujących i
kompleksowych wydarzeń w obszarze edukacji, rozwoju społeczności lub
planowania urbanistycznego.
Wykorzystanie przestrzeni publicznej: Organizowanie wydarzeń w symbolicznych
i dostępnych lokalizacjach może zwiększyć wpływ oraz rozszerzyć jego zasięg.
Przywództwo młodzieży: Umożliwienie uczniom kierowania projektami rozwija
odpowiedzialność, kreatywność oraz długoterminowe zaangażowanie na rzecz
zrównoważonego rozwoju.
Innowacje przy niskich kosztach: Wykorzystanie materiałów z recyklingu lub
odpadów sprawia, że inicjatywa jest ekonomiczna i skalowalna.

Podejście to można zastosować w sektorach takich jak edukacja publiczna,
kampanie ekologiczne, programy artystyczne dla społeczności, a także w turystyce
czy festiwalach kulturalnych, których celem jest podkreślenie idei zrównoważonego
rozwoju.

WNIOSKI

Wydarzenie „Eko-moda i harmonia” stanowi przekonujący przykład, jak młodzi
ludzie mogą przewodzić w promowaniu odpowiedzialności za środowisko poprzez
innowacje artystyczne. Przedstawiając odpady jako modę i łącząc je z emocjonalną
siłą muzyki, uczniowie zorganizowali inspirujące obchody Dnia Ziemi. Projekt nie
tylko oddał hołd naturze, ale także zasiał ziarno przyszłych inicjatyw, które w
znaczący sposób łączą edukację, kreatywność i zrównoważony rozwój.
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UNA OCA LOCA (Szalona Gęś) [Hiszpania]

WSTĘP

Przemysł modowy jest jednym z najbardziej zanieczyszczających środowisko sektorów na
świecie, odpowiadając za około 10% globalnej emisji dwutlenku węgla oraz 20% globalnych
ścieków. Produkcja tekstyliów, zwłaszcza w modelu fast fashion, generuje ogromne ilości
odpadów i zużywa znaczne zasoby, w tym wodę i energię. Dodatkowo, trendy szybkiej
konsumpcji powodują, że miliony ton odzieży trafiają na wysypiska każdego roku, a wiele z nich
jest wyrzucanych po zaledwie kilku użyciach. Wpływ przemysłu na środowisko wiąże się także z
nadmiernym stosowaniem toksycznych substancji chemicznych w produkcji tkanin, takich jak
barwniki i zmiękczacze, które zanieczyszczają rzeki i glebę. Z perspektywy społecznej, warunki
pracy w fabrykach fast fashion są często niepewne, charakteryzujące się niskimi płacami i
niebezpiecznymi warunkami. Kwestie te budzą coraz większe zaniepokojenie wśród
konsumentów, aktywistów i projektantów, napędzając ruchy na rzecz zrównoważonego
rozwoju, sprawiedliwego handlu oraz gospodarki o obiegu zamkniętym. W tym kontekście
recykling i upcykling tekstyliów oferują realne i kreatywne rozwiązania. Praktyki te nie tylko
redukują ilość odpadów, ale także rewaluują wyrzucane materiały, przekształcając je w
produkty o wyższej jakości i trwałości. Ponadto, zachęcają do zmiany sposobu myślenia na
rzecz odpowiedzialnej konsumpcji, w której ubrania nie są już jednorazowe, lecz traktowane
jako przedmioty mające historię i znaczenie.
Projekt Una Oca Loca, kierowany przez Pilar Mesones w Saragossie, ilustruje, w jaki
sposób kreatywność i świadomość ekologiczna mogą współdziałać, aby
zrewolucjonizować branżę modową. Pilar stworzył model skoncentrowany na
ponownym wykorzystaniu tekstyliów oraz emocjonalnej personalizacji, udowadniając,
że możliwe jest projektowanie zrównoważonej mody, która wywiera pozytywny wpływ
społeczny.

PROJEKTY KULTURALNE

Emocjonalne szycie: Pilar przekształca ubrania o wartości sentymentalnej w nowe
projekty, zachowując historie, które reprezentują. Takie podejście nie tylko
przeciwdziała marnotrawstwu tekstyliów, ale także tworzy osobistą i unikalną więź z
każdym elementem. Na przykład, Pilar przerabiała odzież zmarłych członków rodziny na
akcesoria lub elementy garderoby, przekształcając je w namacalne pamiątki.
Rzemiosło tekstylne: Wykorzystując tkaniny z odrzuconych ubrań lub odpadów
tekstylnych, Pilar nadaje im nowe życie poprzez proces czyszczenia, projektowania i
szycia. Tworzy unikatowe ubrania oraz akcesoria o wysokiej wartości dodanej. Do jej
kultowych projektów należą kamizelki wykonane z krawatów oraz torby z worków po
kawie, które doskonale łączą funkcjonalność z estetyką.
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Udział w wydarzeniach: Kolekcja Pilar „No es basura” (To nie śmieci) została
zaprezentowana podczas Aragón Fashion Week, gdzie zaprezentowano odzież
wykonaną z materiałów z odzysku, takich jak krawaty, worki po kawie i stare
koszule. Kolekcja zyskała szerokie uznanie za połączenie zrównoważonego
rozwoju z wysokiej jakości wzornictwem oraz oryginalnością, ukazując
potencjał mody z recyklingu.
Edukacja i świadomość: Pilar prowadzi warsztaty dotyczące recyklingu
tekstyliów oraz szycia, ucząc technik, które umożliwiają nadanie drugiego
życia zużytym ubraniom. Te warsztaty nie tylko promują świadomość
ekologiczną, ale również wspierają ludzi w kształtowaniu zrównoważonych
nawyków konsumpcyjnych. Współpracowała ze szkołami oraz ośrodkami
społecznymi, inspirując zarówno dzieci, jak i dorosłych do odkrywania swojej
kreatywności, jednocześnie dbając o środowisko.

WPŁYW

Redukcja odpadów tekstylnych w obszarze objętym jej działalnością.
Zwiększona świadomość społeczności dotycząca recyklingu oraz
zrównoważonego rozwoju.
Inspiracja dla innych projektantów i przedsiębiorców do eksploracji potencjału
upcyklingu oraz gospodarki o obiegu zamkniętym.
Most łączący modę z edukacją ekologiczną, wspierając nieprzerwany dialog na
temat odpowiedzialnej konsumpcji.

Ponadto Pilar wywarła głęboki wpływ emocjonalny na swoich klientów, oferując
produkty, które odzwierciedlają ich osobiste doświadczenia. Ta emocjonalna więź
poszerzyła postrzeganie zrównoważonej mody, ukazując ją jako inkluzywny i
znaczący proces, który wykracza poza korzyści dla środowiska.

REKOMENDACJE W ZAKRESIE EKSTRAPOLOWANIA TEGO MODELU NA INNE
SEKTORY

Edukacja oraz kształcenie
Wprowadzenie warsztatów dotyczących zrównoważonego rozwoju i recyklingu w
szkołach, uniwersytetach oraz ośrodkach kultury. Na przykład zajęcia z
upcyklingu włączane do programów i zajęć plastycznych lub technologicznych.
Współpraca z instytucjami edukacyjnymi, aby wprowadzić koncepcje gospodarki
o obiegu zamkniętym do programów nauczania, wspierając umiejętności łączące
kreatywność z zrównoważonym rozwojem.
Tworzenie cyfrowych platform, które oferują bezpłatne zasoby dotyczące
recyklingu i kreatywnego ponownego wykorzystania. Mają one również na celu
promowanie samokształcenia na skalę globalną.
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Sojusze strategiczne
Promocja współpracy między przedsiębiorstwami, organizacjami
pozarządowymi i samorządami w celu rozwijania zrównoważonych inicjatyw. Na
przykład, utworzenie sieci wymiany materiałów pomiędzy sektorami.
Wsparcie wydarzeń promujących projekty recyklingu i upcyklingu, takie jak targi
zrównoważonego rozwoju czy tematyczne pokazy mody, oferujące
wschodzącym talentom możliwości rozwoju.
Promocja programów społecznych i odpowiedzialności biznesu, które łączą
projekty upcyklingu i recyklingu w ramach strategii zrównoważonego rozwoju.

Innowacje oraz technologia
Twórzenie narzędzi wspierających ponowne wykorzystanie materiałów oraz
optymalizujących zrównoważone procesy produkcyjne, takie jak bazy danych
materiałów nadających się do recyklingu czy aplikacje łączące projektantów z
dostawcami dbającymi o środowisko.
Inwestowanie w badania mające na celu rozwój innowacyjnych materiałów z
recyklingu oraz czystszych metod produkcji, takich jak biodegradowalne tekstylia
czy ekologiczne barwniki.
Załóżenie laboratoriów innowacji, w których projektanci, naukowcy i technolodzy
będą współdziałać w celu opracowywania zintegrowanych rozwiązań na rzecz
zrównoważonego rozwoju.

Świadomość społeczna
Projektowanie kampanii ukazujących korzyści środowiskowe, społeczne i
ekonomiczne gospodarki o obiegu zamkniętym przy użyciu filmów
dokumentalnych, wystaw lub interaktywnych wykładów.
Stworzenie przestrzeni sprzyjających zaangażowaniu społeczności, takich jak
otwarte warsztaty czy konkursy aby promować współpracę i wymianę
pomysłów.
Współpraca z osobami wpływowymi oraz ambasadorami zrównoważonego
rozwoju, aby wzmocnić komunikat i dotrzeć do szerszej grupy odbiorców.

WNIOSKI

Prace Pilar Mesones oraz Una Oca Loca ilustrują, że moda może wykraczać poza
estetykę, stając się narzędziem zmiany społecznej i środowiskowej. Ich
zrównoważone i kreatywne podejście inspiruje nie tylko projektantów, ale także całą
społeczność zaangażowaną w budowanie bardziej odpowiedzialnej przyszłości.
Przykład Pilar podkreśla znaczenie łączenia talentu, wizji i zaangażowania, aby
stworzyć świat, w którym moda i zrównoważony rozwój współistnieją.
Model Una Oca Loca podkreśla, że choć zmiany rozpoczynają się na poziomie
lokalnym, mają potencjał do globalnej ekspansji. Gdyby wszystkie sektory przyjęły
podobne praktyki, moglibyśmy dążyć do systemu produkcji, który stawia na
pierwszym miejscu gospodarkę o obiegu zamkniętym, poszanowanie środowiska
oraz tworzenie długoterminowej wartości dla ludzi i planety.
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JORGE ISLA. PROJEKTANT SZTUK WIZUALNYCH I ODPADÓW [Hiszpania]

WSTĘP

Sztuka, we wszystkich swoich formach, historycznie odzwierciedlała wartości, konflikty i
aspiracje społeczeństw. W XXI wieku, w obliczu postępującej zmiany klimatu oraz rosnącej
troski o zrównoważony rozwój, sztuki wizualne zyskały kluczową rolę jako narzędzie krytyki,
refleksji i działania w odpowiedzi na wyzwania środowiskowe. Zrównoważony rozwój w
kontekście sztuk wizualnych wiąże się z szeregiem wyzwań, takich jak stosowanie materiałów
szkodliwych dla środowiska, odpady generowane przez tradycyjne praktyki oraz konieczność
kwestionowania obecnego modelu konsumpcji. W tym kontekście wielu współczesnych
artystów podejmuje tematykę relacji między człowiekiem a jego środowiskiem, podkreślając
problemy takie jak planowane starzenie się produktów, konsumpcjonizm oraz degradacja
zasobów naturalnych. Zmieniły się również materiały wykorzystywane w dziełach sztuki.
Artyści nie ograniczają się już do konwencjonalnych mediów, takich jak płótno czy farba
olejna; obecnie korzystają z materiałów odzyskanych, poddanych recyklingowi lub
znalezionych, takich jak tworzywa sztuczne, metale i odpady elektroniczne. Takie podejście
nie tylko promuje gospodarkę o obiegu zamkniętym, ale także sprawia, że prace stają się
wizualnymi metaforami wpływu człowieka na planetę. W tym kontekście Jorge Isla wyróżnia
się jako przykład artysty, który wykorzystuje „odpady elektroniczne” do tworzenia dzieł
wykraczających poza estetykę i skłaniających do głębokiej refleksji nad współczesnym
społeczeństwem oraz jego relacją z technologią. Jego twórczość wpisuje się w nurt
artystyczny, który dąży nie tylko do dokumentowania wpływu na środowisko, ale także do
proponowania nowych form interakcji i współistnienia sztuki, technologii oraz środowiska.
Jorge Isla. Projektant sztuk wizualnych i sztuki śmieci. Jorge Isla (Huesca, 1992) jest
artystą wizualnym, którego twórczość łączy rzeźbę, sztukę wideo oraz fotografię. Od
2015 roku jego praktyka artystyczna koncentruje się na obserwacji i analizie metod
produkcji oraz konsumpcji we współczesnym społeczeństwie, ze szczególnym
uwzględnieniem wpływu cyfrowego kapitalizmu na środowisko. Jego prace zostały
uhonorowane licznymi nagrodami, w tym programem Basque Artists Program (2023)
Muzeum Guggenheima, i były prezentowane w prestiżowych galeriach oraz na
wydarzeniach artystycznych na całym świecie.

PROJEKTY KULTURALNE

Projekt wnętrz: Niniejszy projekt bada kulturę cyfrową oraz jej kluczowe wyzwania,
takie jak przestarzałość i marnotrawstwo technologiczne. Dzięki immersyjnym
instalacjom Jorge Isla kreuje przestrzenie, w których widzowie angażują się w
interakcję z dziełami, reflektując nad wpływem technologii na swoje życie.
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Le Reflet: W tej serii Isla wykorzystuje ekrany telefonów komórkowych do
tworzenia patchworkowych instalacji, które odzwierciedlają nasycenie
cyfrowego społeczeństwa. Te lśniące, czarne powierzchnie pełnią rolę luster,
metaforycznie oddając istotę widza i podkreślając nieograniczoność
technologicznego marnotrawstwa.
Martwa natura: W tym projekcie Jorge Isla bada zastosowanie technologii
komunikacyjnych jako elementów transformujących struktury społeczne i
ekonomiczne. Isla przekształca estetykę konsumpcyjną, na przykład w
warsztatach naprawy telefonów komórkowych, w refleksyjne doświadczenia
dotyczące cykli konsumpcji i napraw.
Rasy i kable / Morze wątpliwości / Le Reflet: Te serie krytykują tempo cyfrowej
produkcji oraz ekonomię przestarzałości. Isla wykorzystuje fragmenty
zużytych urządzeń elektronicznych do tworzenia dzieł, które zatrzymują cykl
technologicznej odnowy, przekształcając je w artystyczne płótna, skłaniające
nas do refleksji nad naszą zależnością od technologii.
Technika Trencadísa: Zainspirowana metodą Antoniego Gaudiego, Isla
gromadzi i poleruje fragmenty urządzeń elektronicznych, eksponując ich
rozbite i nieciągłe formy. Te powierzchnie „cyfrowej martwicy” podkreślają
wyczerpanie zasobów i stanowią krytykę nieokiełznanego konsumpcjonizmu.

WPŁYW

Świadomość ekologiczna: Podnoszenie świadomości społeczeństwa na temat
wpływu konsumpcjonizmu technologicznego oraz planowanej przestarzałości
produktów.
Innowacja artystyczna: Integracja odpadów elektronicznych jako kluczowych
komponentów dzieł artysty, co na nowo określa granice między sztuką a
technologią.
Tworzenie debaty: stymulowanie krytycznej refleksji nad kulturą cyfrową oraz
zwrócenie uwagi na sprzeczności między postępem technologicznym a
zrównoważonym rozwojem.
Ponowna ocena wyrzucanych materiałów: Przekształcanie „odpadów
elektronicznych” w unikalne i istotne przedmioty, które stanowią zrównoważoną
alternatywę dla eksploatacji zasobów.

Wpływ Jorge Isli wykracza poza sferę artystyczną, inicjując zmianę mentalności w
kierunku odpowiedzialnej konsumpcji oraz kreatywnego ponownego wykorzystania
materiałów. Jego twórczość inspiruje zarówno artystów, jak i szeroką publiczność do
kwestionowania aktualnego systemu produkcji i konsumpcji.
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REKOMENDACJE W ZAKRESIE EKSTRAPOLOWANIA TEGO MODELU NA INNE
SEKTORY

Praca Jorge Isli oferuje zajęcia, które można zastosować w różnych obszarach
twórczości i edukacji:

Integracja edukacyjna:
Opracowanie programów nauczania w szkołach artystycznych, które wspierają
wykorzystanie materiałów pochodzących z recyklingu oraz elektrośmieci jako
surowców.
Prowadzenie warsztatów, podczas których nauczymy się technik przetwarzania
odpadów technologicznych w produkty z tworzyw sztucznych.
Wprowadzanie treści dotyczących gospodarki o obiegu zamkniętym oraz
kreatywnego recyklingu do przedmiotów projektowania i sztuk wizualnych.

Promocja gospodarki o obiegu zamkniętym:
Nawiązanie współpracy z przedsiębiorstwami technologicznymi w celu
odzyskiwania odrzuconych materiałów i ich ponownego wykorzystania w
projektach kreatywnych.
Stworzenie bodźców dla sektora technologicznego i kulturalnego do współpracy
w zakresie opracowywania zrównoważonych rozwiązań.
Zaprojektowanie platform cyfrowych, która łączą artystów z dostawcami
materiałów nadających się do recyklingu.

Partnerstwa międzysektorowe:
Zachęcanie artystów, inżynierów oraz projektantów do współpracy w celu
realizacji projektów integrujących sztukę z technologią.
Organizacja wystaw tematycznych oraz wydarzeń, które ukazują potencjał
„odpadów elektronicznych” jako zasobu twórczego.
Utworzenie sieci, które umożliwiają wymianę wiedzy oraz zasobów pomiędzy
społecznościami artystycznymi a technologicznymi.

Świadomość społeczna:
Projektowanie kampanii edukacyjnych, które uwypuklają wpływ odpadów
technologicznych na środowisko oraz promują odpowiedzialną konsumpcję.
Realizowanie projektów społecznych, w ramach których uczestnicy mogą
nabywać wiedzę i stosować innowacyjne techniki recyklingu.
Promowanie publicznego uznania dla artystów, którzy wykorzystują materiały z
recyklingu, aby inspirować nowe pokolenia.
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WNIOSKI

Sztuka Jorge Isli dowodzi, że możliwe jest przekształcenie odpadów
technologicznych w platformę do refleksji oraz działań na rzecz ochrony środowiska.
Jego prace nie tylko redefiniują granice sztuk wizualnych, ale także inspirują do
zmiany myślenia w kierunku zrównoważonego rozwoju i odpowiedzialnej
konsumpcji. Wdrożenie tych praktyk w innych sektorach kreatywnych i
edukacyjnych ma potencjał, aby wywrzeć trwały, pozytywny wpływ, łącząc sztukę z
zaangażowaniem na rzecz środowiska oraz promując bardziej zrównoważoną
przyszłość.
Co więcej, model Jorge Isli podkreśla znaczenie integracji kreatywnego ponownego
wykorzystania z kulturą popularną i zawodową. Jego umiejętność generowania
świadomości oraz motywowania do zmian czyni go punktem odniesienia dla
projektów, które dążą do połączenia kreatywności, technologii i zrównoważonego
rozwoju na skalę globalną.
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PROJEKTANT ŚMIECI I SZTUKA SCENICZNA „Rzeka i gra” [Hiszpania]

WSTĘP

W kontekście zrównoważonego rozwoju oraz gospodarki o obiegu zamkniętym,
sztuki performatywne znalazły sprzyjające warunki do rozwijania świadomości
ekologicznej i promowania kreatywnego recyklingu. Dyscypliny te nie tylko
dostarczają rozrywki, ale również edukują, podnoszą świadomość i wywierają
pozytywny wpływ na społeczeństwo. Wykorzystując odpady w swoich produkcjach,
sztuki performatywne wyróżniają się nie tylko pomysłowością, ale także wkładem w
walkę ze zmianami klimatu. Rola sztuk performatywnych w tej walce przejawia się w
różnych strategiach, takich jak ponowne wykorzystanie materiałów, redukcja
odpadów oraz tworzenie spektakli promujących większą świadomość ekologiczną.
Profesjonaliści przyszłości, tacy jak „Trash Designers”, odgrywają kluczową rolę w
tym procesie, ponieważ ich kreatywność i wiedza pozwalają im przekształcać to, co
kiedyś uważano za „śmieci”, w unikalne scenografie, kostiumy i rekwizyty teatralne.
Takie podejście nie tylko zmniejsza wpływ produkcji na środowisko, ale także
inspiruje inne sektory do wdrażania bardziej zrównoważonych praktyk. Materiały
odpadowe oferują szereg możliwości dla sztuk performatywnych. Od
recyklingowanej tektury i tworzyw sztucznych, przez podzespoły elektroniczne, po
zużyte opony – materiały te można przekształcić w innowacyjne elementy
scenograficzne, kreatywne kostiumy, a nawet interaktywne instrumenty muzyczne.
Co więcej, ich wykorzystanie przekazuje widzom silny przekaz, podkreślając
znaczenie ponownego wykorzystania i kreatywności w budowaniu bardziej
zrównoważonej przyszłości. „Rzeka i zabawa”, promowana przez Ecodes, Radę
Miasta Saragossa oraz teatr uliczny PAI, to historia sukcesu, która łączy sztukę,
zabawę i zrównoważony rozwój. Ta pełna zabawy i edukacji przestrzeń jest
przeznaczona dla dzieci w wieku od 0 do 12 lat i wykorzystuje materiały z odzysku,
aby stworzyć środowisko sprzyjające nauce i kształtowaniu świadomości
ekologicznej. Od gier sensorycznych po zajęcia teatralne, „Rzeka i zabawa” pokazuje,
jak sztuka i zrównoważony rozwój mogą łączyć się w inkluzywnym i
transformacyjnym projekcie.
TRASH DESIGNER I SZTUKI SCENICZNE „Rzeka i gra” to bezpłatna, otwarta dla
publiczności przestrzeń do zabawy, zlokalizowana na terenie Expo 2008 w
Saragossie, w ramach programu dla dzieci Fiestas del Pilar. Projekt ten,
realizowany od siedmiu lat, koncentruje się na ponownym wykorzystaniu
materiałów oraz na stworzeniu przestrzeni łączącej zabawę, naukę i
świadomość ekologiczną.
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PROJEKTY KULTURALNE

1. Interaktywne strefy zabaw: 
Gigantyczna strefa budowlana: Wykorzystując opony, dętki, palety oraz inne materiały
z recyklingu, dzieci mają możliwość tworzenia imponujących konstrukcji, co sprzyja
współpracy i kreatywności.
Gry wodne i równoważne: Obszary z fontannami i platformami, które rozwijają
zdolności motoryczne oraz umożliwiają zabawę sensoryczną.

2.Warsztaty twórcze z wykorzystaniem materiałów z recyklingu:
Tworzenie masek i figurek: Dzieci wykorzystują tekturowe pudełka, plastikowe butelki
oraz inne materiały do projektowania spersonalizowanych masek i figurek.
Muzyka z recyklingu: Warsztaty, w których instrumenty muzyczne są tworzone z
przedmiotów pochodzących z recyklingu, takich jak bębny z puszek czy marakasy z
butelek.

3.Obszary badań i symbolicznej zabawy:
Strefa „Wędkarstwa”: Dzieci łowią plastikowe odpady w sztucznym stawie, co ma na
celu pobudzenie refleksji na temat recyklingu i zanieczyszczenia środowiska.
Podwodny labirynt: sensoryczna podróż, w trakcie której dzieci odkrywają różnorodne
faktury, światła i dźwięki, poszukując „skarbów” wśród materiałów poddanych
recyklingowi.

4.Miejsca dla dzieci:
Espacio Rebebé: Przeznaczony dla dzieci w wieku od 0 do 3 lat, oferuje maty, lusterka
oraz miękkie materiały, które wspierają rozwój psychomotoryczny w spokojnym
otoczeniu.
Strefa baniek mydlanych: Aktywności łączące zabawę wizualną z doznaniami
sensorycznymi.

5.Rozrywka teatralna oraz parady:
Teatr wędrowny: Artyści przebrani w kostiumy postaci ekologicznych zapraszają dzieci
do uczestnictwa w interaktywnych grach.
Parady: Wieczorne spektakle łączące muzykę, taniec oraz przesłania promujące
świadomość ekologiczną.

WPŁYW

Projekt „Rzeka i zabawa” miał istotny wpływ na dzieci oraz ich rodziny:
Świadomość ekologiczna: Projekt uświadomił tysiącom dzieci i dorosłych znaczenie
ponownego wykorzystania i recyklingu, ukazując, że wyrzucone materiały mogą zostać
przekształcone w narzędzia do zabawy i nauki.
Zachęcanie do kreatywności: Dzięki zajęciom stymulującym eksperymentowanie i
odkrywanie, dzieci rozwijają swoją kreatywność oraz umiejętności motoryczne, czerpiąc
przy tym radość z zabawy.
Relacje międzypokoleniowe: Ta przestrzeń sprzyja istotnym interakcjom między dziećmi a
dorosłymi, wzmacniając więzi rodzinne i społeczne.
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Zrównoważony rozwój w sztukach widowiskowych: połączono koncepcje
gospodarki o obiegu zamkniętym z formatem rozrywkowym, stając się wzorem
dobrych praktyk w organizacji wydarzeń kulturalnych.

REKOMENDACJE W ZAKRESIE EKSTRAPOLOWANIA TEGO MODELU NA INNE
SEKTORY

Sukces projektu „Rzeka i gra” dostarcza cennych lekcji, które można zastosować w
różnych kontekstach:
Integracja edukacyjna:

Wprowadzenie analogicznych projektów w szkołach i instytucjach edukacyjnych,
aby promować kreatywne ponowne wykorzystanie materiałów.
Zaprojektowanie programów edukacyjnych, które integrują zabawę, sztukę oraz
świadomość ekologiczną.

Promocja gospodarki o obiegu zamkniętym:
Nawiązanie współpracy z lokalnymi firmami w celu ponownego wykorzystania
materiałów na potrzeby wydarzeń i działań społecznych.
Stworzenie bodźców dla instytucji kulturalnych, aby w swojej ofercie
programowej uwzględniały modele zrównoważonego rozwoju.

Partnerstwa publiczno-prywatne:
Zachęcanie do współpracy między samorządami lokalnymi, organizacjami
pozarządowymi a firmami artystycznymi w celu realizacji projektów łączących
zrównoważony rozwój z rozrywką.
Promowanie warsztatów szkoleniowych dla animatorów i artystów dotyczących
recyklingu oraz gospodarki o obiegu zamkniętym.

Podnoszenie świadomości społecznej.
Zorganizowanie podobnych wydarzeń w innych miastach.
Zaprojektowanie kampanii, które uwydatnią korzyści edukacyjne oraz
środowiskowe tych inicjatyw.

WNIOSKI

„River and Play” ilustruje, że możliwe jest zintegrowanie sztuki, zabawy i
zrównoważonego rozwoju w projekcie, który wykracza poza rozrywkę, stając się
narzędziem podnoszenia świadomości i edukacji. Jego sukces opiera się na
umiejętności przekształcania odpadów w cenny zasób oraz na inkluzywnym
podejściu, które zachęca do aktywnego udziału zarówno dzieci, jak i dorosłych.
Model ten nie tylko inspiruje nowe metody integracji gospodarki o obiegu
zamkniętym ze sztukami performatywnymi, ale także podkreśla znaczenie tworzenia
przestrzeni sprzyjających kreatywności, współpracy i wspólnej radości. Projekty takie
jak „Rzeka i zabawa” przypominają, że zrównoważony rozwój może stanowić siłę
napędową innowacyjnych inicjatyw kulturalnych, które wywierają trwały, pozytywny
wpływ na społeczności.
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Sztuka cyrkularna i świadomość społeczna: model twórczej transformacji
odpadów Laury Buffy [Włochy]

WSTĘP

Laura Buffa to włoska artystka, projektantka i orędowniczka zrównoważonego
rozwoju, której twórczość łączy sztukę, świadomość ekologiczną oraz zmiany
społeczne. Z doświadczeniem w sztukach wizualnych i głęboką wrażliwością na
kwestie ekologiczne, poświęciła swoją karierę reinterpretacji odpadów jako
materiału o wartości. Buffa, zamieszkała w Rzymie, specjalizuje się w kreatywnym
upcyklingu, przekształcając codzienne odpady – takie jak plastik, tekstylia i szkło – w
poetyckie, ręcznie wykonane przedmioty oraz dzieła sztuki, które podważają
konwencjonalne postrzeganie piękna i użyteczności.
Jej artystyczna wizja opiera się na przekonaniu, że sztuka powinna służyć celom
obywatelskim i transformacyjnym, zwłaszcza w epoce antropocenu, gdzie relacja
między działalnością człowieka a środowiskiem jest głęboko zaburzona. Poprzez
warsztaty, wystawy i współpracę, Buffa wykorzystuje swoją twórczość jako narzędzie
edukacji, aktywizmu i innowacji społecznych, dążąc do promowania bardziej
świadomej, cyrkularnej i inkluzywnej kultury. Jej podejście jest nie tylko estetyczne,
ale również głęboko filozoficzne, zachęcając nas do ponownego przemyślenia
naszych nawyków konsumpcyjnych, relacji z przedmiotami oraz naszej roli w
systemach ekologicznych.

PROJEKTY KULTURALNE

• Alternatywny koń
Alter Equo, jedna z kluczowych inicjatyw Laury Buffa, to kreatywne laboratorium
oraz marka etycznego designu, która powstała jako spin-off spółdzielni Il T-Riciclo.
Skupia się na projektowaniu neutralnym pod względem płci oraz innowacyjnym
ponownym wykorzystaniu odpadów, tworząc unikalną, ręcznie wykonaną biżuterię i
przedmioty codziennego użytku. Materiały takie jak plastikowe opakowania, nakrętki
od butelek, zużyte tekstylia, potłuczone szkło oraz metale z odzysku zyskują nowe
życie dzięki technikom rzemieślniczym.
Cechą wyróżniającą Alter Equo jest inkluzywne i narracyjne podejście: każdy
element opowiada historię, często dotyczącą konsumpcjonizmu, tożsamości oraz
ukrytej wartości tego, co społeczeństwo odrzuca. W rynku nasyconym szybką modą i
masowo produkowanymi towarami, te obiekty podważają standardową estetykę i
kwestionują granice między marnotrawstwem a wartością.
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• Seria „Materia Viva” / Żywa Materia
W tym cyklu prac Buffa bada poetycki potencjał plastikowych odpadów – szczególnie
tych, które zanieczyszczają naturalne przestrzenie, takie jak plaże i miejskie zakątki.
Zamiast demonizować plastik, postrzega go jako żywe archiwum ludzkich zachowań,
przekształcając go w misternie wykonane tekstury, formy rzeźbiarskie oraz sztukę
użytkową.
Te prace są celowo nieregularne i fragmentaryczne, celebrując niedoskonałość oraz
sprzeciwiając się idei „czystego” lub „idealnego” piękna. Namacalność tych dzieł –
czasem miękka, czasem sztywna – przywołuje hybrydowy język, który łączy naturę z
materiałem syntetycznym, zachęcając widzów do refleksji nad tym, jak głęboko
nasze życie jest splecione z sztuczną materią.
• Warsztaty społecznościowe oraz sztuka partycypacyjna
Buffa regularnie organizuje warsztaty praktyczne oraz laboratoria współtworzenia
dla szkół, przestrzeni artystycznych i centrów społecznościowych. Uczestnicy są
zachęcani do przynoszenia własnych „odpadów” i wspólnego przekształcania ich w
przedmioty o znaczeniu. Ten proces partycypacyjny ma wiele celów:

Promowanie wiedzy ekologicznej poprzez bezpośrednie doświadczenie z
materiałami.
Wspieranie zbiorowej kreatywności oraz dialogu między pokoleniami i kulturami.
Aktywuj gospodarkę o obiegu zamkniętym na poziomie mikro poprzez lokalne
ponowne wykorzystanie surowców.

Projekty te pełnią także rolę kampanii edukacyjnych i często kończą się instalacjami
publicznymi, wystawami lub przenośnymi artefaktami, które symbolizują wspólną
drogę ku zrównoważonemu rozwojowi.
• Instalacje i wystawy dostosowane do konkretnej lokalizacji
Do najważniejszych dzieł Buffy zaliczają się instalacje site-specific, które reagują na
lokalne problemy środowiskowe. Mogą to być wiszące plastikowe rzeźby
naśladujące organizmy morskie, dzieła sztuki do noszenia stworzone z lokalnych
odpadów, a także instalacje, które przekształcają wyrzucone przedmioty
codziennego użytku w kompozycje o charakterze sakralnym.
 Każda instalacja przekształca się w przestrzeń refleksji, w której widz konfrontuje się
z materialnymi śladami współczesnego życia oraz ich symbolicznym ciężarem.

WPŁYW

Środowisko i obywatelstwo: Działalność Buffy stanowi mikroprzykład gospodarki
o obiegu zamkniętym, która przyczynia się do redukcji odpadów, jednocześnie
wspierając zrównoważony rozwój.
Kulturalna i edukacyjna: Jej dzieła podważają konsumpcjonizm oraz
przekształcają percepcję wartości i estetyki.
Wyobraźnia zbiorowa: Jej prace określane są jako „małe iskry świadomości, lecz
niezwykle zaraźliwe”, przyczyniające się do kształtowania „psychicznej wspólnoty
dostosowanej do zmian” (laurabuffaonline.com).

Trash Designer artystyczny zawód przyszłości.



REKOMENDACJE W ZAKRESIE EKSTRAPOLOWANIA TEGO MODELU NA INNE
SEKTORY

Zrównoważona moda: Projektuj uniwersalne akcesoria lub unikalne dzieła z
odpadów, akcentując niedoskonałość rzemiosła jako atut.
Opakowania i projektowanie produktów: Wdrażanie podejścia „żywej materii” do
opakowań poprzez zastosowanie materiałów z recyklingu oraz projektowanie,
które wywołuje emocje, w celu zwiększenia świadomości.
Wzornictwo wnętrz oraz wzornictwo przemysłowe: Integruj odpady w procesie
produkcji mebli i elementów wystroju, aby wspierać estetykę obiegu
zamkniętego i ponownie przemyśleć cykl życia materiałów.
Zaangażowanie społeczności i edukacja: Organizowanie warsztatów upcyklingu
dla szkół i społeczności w celu rozwijania kreatywności oraz odpowiedzialności
za środowisko — na wzór modelu „iskier świadomości” firmy Buffa.

WNIOSKI

Prace Laury Buffy ilustrują, w jaki sposób zużyte materiały mogą przekształcić się w
potężne narzędzia artystyczne i społeczne. Jej praktyka łączy estetykę,
zrównoważony rozwój oraz edukację, wykazując znaczną powtarzalność w różnych
sektorach. Jej projekty uczą nas, że:

Design może stanowić siłę napędową dla zbiorowych zmian.
Niedoskonałość rzemiosła tworzy wartość kulturową.
Zaangażowanie społeczności sprawia, że zaangażowanie na rzecz ochrony
środowiska staje się konkretne i trwałe.

Każda branża może przyjąć to podejście — przekształcając „niewidzialne” zasoby w
narracje, które zmieniają postrzeganie, zachowania i wartości.
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Projektowanie wzmocnienia: etyczne i transformacyjne podejście Barbary
Annunziaty do mody oraz rewitalizacji miast [Włochy]

WSTĘP

Barbara Annunziata to włoska architektka, projektantka i badaczka, której
działalność łączy zrównoważoną modę, architekturę partycypacyjną oraz innowacje
społeczne. Z formalnym doświadczeniem w architekturze i planowaniu krajobrazu,
od ponad dwóch dekad rozwija hybrydowe praktyki, koncentrując się na trosce,
transformacji oraz gospodarce o obiegu zamkniętym.
Jej metodologia opiera się na projektowaniu relacyjnym i regeneracyjnym, łącząc
estetykę, etyczną produkcję oraz zaangażowanie społeczne. Niezależnie od tego, czy
projektuje odzież, która dostosowuje się do ciała, czy też rewitalizuje zaniedbane
przestrzenie miejskie poprzez działania zbiorowe, Barbara funkcjonuje na styku
kreatywności, polityki i inkluzji. Jej projekty odzwierciedlają głęboką wrażliwość na
materialny i ludzki wymiar projektowania oraz zaangażowanie w przywracanie obu
tych aspektów do widoczności.

PROJEKTY KULTURALNE

• 4 Cantoni – Rewitalizacja miejska (2005–obecnie)
Barbara założyła 4 Cantoni, multidyscyplinarne studio, którego celem jest ożywienie
zapomnianych lub zaniedbanych obszarów miejskich w historycznych miastach
włoskich. Wykorzystując projektowanie partycypacyjne, architekturę taktyczną oraz
mapowanie narracyjne, zespół reaktywuje marginalne przestrzenie publiczne, łącząc
potrzeby społeczności z interwencjami projektowymi.
• Santarella – Moda Modułowa i Odzież „Ruota” (2009)
Dzięki Santarelli Barbara stworzyła „Ruotę”, opatentowany, transformowalny
element garderoby składający się z warstwowych, okrągłych paneli. Element ten
można nosić w różnych konfiguracjach, umożliwiając użytkownikom interakcję
emocjonalną i fizyczną. Zakorzeniony zarówno w architekturze, jak i modzie, system
ten podważa statyczne normy ubioru. Co ciekawe, „Ruota” pojawiła się w filmie
Woody’ego Allena „Zakochani w Rzymie”, wprowadzając krytyczny design do
głównego nurtu kultury.
• Sartoria Sociale Action Women – krawiectwo społeczne (2017–aktualnie)
W Castel Volturno Barbara zainicjowała warsztaty, mające na celu wzmocnienie
pozycji kobiet-migrantek – szczególnie z nigeryjskiej diaspory – poprzez
projektowanie mody. Ucząc krawiectwa i wspierając samoekspresję, projekt staje się
platformą dla poczucia sprawczości, generowania dochodów oraz dialogu
międzykulturowego.
• Współpraca Made in Carcere – Moda za kratkami
Barbara zaprojektowała akcesoria ręcznie wytwarzane przez kobiety uwięzione w
Lecce. Każdy element wykonany jest z tkanin pochodzących z recyklingu i niesie ze
sobą podwójną historię – drugą szansę dla ludzi oraz materiałów.
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WPŁYW

Społeczny: Wzmocnienie pozycji społeczności marginalizowanych — w tym kobiet
uwięzionych oraz populacji migrantów — poprzez edukację projektową i zatrudnienie.
Środowiskowy: Innowacyjne podejścia do zrównoważonej mody, które opierają się na
modułowości, ponownym wykorzystaniu oraz recyklingu jako kluczowych zasadach
projektowania.
Kulturalny: Zbliżył krytyczny, etyczny design do szerszej publiczności, kształtując nowe
postrzeganie mody jako formy aktywizmu.
Miejski: Rewitalizacja nieużywanych przestrzeni publicznych poprzez architekturę
aktywizmu, przekształcanie pustki w miejsca wspólnej tożsamości.

Jej prace ukazują projektowanie nie tylko jako proces rozwiązywania problemów, lecz
także jako działanie zbiorowe, poetyckie i polityczne.

REKOMENDACJE W ZAKRESIE EKSTRAPOLOWANIA TEGO MODELU NA INNE SEKTORY

Moda i handel detaliczny: Wdrażanie modułowych systemów odzieżowych, które
umożliwiają wydłużenie żywotności produktów oraz personalizację doświadczeń
użytkowników.
Rozwój społeczności: Wykorzystywanie warsztatów projektowania partycypacyjnego w
społecznościach z ograniczonymi zasobami, aby zintegrować pracę twórczą z źródłem
utrzymania oraz tożsamością.
Edukacja: Implementacja metod współprojektowania w szkołach, szczególnie w
obszarach zmarginalizowanych, w celu zintegrowania rozwoju umiejętności z
rozwojem osobistym.
Opieka zdrowotna i dobrostan: Poznanie, w jaki sposób design może wspierać zdrowie
emocjonalne, szczególnie wśród grup narażonych na ryzyko (np. migrantów, więźniów,
młodzieży).
Strategia gospodarki o obiegu zamkniętym: Wykorzystanie modelu mody Barbary jako
wzoru dla innych sektorów (meblarstwo, akcesoria, zabawki) skoncentrowanych na
materiałach z recyklingu.

WNIOSKI

Prace Barbary Annunziaty prezentują silny model projektowania regeneracyjnego, który
harmonijnie łączy estetykę, wymiar społeczny oraz systemowy. Jej praktyka kwestionuje
granice mody i architektury, proponując subtelne, a zarazem radykalne podejście do
zrównoważonego rozwoju. Traktując projektowanie jako akt relacyjny, Annunziata otwiera
nowe ścieżki transformacji międzysektorowej, w której troska, inkluzyjność i piękno
współistnieją.
Jej projekty to nie tylko wzorcowe praktyki, ale także dynamiczne systemy oporu i
możliwości, które skłaniają nas do ponownego przemyślenia, czym może być design — i
dla kogo jest on stworzony.
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Upcykling elegancji oraz kreatywne wzmocnienie: model Springlab dla
zrównoważonego rzemiosła i nauki w społeczności [Włochy]

WSTĘP

Springlab, kierowany przez rzemieślniczkę Paolę Primaverę w Rzymie, to
innowacyjny warsztat poświęcony upcyklingowi, ręcznie robionym meblom,
wzornictwu w wosku oraz przedmiotom dekoracyjnym. Filozofia Springlab
koncentruje się na przekształcaniu zużytych lub przestarzałych materiałów w
funkcjonalne, estetyczne obiekty, ilustrując, jak kreatywność może przekształcić
odpady w dzieła sztuki. Oferują również praktyczne kursy renowacji i dekoracji,
wspierając zarówno rozwój umiejętności, jak i ekspresję twórczą.

PROJEKTY KULTURALNE

• Meble oraz siedziska
Renowacja oraz odnowa zabytkowych mebli z zastosowaniem tkanin z nadrukiem
woskowym. Krzesła, sofy, półki i kredensy zdobią intensywne afrykańskie wzory oraz
akcenty z żywicy – na przykład półki na pudełka po winie wzmocnione cegłą i żywicą
Springlab.
• Kreacje z recyklingu („Małe arcydzieła”)
Kolekcja wyjątkowych przedmiotów dekoracyjnych obejmująca:

PalletFish: kolorowe drewniane ryby stworzone z recyklingowanego drewna
paletowego
CuorePiatto: naczynia w kształcie serca wykonane z przetworzonych materiałów
kuchennych
BoxLight: podświetlane skrzynki na wino z nadrukami z pleksiglasu, oświetlane
diodami LED.
Microgiardini wertykalne: miniaturowe ogrody wertykalne z zastosowaniem
stabilizowanego mchu i sukulentów w zabytkowych ramach.

• Naprawy oraz aranżacja wnętrz z wykorzystaniem materiałów z recyklingu
Odnawianie codziennych przedmiotów, takich jak wgniecione mosiężne tace,
uszkodzone oparcia krzeseł oraz zabytkowe fotele, za pomocą kreatywnej intuicji,
rzemiosła i technik doskonalenia. Cel: „z przestarzałego stworzyć nowe, lepsze”.
• Warsztaty oraz szkolenia
Springlab oferuje kursy modułowe dostosowane do różnych poziomów
umiejętności: „Zmień wizerunek swoich mebli”, „Napraw i odnów swoje meble” oraz
„Stwórz swoją Cassadivinę”. Te praktyczne sesje uczą renowacji, malowania,
tapicerowania oraz niestandardowych wykończeń.
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WPŁYW

Środowisko: Wydłuża cykl życia materiałów, redukuje ilość odpadów i wspiera
projektowanie w obiegu zamkniętym poprzez recykling.
Społeczne i edukacyjne: Wspieranie jednostek poprzez naukę praktycznych
umiejętności rzemieślniczych oraz rozwijanie kreatywności i niezależności.
Estetyka i kultura: Podkreśla piękno w niedoskonałościach, estetykę
sprawiedliwego handlu (druk woskowy) oraz narrację historii za pomocą
przekształconych obiektów.
Społeczność: Warsztat stanowi kreatywne centrum w rzymskiej dzielnicy Pigneto,
pielęgnując więzi oraz lokalną tożsamość.

REKOMENDACJE W ZAKRESIE EKSTRAPOLOWANIA TEGO MODELU NA INNE
SEKTORY

Projektowanie wnętrz i wystrój domu: Wprowadzenie do oferty handlowej
elementy dekoracyjne z recyklingu (np. BoxLight, Microgiardini) — zachęcanie
klientów do współtworzenia.
Edukacja i terapia: Wykorzystywanie warsztatów relaksacyjnych do rozwijania
umiejętności, uważności lub terapii zajęciowej.
Szkolenia dla małych przedsiębiorstw: Opracowywanie modułowych kursów,
które rozwijają umiejętności rzemieślnicze i biznesowe, umożliwiając
uczestnikom czerpanie zysków z kreatywności.
Zrównoważona gościnność: Wnętrza z lokalnymi, poddanymi recyklingowi
meblami tworzą niepowtarzalną atmosferę i opowiadają ekologiczne historie.
Wydarzenia artystyczne i kulturalne: Organizowanie wystawy czasowej lub
warsztatów z udziałem publiczności podczas targów i festiwali, aby zaangażować
szerszą grupę odbiorców.

WNIOSKI

Springlab demonstruje, w jaki sposób rzemiosło, zrównoważony rozwój oraz
edukacja inkluzywna mogą harmonijnie współistnieć w lokalnym przedsiębiorstwie
kreatywnym. Przekształcając odpady w projekty i ucząc tego procesu poprzez
warsztaty, Springlab:

Orędownik uznawania niedoskonałości rzemieślników.
Łączy odpowiedzialność za środowisko z poczuciem własnej wartości.
Ustala cykliczne ramy: upcykling × edukacja × społeczność.

Każdy sektor — handel detaliczny, edukacja, hotelarstwo czy praca socjalna — ma
możliwość zastosowania tego modelu, integrując projekty związane z materiałami o
obiegu zamkniętym z rozwijaniem praktycznych umiejętności oraz angażowaniem
społeczności.
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Wyzwania 
05

Na przykładzie kursu fakultatywnego
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Wdrożenie przykładowego kursu fakultatywnego np „Projektowanie z odpadów i
upcykling” na poziomie szkoły średniej przynosi liczne korzyści, ale stawia także wyzwania,
które wymagają praktycznych, kontekstowych rozwiązań dla każdej placówki. Od
zarządzania materiałami nadającymi się do recyklingu, po angażowanie uczniów i
zapewnienie niezbędnych zasobów, kurs ten opiera się na podejściu projektowym oraz
współpracy. Poniżej przedstawiono kluczowe wyzwania oraz kilka strategii praktycznej
realizacji.

Zarządzanie zasobami i organizacja przestrzeni roboczej
Identyfikacja oraz gromadzenie materiałów przeznaczonych do recyklingu
Główną trudnością jest zapewnienie nieprzerwanego dopływu odpadów nadających się
do recyklingu (papieru, plastiku, metalu, tekstyliów itp.). Przed rozpoczęciem
rzeczywistych projektów upcyklingowych nauczyciele i uczniowie muszą zagwarantować
sobie stabilne źródło materiałów.

Praktyczne rozwiązania:
1.Zbiórki odpadów w szkołach i społecznościach: Organizuj regularne wydarzenia,

podczas których uczniowie oraz ich rodziny będą przynosić materiały przeznaczone
do recyklingu.

2.Współpraca z punktami recyklingu oraz lokalnymi przedsiębiorstwami: Supermarkety,
drukarnie, zakłady krawieckie i inne organizacje mogą dostarczyć cenne resztki
materiałów.

3.Stałe punkty zbiórki: Umieść specjalne pojemniki na tekturę, butelki PET oraz resztki
tekstyliów, co umożliwi uczniom odbiór potrzebnych materiałów.

Przechowywanie i zarządzanie przestrzenią
Zgromadzone materiały zajmują znaczną ilość przestrzeni i wymagają starannej
organizacji. Miejsce pracy powinno być bezpieczne, odpowiednio wentylowane oraz
wyposażone w niezbędne narzędzia.

Praktyczne rozwiązania:
1.Przygotowanie kącika lub warsztatu twórczego: Wyznacz konkretne miejsce, na

przykład w laboratorium technologicznym lub w specjalnie przeznaczonym
pomieszczeniu, w którym materiały będą opisane i przechowywane w sposób
przejrzysty.

2.Planowanie projektów w grupach: Aby uniknąć zatłoczenia, każda grupa studentów
może rotacyjnie ustalać harmonogram korzystania z zasobów i przestrzeni roboczej.

3.Wzmocnienie pozycji uczniów: Nauczyciel może wyznaczyć „menedżerów zasobów”
lub liderów zespołów odpowiedzialnych za organizację materiałów oraz zapewnienie
ich efektywnego ponownego wykorzystania.
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2. Przygotowanie i motywowanie uczniów
Różnice w wieku i umiejętnościach
Kurs jest przeznaczony dla uczniów od 5 do 12 klasy (w zależności od systemu nauczania
w krajach UE), a umiejętności praktyczne oraz zainteresowania poszczególnych osób
mogą się znacznie różnić. Dostosowanie projektów do poziomu każdego ucznia oraz
utrzymanie jego zaangażowania stanowi istotne wyzwanie.

Praktyczne rozwiązania:
1.Zróżnicowane projekty: Nauczyciel ma możliwość przygotowania różnych wersji

projektu, od prostych modeli (np. ozdoby papierowe dla uczniów szkół średnich) po
bardziej złożone (np. meble z palet dla uczniów szkół średnich).

2.Nauka w grupach mieszanych: Starsi uczniowie mogą wspierać młodszych, rozwijając
w ten sposób umiejętności przywódcze i tworząc środowisko nauki oparte na
współpracy.

3. Interaktywna informacja zwrotna: Sesje samooceny oraz oceny koleżeńskiej w każdej
grupie mogą przyczynić się do konstruktywnego podejścia do własnej pracy oraz
pracy kolegów z klasy.

Utrzymywanie zainteresowania i zaangażowania
W erze, gdy uczniowie są przytłaczani informacjami oraz zajęciami pozalekcyjnymi,
dodatkowy, opcjonalny kurs może szybko stracić na atrakcyjności, jeśli nie zostanie
przedstawiony w sposób interaktywny.

Praktyczne rozwiązania:
1.Podejście tematyczne: integrowanie projektów z aktualnymi problemami (np.

zanieczyszczenie oceanów plastikiem, zrównoważona moda) podnosi istotność kursu i
przyciąga uwagę studentów.

2.Prezentacja wyników: Organizuj wystawy, prezentacje lub pokazy mody, które
eksponują produkty poddane recyklingowi, aby zmotywować uczniów do wysiłku i
dumy z ich osiągnięć.

3.Zapraszanie ekspertów i wolontariuszy: Lokalni artyści, projektanci wnętrz oraz
organizacje pozarządowe zajmujące się ochroną środowiska mogą organizować
pokazy, krótkie warsztaty lub wykłady, aby wzbudzić zainteresowanie i zainspirować
studentów.
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3. Kształcenie i rozwój nauczycieli
Szczegółowa znajomość upcyklingu oraz zrównoważonego projektowania
Nauczyciele prowadzący kurs powinni dysponować podstawową wiedzą na temat metod
ponownego wykorzystania materiałów, narzędzi i technik pracy, jak również zasad
bezpieczeństwa obowiązujących w warsztatach.

Praktyczne rozwiązania:
1.Warsztaty i kursy doskonalenia zawodowego: Organizacja szkoleń dla nauczycieli (w

kooperacji z organizacjami pozarządowymi, warsztatami rzemieślniczymi oraz
wyspecjalizowanymi artystami) jest kluczowa dla nabycia umiejętności technicznych i
pedagogicznych.

2.Wymiana doświadczeń: Nauczyciele mogą zakładać internetowe grupy dyskusyjne lub
odwiedzać inne instytucje, w których kurs ten został już skutecznie wdrożony, aby
dzielić się zasobami i metodami.

3.Materiały pomocnicze i przewodniki: Opracowanie podręczników, broszur oraz
platform cyfrowych zawierających przykłady najlepszych praktyk, samouczków i
planów lekcji może znacznie ułatwić pracę nauczycieli.

Zarządzanie zasobami finansowymi
Mimo że wiele zastosowanych materiałów nadaje się do recyklingu, czasami może być
konieczne nabycie odpowiednich narzędzi (profesjonalnych nożyczek, pistoletów do
klejenia na gorąco, farb, sprzętu ochronnego itp.).

Praktyczne rozwiązania:
1.Dedykowany budżet lub sponsoring: Szkoła może alokować niewielki roczny budżet

na ten kurs lub wynegocjować sponsoring z firmami zainteresowanymi
zrównoważonym rozwojem.

2.Crowdfunding i darowizny: Studenci mogą organizować internetowe kampanie
fundraisingowe na zakup sprzętu, angażując lokalną społeczność.

3.Partnerstwa instytucjonalne: Współpraca z urzędem miejskim lub rządowymi
agencjami ochrony środowiska może przynieść dodatkowe zasoby oraz zwiększyć
widoczność kursu.
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Integracja z planem zajęć szkolnych oraz długoterminowe wsparcie
a) Dostosowanie się do już napiętego harmonogramu zajęć
Uczniowie i nauczyciele dysponują bardzo napiętym harmonogramem, a wprowadzenie nowego,
cotygodniowego, godzinnego kursu może okazać się wyzwaniem. Niezbędna jest elastyczność oraz
koordynacja z już istniejącymi przedmiotami.

Praktyczne rozwiązania:
1.Współpraca interdyscyplinarna: Kurs można integrować z zajęciami z biologii, technologii, sztuk

wizualnych, a nawet informatyki (w kontekście projektowania cyfrowego), co umożliwia
bardziej efektywne wykorzystanie czasu oraz umiejętności studentów.

2.Projekty na koniec tygodnia: W przypadku, gdy plan zajęć na to nie zezwala, niektóre szkoły
mogą zorganizować kurs w piątek lub sobotę jako warsztaty kreatywne, co zapobiega
nakładaniu się zajęć z przedmiotami obowiązkowymi.

3. Intensywne sesje: Niektóre bardziej złożone projekty można realizować w formie
kilkugodzinnych warsztatów raz na kwartał, zamiast co tydzień.

Kontynuacja i rozwój programu
Po upływie pierwszego roku realizacji kursu należy przeprowadzić jego ocenę, dostosowanie oraz
wzbogacenie, aby pozostał interesujący i aktualny.

Praktyczne rozwiązania:
1.Ocena okresowa: Ankiety oraz rozmowy z studentami i nauczycielami uczestniczącymi w

projekcie mogą ujawnić mocne strony oraz obszary wymagające poprawy.
2.Rozszerzanie sieci partnerów: Nowe kooperacje z organizacjami ekologicznymi, organizacja

wystaw publicznych oraz uczestnictwo w konkursach eko-projektowania zwiększają wartość
projektów studenckich.

3.Zwiększenie widoczności: Publikowanie prac uczniów w Internecie (na stronie internetowej
szkoły, w mediach społecznościowych) lub w lokalnej prasie może przyczynić się do wzrostu
wsparcia społeczności oraz sponsorowania.

5. Wnioski
Kurs fakultatywny „Projektowanie z odpadów i upcykling” posiada znaczący potencjał w zakresie
rozwijania umiejętności praktycznych, kreatywności oraz świadomości ekologicznej wśród uczniów.
Niemniej jednak, wiąże się z nim szereg wyzwań, obejmujących logistykę, budżetowanie,
dostosowywanie projektów do różnych grup wiekowych oraz utrzymanie długoterminowego
zaangażowania. Dzięki starannemu planowaniu, silnej współpracy z lokalną społecznością,
solidnemu wsparciu nauczycieli oraz efektywnej organizacji przestrzeni i materiałów, kurs ten
może stać się wartościowym narzędziem edukacyjnym.
Poza zwiększaniem świadomości wpływu odpadów na środowisko, uczniowie uczą się dostrzegać
w pozornie bezużytecznych przedmiotach źródło kreatywności i innowacji. W ten sposób
kształtujemy proaktywnych młodych ludzi, zdolnych do poszukiwania zrównoważonych rozwiązań
oraz wnoszenia istotnego wkładu w budowanie bardziej odpowiedzialnej ekologicznie
społeczności. 66
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Etyka oraz wnioski
06
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Wprowadzenie do programów edukacyjnych
zagadnień dotyczących wpływu produkcji i
konsumpcji dóbr na środowisko, łącząc tę wiedzę z
odpowiedzialnością projektanta za minimalizowanie
tych skutków.

Promuj krytyczne myślenie na temat koncepcji
„odpadów”, zachęcając uczniów do postrzegania
wyrzucanych materiałów nie jako problemu, lecz jako
szansy na kreatywną innowację.

Świadomość oddziaływania
twórczości artystycznej na
środowisko

1.
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Zalecenia etyczne i pedagogiczne dotyczące wdrażania zawodu TD 

Zawód TD wyłania się jako kreatywna i zrównoważona odpowiedź na współczesne
wyzwania środowiskowe. W erze, w której szkody ekologiczne oraz gromadzenie
odpadów stały się kluczowymi problemami, Trash Designer postrzegany jest jako
profesjonalista zdolny do przekształcania odpadów w artystyczne i funkcjonalne
produkty, jednocześnie promując zasady gospodarki o obiegu zamkniętym oraz
etycznego projektowania.
Projekt „Trash Designer: Artystyczny Zawód Przyszłości” ma na celu promocję tego
nowego zawodu na arenie międzynarodowej, włączenie go do nieformalnego kształcenia
artystycznego oraz zwiększenie świadomości młodych ludzi i profesjonalistów na temat
wpływu konsumpcji i produkcji odpadów. To podejście nie tylko redefiniuje relację między
sztuką a zrównoważonym rozwojem, ale także promuje nową koncepcję kreatywności
jako siły napędowej zmian kulturowych, społecznych i środowiskowych.
Niniejszy dokument przedstawia etyczne i pedagogiczne zalecenia dotyczące wdrażania
zawodu TD w edukacji artystycznej, a także innowacyjne metody nauczania oraz wnioski
dotyczące jego znaczenia w kontekście edukacyjnym i zawodowym. Celem tych
elementów jest przygotowanie nowego pokolenia odpowiedzialnych projektantów oraz
przyczynienie się do transformacji kulturowej, która stawia zrównoważony rozwój w
centrum procesu twórczego.

Zalecenia dotyczące etyki
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Naucz uczniów, jak odpowiedzialnie wybierać
materiały z recyklingu, koncentrując się na tych,
które można ponownie wykorzystać, unikając
jednocześnie generowania nowych problemów
środowiskowych.
Zachęcaj do przejrzystości w komunikacji
dotyczącej pochodzenia oraz procesów
przetwarzania materiałów wykorzystywanych w
projektach.

Etyczne zastosowanie
materiałów z recyklingu

2.
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3. Promocja wartości społecznej
odpowiedzialności.

Podnoszenie świadomości na temat korzystnego
wpływu społecznego, jaki może wywierać
zrównoważone projektowanie, szczególnie na
społeczności narażone.

Opracowywanie projektów edukacyjnych, które
odpowiadają na konkretne potrzeby społeczne,
poprzez wykorzystanie materiałów z recyklingu,
takich jak meble do przestrzeni publicznej czy
przedmioty dekoracyjne dla instytucji
społecznych.

Obrona różnorodności
estetycznej i kulturowej.

4.

Uwzględnij różnorodne perspektywy kulturowe
związane z recyklingiem i upcyklingiem,
akcentując tradycyjne praktyki jako metodę
ochrony dziedzictwa kulturowego.

Promuj estetyczne eksperymenty z „chaosem” i
„kiczem”, aby podważać konwencjonalne normy
projektowe i celebrować nieograniczoną
kreatywność.

Trash Designer artystyczny zawód przyszłości.



Zaangażuj uczniów w rozwiązywanie lokalnych
problemów środowiskowych poprzez
projektowanie produktów lub instalacji, które
wykorzystują ponownie materiały odpadowe z ich
otoczenia.

Rozwijaj umiejętności w obszarze analizy cyklu
życia produktu, które umożliwią uczniom
zrozumienie, jak maksymalizować użyteczność
produktu, jednocześnie minimalizując jego wpływ
na środowisko.

Edukacja poprzez
autentyczne projekty

1.
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2. Laboratoria Innowacji i
Zrównoważonego Rozwoju

Propaguj kulturę swobodnego
eksperymentowania w kontrolowanych
warunkach, umożliwiając uczniom eksplorację bez
obaw przed porażką, co w rezultacie zwiększa ich
potencjał innowacyjny.

Stwórz warsztaty wyposażone w narzędzia do
przetwarzania materiałów z recyklingu, takie jak
prasy, maszyny tnące, drukarki 3D wykorzystujące
tworzywa sztuczne z recyklingu oraz przestrzenie
do kreatywnego montażu.

Interdyscyplinarność w
edukacji

3.

Łącz dyscypliny takie jak sztuka, technologia,
inżynieria oraz ekonomia, aby podejść do
problemów środowiskowych z różnych
perspektyw, co umożliwia opracowanie
kompleksowych i kreatywnych rozwiązań.

Wdrażaj narzędzia cyfrowe, takie jak
oprogramowanie do projektowania
wspomaganego komputerowo (CAD), aby
planować i symulować efektywne wykorzystanie
materiałów z recyklingu.

Innowacyjne strategie edukacyjne
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Współpracuj z inicjatywami takimi jak Trash
Designer oraz innymi globalnymi projektami, aby
dzielić się najlepszymi praktykami, technikami i
innowacyjnymi strategiami edukacyjnymi.

Zachęcaj do wymiany kulturalnej, aby umożliwić
studentom zapoznanie się z różnorodnymi
podejściami do zrównoważonego projektowania
w odmiennych kontekstach geograficznych i
kulturowych.

Uczestnictwo w sieciach
międzynarodowych

4.
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5. Włączenie krytyki społecznej
w proces projektowania

Wykorzystuj projekty jako platformę do refleksji
nad kwestiami społecznymi, takimi jak
konsumpcjonizm, zanieczyszczenie środowiska i
nierówności, integrując krytyczne przesłania z
dziełami sztuki.
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Wnioski
Trash Designer jako zawód przyszłości
Zawód ten ma potencjał, aby stać się fundamentem branż kreatywnych i
zrównoważonych, oferując innowacyjne rozwiązania, które nie tylko umożliwiają ponowne
wykorzystanie materiałów, ale także edukują i zwiększają świadomość społeczeństwa.

Edukacja jako motor zmian
Wprowadzenie przedmiotu Trash Design do programów nauczania rozwinie wśród
uczniów poczucie odpowiedzialności i przygotowuje ich do roli liderów na rynku pracy, na
którym coraz większy nacisk kładzie się na zrównoważony rozwój.

Sztuka jako narzędzie zwiększania świadomości
Prace Trash Designera wykraczają poza wartość estetyczną, stanowiąc mocny przekaz
wizualny, mający na celu edukację społeczeństwa na temat znaczenia ponownego
wykorzystania oraz skutków nadmiernej konsumpcji.

Łączenie edukacji z gospodarką o obiegu zamkniętym.
Ucząc ponownego wykorzystania oraz zrównoważonego projektowania, szkoły nie tylko
przygotowują uczniów na przyszłość, ale także aktywnie przyczyniają się do transformacji
w stronę bardziej sprawiedliwej i zrównoważonej gospodarki.

5. Kultura współpracy i innowacji
Współpraca pomiędzy instytucjami edukacyjnymi, przedsiębiorstwami oraz
społecznościami potęguje wpływ tego zawodu, tworząc synergię, która przynosi korzyści
zarówno ekosystemowi edukacyjnemu, jak i całemu społeczeństwu.
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