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Introduccion

Este folleto de recomendaciones tiene como objetivo servir de guia a los centros de formacion
artistica y profesional que deseen integrar el concepto de Trash Design en sus programas
educativos. Basado en la experiencia del proyecto europeo Trash Designer: Artistic Profession
of the Future, reune directrices, modelos y buenas practicas que facilitan la incorporacion de
esta disciplina en diversos contextos académicos.

El Disefio Basura presenta un enfoque innovador hacia los materiales desechados: en lugar de
ser considerados residuos, se transforman en recursos creativos capaces de generar objetos
artisticos, funcionales y socialmente relevantes. Esta perspectiva se alinea con los principales
desafios contemporaneos: la crisis ecoldgica, la imperiosa necesidad de fomentar la economia
circular y la formacion de profesionales capacitados para un futuro sostenible.

La importancia de esta publicacion radica en su doble funcionalidad. Por un lado, se presenta
como una herramienta practica para educadores y lideres curriculares que desean innovar en
la ensefianza de las artes. Por otro lado, ofrece un marco estratégico para lideres
institucionales y responsables de politicas educativas que buscan fomentar modelos
pedagogicos coherentes con la sostenibilidad y la innovacion cultural.

El folleto ha sido elaborado para su uso directo en escuelas de arte, centros de formacién
profesional e instituciones culturales, y proporciona recomendaciones adaptables a distintos
niveles educativos. Cada capitulo fusiona fundamentos conceptuales con ejemplos practicos,
modelos de integracion curricular y estrategias para superar obstaculos, facilitando su
implementacion en diversos contextos.
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Acerca del proyecto.

El programa Trash Project Designer: Profesion Artistica del Futuro (2024-2025), desarrollado
en el marco del programa Erasmus+, ha investigado el potencial del disefio de residuos como
una nueva profesion emergente en la interseccion de la creatividad, la sostenibilidad y la
educacion. Su objetivo ha sido doble: en primer lugar, definir un perfil profesional capaz de
transformar materiales de desecho en propuestas artisticas y funcionales de alto valor; y en
segundo lugar, generar metodologias y recursos para su integracién en la formacion artistica y
profesional.

La iniciativa ha sido impulsada por un consorcio internacional integrado por:
« Zona de Cultura Urbana (Polonia, coordinador del proyecto)
« CIAPE - Centro Italiano para el Aprendizaje Permanente (ltalia)
« Escuela Superior de Artes “Constantin” Brailoiu (Rumania)
« Ad Hoc Gestion Cultural S.L. (Espana)

A lo largo de dos anos, esta colaboracion ha llevado a cabo sesiones internacionales de
formacion, seminarios tematicos, conferencias en instituciones educativas y talleres en
cascada. Estas actividades han facilitado la prueba de metodologias, la generacién de
evidencia y la validacién de propuestas en didlogo con estudiantes, docentes y profesionales
de diversos sectores artisticos y creativos.

El papel de las escuelas y del profesorado ha sido esencial: su participacion activa ha
asegurado que las recomendaciones presentadas aqui se ajusten a las necesidades reales de
los sistemas educativos. Los proyectos piloto realizados en los cuatro paises socios nos han
permitido observar como el disefio de residuos puede integrarse en diversos marcos
curriculares, superando barreras institucionales y demostrando su aplicabilidad tanto en la
ensefianza tedrica como en la practica artistica.

Este proyecto demuestra que la innovacion educativa demanda una colaboracion estrecha
entre instituciones culturales, educadores y responsables politicos. Solo a través de estas
alianzas es posible consolidar el Trash design como una profesion con futuro y, al mismo
tiempo, como una herramienta pedagdgica que fortalece la conciencia ecoldgica y la
creatividad del alumnado.




¢, Qué es la basura? ;Qué se entiende por diseno?

Trash Design es una practica creativa y profesional que convierte materiales desechados en
objetos artisticos, funcionales y culturalmente relevantes. Su esencia radica en desafiar la
l6gica lineal de produccién-consumo-eliminacién, proponiendo en su lugar un enfoque circular
que transforma los residuos en recursos. Este enfoque fusiona la experimentacion estética con
la responsabilidad ambiental, situandose en la interseccion del arte contemporaneo, el disefio
sostenible y la economia circular.

Principios fundamentales

El Disefio Basura se fundamenta en una serie de principios que definen su identidad:

« Creatividad orientada hacia la sostenibilidad: considerar los residuos no como un
inconveniente, sino como una oportunidad para desarrollar soluciones innovadoras.

« Transformacion de materiales: entender las caracteristicas de los plasticos, textiles,
metales, vidrios y madera para otorgarles una segunda vida.

« Dimension critica y social: visibilizar cuestiones como el consumismo, la obsolescencia
programada y la degradacién ambiental mediante obras y productos.

- Interdisciplinariedad: la integracion de conocimientos artisticos, técnicos y pedagdgicos en
un unico proceso creativo.

Evolucion historica.

Aunque el término «Disefilo Basura» es reciente, la reutilizacion creativa de materiales tiene
profundas raices. En la antiguedad, Egipto y Roma ya empleaban fragmentos reciclados en
objetos cotidianos. Durante la Edad Media, los muebles y metales reciclados eran comunes, y
en el siglo XX, artistas como Picasso y Duchamp incorporaron residuos en sus obras,
estableciendo un precedente para esta practica. Hoy, en el siglo XXI, el «Disefio Basura» se
ha consolidado como una disciplina reconocida, con ejemplos en todo el mundo: desde
esculturas urbanas hasta colecciones de moda sostenible.



Ejemplos en paises colaboradores

El proyecto ha identificado experiencias significativas en los cuatro paises participantes, que
reflejan la diversidad de Trash Design:

« Polonia: Iniciativas como Surindustralle y Bechann demuestran cémo los residuos
metalicos y tecnolégicos pueden convertirse en esculturas, mobiliario y joyeria.

« Rumania: Iniciativas como Reciclat y Eco-Fashion and Harmony han convertido
materiales reciclados en colecciones de moda y eventos educativos con un notable
impacto social.

- lItalia: Creadoras como Laura Buffa y Barbara Annunziata han elaborado modelos de
upcycling artistico relacionados con la regeneracién urbana y la moda ética.

- Espaia: Experiencias como Una Oca Loca, Rio y Juego, asi como las obras de Jorge
Isla, evidencian el potencial de la reutilizacién textil, escénica y tecnolégica en el
ambito artistico.

El papel en el arte contemporaneo y el diseio sostenible.

Mas alla de su dimensién experimental, el Trash Design se establece como una profesion del
futuro. Integra habilidades técnicas y creativas con un enfoque claro en la sostenibilidad,
brindando oportunidades profesionales en areas como la moda, el disefio de interiores, la
escenografia, la educacion artistica y la innovacion de materiales. De este modo, no solo
contribuye a la preservacion de los recursos naturales, sino que también genera nuevas
oportunidades econdmicas y culturales.

Testimonios de influencia

La experiencia del proyecto ha evidenciado el valor pedagdgico y profesional del Disefio de
Basura. Durante las charlas realizadas en Zaragoza, los estudiantes expresaron: «Ahora
percibo la basura como un recurso creativo, no uUnicamente como un residuo». En los
seminarios con profesionales, docentes y artistas, coincidieron en que «el contenido
presentado es sumamente util para integrarlo en mis clases». Estos testimonios refuerzan la
evidencia de que el Disefio de Basura no solo motiva a los estudiantes, sino que también
inspira a los educadores a transformar sus practicas.



(Por qué el diseino de basura en las escuelas de arte

profesionales?
La incorporacion del Disefio Basura en la educacién artistica profesional responde a la necesidad de
alinear la formacion con los retos ambientales, culturales y sociales de nuestra época. En un contexto

caracterizado por la crisis climatica y el crecimiento de la economia circular, es esencial proporcionar al
alumnado habilidades que integren creatividad, conciencia ecoldgica y capacidad de innovacion.

Ventajas educativas

El Disefo de Basura fomenta el desarrollo integral de los estudiantes mediante:

« Estimular la creatividad y la innovacion mediante la propuesta de desafios artisticos que empleen
materiales poco convencionales.

« Fomentar el pensamiento critico al cuestionar la Iégica del consumo y crear nuevas narrativas
visuales y culturales.

» Mejorar las competencias técnicas vinculadas al manejo de diversos materiales, la utilizaciéon de
herramientas y la implementacion de técnicas de reciclaje y supraciclaje.

« Desarrollar competencias transversales, como la colaboracién, la resolucién de problemas vy la
comunicacion de ideas mediante proyectos artisticos.

Impacto ambiental y social

La ensefanza del Disefio de Basura convierte las aulas en laboratorios de sostenibilidad, donde los
estudiantes aprenden a considerar los residuos como un recurso valioso. Sus beneficios incluyen:

« Conciencia ambiental: Los futuros profesionales reconocen el impacto de los residuos y se
desarrollan como agentes de cambio hacia una sociedad mas sostenible.

« Compromiso civico: Al relacionar la creacion artistica con el reciclaje, se refuerza la responsabilidad
social y el respeto por el medio ambiente.

» Conexidon Comunitaria: Muchos proyectos de disefio de basura involucran a grupos locales en
procesos creativos y de concienciacion, fortaleciendo la dimension social del arte.

Empleabilidad y pertinencia en la economia verde

El disefio de basura es una profesion emergente con oportunidades laborales en expansién en el
contexto de la transicién ecoldgica.

» Los sectores creativos —moda, diseiio de interiores, artes escénicas y artes visuales— estan
integrando de manera creciente la reutilizacién de materiales.

» Industrias culturales y creativas sostenibles: las habilidades adquiridas contribuiran a satisfacer la
demanda de perfiles especializados en innovacion y sostenibilidad.

» Oportunidades internacionales: La implicacién en proyectos europeos y certamenes artisticos
vinculados al reciclaje y al disefo facilita la movilidad y la cooperacién transnacional.
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CLASE 1 - Introduccion al diseno de residuos y seguridad en
el taller

Objetivos

« Entendiendo qué son el disefio de desechos y el upcycling.
» Establecer directrices de seguridad y salud en el taller.
» Recopilacién de las ideas y materiales iniciales.

Parte tedrica.

Breve introduccion:
« La distincidn entre reciclaje, inverso y suprareciclaje.
« ¢;Quién es un disefador de residuos? Un disefiador que trabaja con desechos y materiales
recuperados.
« Ejemplos de proyectos (muebles elaborados con palets, joyeria confeccionada con cable,
lamparas realizadas con botellas).
Discusion:
« ¢ Qué tipo de residuos producen los estudiantes a diario?
» ¢Cuales de estos materiales son los mas idéneos para la creacion artistica?
Salud y seguridad (H&S):
« Trabajar con cuchillos, cuchillos artesanales, pistolas de pegamento -caliente, taladros,
soldadores.
« Normas para la clasificacion y segregacién de residuos en el taller.

Parte practica — Materiales

» Hojas de papel A3, rotuladores, notas adhesivas.
« Elementos de “desecho” de muestra: botellas de PET, cajas de cartdon, embalajes antiguos,
periodicos, restos de tela... para ilustracién.

Actividad paso a paso.

1.Lluvia de ideas: los estudiantes anotan de manera individual en notas adhesivas los objetos que
mas frecuentemente desechan.
2.Agrupamiento: en la pizarra se clasifican las notas en categorias: plastico, papel, textiles, metal,
electronica y otros.
3.Minitarea: en grupos de 3 o 4, eligen una categoria y en una hoja A3 realizan un dibujo o boceto:
o Posibles productos que podrian elaborarse con este material (al menos 5 ideas):
o peligros potenciales al manipular este material (por ejemplo, bordes cortantes, polvo).
4.Presentaciones grupales: cada equipo expone sus ideas ante la clase.
5.Tarea: se solicita a los estudiantes que traigan diversos elementos de desecho limpios y seguros
a la proxima clase (de la lista: textiles, papel, plastico, cartén, pequerios objetos metalicos).
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CLASE 1 - Parte teorica

¢ Qué es el Disefio Basura? — Una nueva perspectiva sobre los residuos. El Disefio Basura es un
enfoque de disefio que se centra en la transformacién de materiales desechados en objetos
funcionales o artisticos de valor. En lugar de considerar los residuos como algo sin utilidad, el Disefio
Basura motiva a los estudiantes a identificarlos como un recurso con un potencial latente.
Este ambito integra creatividad, conciencia ecoldgica, artesania y capacidad de resolucién de
problemas. Su filosofia se fundamenta en tres principios esenciales:

« Reutilizacion: otorgar una segunda vida a los objetos con un procesamiento minimo.

» Reciclaje creativo: convertir desechos en elementos de mayor valor o calidad superior.

« Sostenibilidad creativa: disefio responsable con enfoque en el impacto ecoldgico.
En Trash Design, el objetivo no es unicamente crear algo visualmente atractivo, sino también
desarrollar productos significativos que cuestionen la cultura del consumismo desechabile.

2. Reciclaje, Downcycling, Upcycling: Comprendiendo la diferencia Para iniciar el curso, los
estudiantes deben tener una comprension clara de la terminologia:
Reciclaje
» Proceso mecanico o quimico que reintegra materiales al ciclo de produccion.
» Ejemplo: papel convertido en pulpa de papel nueva.
« A menudo demanda energia y procesamiento industrial.
b) Reciclaje descendente
» Reciclaje que produce materiales de calidad inferior.
» Plasticos de alta calidad convertidos en pellets de plastico de inferior calidad.
» El material pierde sus propiedades y puede reutilizarse en menor cantidad de ocasiones.
c¢) Reciclaje creativo
« Transformacion innovadora de residuos en un producto de mayor valor, calidad o utilidad.
« Transformar una camiseta en un sofisticado bolso de mano o convertir una botella en una
lampara.
» Principio fundamental en el disefio de residuos.

Estas definiciones permiten a los estudiantes entender que el Trash Design no se limita a “realizar
manualidades con residuos”, sino que constituye una metodologia de disefio estructurada en
consonancia con la sostenibilidad.

3. ¢Quién es un disefiador de residuos? — Una profesion creativa contemporanea. Un disefiador de
residuos es:

» un disefiador que se especializa principalmente en materiales reciclados,

 un creador con conciencia ambiental que aprecia la eficiencia de los recursos,

» un investigador en propiedades de materiales,

« Un innovador que busca soluciones de disefo alternativas.
Algunos ejemplos de su labor incluyen:

« lamparas elaboradas a partir de botellas o frascos,

« Joyas elaboradas a partir de cables antiguos y componentes electronicos,

» muebles elaborados a partir de palets o madera reciclada,

» Accesorios de moda confeccionados a partir de retazos textiles.
Los disefiadores de residuos desempefian un papel crucial en la configuracion de las industrias
sostenibles del futuro, en la reducciéon del impacto ambiental y en la inspiracién de nuevas tendencias
estéticas.
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4. Ejemplos de aplicaciones del Disefio Basura. El Disefio Basura abarca diversas disciplinas
creativas. Se presentan ejemplos a los estudiantes, tales como:
Muebles elaborados con palets o cajas

« Duradero, asequible y sencillo de personalizar.
b) Componentes electronicos en forma de joyas

« Pequefio, visualmente atractivo, frecuentemente singular debido a elementos irregulares.
c) Lamparas elaboradas con botellas de PET o frascos de vidrio

« Construccion simple, efectos de iluminacion impresionantes.
d) Bolsos y complementos de textiles antiguos

« Util, robusto y comprometido con el medio ambiente.
Examinar ejemplos concretos permite a los estudiantes entender la amplitud de las
posibilidades y los motiva en sus propios proyectos semestrales.

5. La importancia del disefio de residuos: sostenibilidad y cultura El disefio de residuos
posee un valor educativo y ambiental:

« reduce la cantidad de residuos enviados a los vertederos,

« extiende la vida util de los materiales existentes,

« promueve el consumo responsable,

- Fomenta la creatividad mediante las limitaciones.

« Fomenta la apreciacion de la artesania y las habilidades manuales.
Los estudiantes comprenden que el disefio abarca no solo la estética, sino también la
responsabilidad, la innovacién y el impacto social.

6. Seguridad en el taller (S&T) — Normas fundamentales Antes de iniciar el trabajo practico,
los estudiantes deben aprender a manejar herramientas y materiales de manera segura.
Los principios fundamentales incluyen:
a) Proteccion de las herramientas
« Utilizar adecuadamente tijeras y cutters (cortando en direccion opuesta al cuerpo).
« Utilizar pistolas de pegamento caliente de manera segura para prevenir quemaduras.
« El uso de taladros o soldadores se llevara a cabo unicamente bajo supervision.
« Mantener las herramientas limpias y en ubicaciones designadas.
b) Estructuracion del espacio laboral
« Mantener las mesas organizadas y desprovistas de elementos superfluos.
« Mantener los caminos despejados en torno al aula.
« Utilizar guantes al manejar materiales afilados o contaminados.
c) Seguridad de los materiales
 Evitar elementos peligrosos (baterias, vidrios quebrados, productos quimicos).
« Almacenar de manera adecuada objetos afilados o pesados.
d) Clasificacion de desechos en el aula
» separando plasticos, papel, textiles y residuos metalicos,
« mantener una "caja de desechos limpia" para fines creativos.
Respetar las directrices de seguridad asegura que las actividades de Trash Design sean
placenteras y seguras para todos.

14



7. Resumen para estudiantes Al concluir la seccién teorica, los estudiantes deberan
entender:

« Qué es el Trash Design y por qué es relevante.

« ¢En qué se diferencia el supraciclaje del reciclaje?

« Qué posibilidades creativas brindan los materiales de desecho,

« ¢Qué normas de seguridad deben observarse en el taller?
Esto los prepara para la lluvia de ideas y las actividades practicas que se llevaran a cabo en
la seccion practica de la Clase 1.
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CLASE 2 - Analisis de materiales residuales y su
potencial

Objetivos

« ldentificaciéon de las caracteristicas de los materiales recuperados.
« Evaluar qué tipos de residuos son apropiados para diversas formas de reutilizacion.

Parte teorica.

Tipos de materiales:
. textiles (elasticidad, capacidad de confeccionar o tefiir),
« papel/carton,
« plastico (plastico rigido/suave),
« metal,
 Vvaso,
« electrénica.
Criterios de evaluacion:
. fortaleza,
« seguridad (si es cortante, quebradizo, fragil),
» facilidad de manipulacion (corte, pegado, costura, modelado).

Parte practica — Materiales

» Materiales de desecho aportados por los estudiantes.
« Guantes de seguridad, tijeras, cinta de enmascarar, marcadores.
» Etiquetas autoadhesivas o papel autoadhesivo para descripciones.

Actividad paso a paso.

1.Distribuye todos los materiales sobre las mesas y clasificalos en categorias (los
estudiantes colaboran en la clasificacion).
2.Los estudiantes, organizados en grupos reducidos, seleccionan diversos articulos de
distintas categorias.
3.Para cada articulo, se elabora una etiqueta breve que incluye:
o nombre (p. €j., “botella de PET de 1,5 L"),
o propiedades (flexible/rigido, ligero/pesado),
o uso potencial (por ejemplo, pantalla de lampara, maceta, accesorio de joyeria).
4.Los grupos se alternan entre mesas, revisan las etiquetas de los demas y afiaden una o
dos ideas nuevas a cada una.
5.Resumen: los estudiantes seleccionan de manera colectiva entre 3 y 5 de los materiales
de desecho mas prometedores para trabajar a lo largo del semestre. '| 6



CLASE 2 - Parte teorica

Introduccion: La importancia del analisis de materiales. Antes de iniciar cualquier proyecto de
disefio de residuos, es esencial comprender las caracteristicas de los materiales
involucrados. Los diferentes tipos de residuos presentan comportamientos variados durante
su procesamiento, generan distintos impactos ambientales y brindan diversas oportunidades
de diseno. Un material adecuadamente seleccionado puede mejorar significativamente la
durabilidad, la estética y la funcionalidad del producto final.

Esta leccion instruye a los estudiantes a considerar los residuos no como desechos, sino
como materia prima valiosa con propiedades especificas y un potencial creativo.

2. Categorias de materiales recuperados A continuacién, se presenta una vision general de
los materiales mas comunes empleados en el disefo de residuos:
Textiles
« Ejemplos: camisetas desgastadas, jeans, cortinas, sobrantes de tela.
» Propiedades fundamentales:
o flexible o extensible,
o Se puede cortar, coser, tefir y trenzar.
o Suave y confiable para principiantes.
« Aplicaciones habituales:
o Bolsos, complementos, decoraciones suaves, prendas de vestir.
b) Papel y cartén
« Ejemplos: publicaciones, cajas de cartdn, carton corrugado.
» Propiedades fundamentales:
o ligero,
o Sencillo de cortar y plegar,
o Se puede fortalecer mediante capas.
« Aplicaciones habituales:
o Pantallas de lamparas, esculturas diminutas, cajas de almacenamiento, prototipos.
c) Plastico
- botellas de PET, botellas de detergente de HDPE, envases alimentarios.
« Propiedades fundamentales:
o ligero, resistente,
o varia en dureza (plasticos flexibles vs. rigidos),
o impermeable.
« Aplicaciones habituales:
o contenedores, organizadores, faroles, articulos decorativos.
d) Metal
« Ejemplos: latas, cables, tornillos, tapones de botellas, residuos de metal.
» Propiedades fundamentales:
o Robusto y perdurable,
o requiere un manejo meticuloso debido a los bordes cortantes,
o Se puede dar forma, torcer y perforar.
« Aplicaciones habituales:
o Joyas, componentes estructurales, marcos. ’| 7



e) Cristal
 frascos, botellas, fragmentos de vidrio (seguros, no cortantes).
« Propiedades fundamentales:
o fragil, pero elegante,
o Resistente al calor y a los productos quimicos.
« Aplicaciones habituales:
o Lamparas, candelabros, elementos decorativos.
f) Residuos electrénicos (desechos electrénicos)
» Ejemplos: cables, teclados, placas de circuito impreso, conectores.
» Propiedades fundamentales:
o Componentes diminutos pero visualmente atractivos,
o puede incluir componentes peligrosos (baterias, no empleadas en clase),
o Adecuado para joyeria o trabajos de precision.
» Aplicaciones habituales:
o Esculturas diminutas, joyas, elementos decorativos, objetos de técnica mixta.
o
3. Criterios para evaluar el potencial del material Al seleccionar un material para un proyecto, los
estudiantes deben analizarlo segun los siguientes criterios:
Fuerza
» ¢ El material resistira peso o presion?
» ¢Mantendra su forma o se colapsara?
b) Proteccién
« ¢ El material es cortante o fragil?
» ¢ Podria provocar cortes, astillas u otras lesiones?
¢) Sencillez en el procesamiento
« ¢ Se pueden utilizar tijeras o se requieren herramientas especiales?
» ¢ Es posible pegar, coser, lijar o moldear?
« ¢ Cuanto tiempo y esfuerzo implica el procesamiento?
d) Estética
» ¢ Posee el material un color, una textura o una forma interesante?
» ¢Su “origen residual” aporta caracter al disefio?
e) Valor ecologico
« ¢La reutilizacién de estos residuos reduce significativamente la cantidad de basura (por ejemplo,
botellas de PET, restos textiles)?
» ¢ Es posible reciclar el material nuevamente en el futuro?

4. Por qué los materiales de desecho poseen un potencial creativo Los estudiantes deben reconocer que
los materiales a menudo presentan propiedades singulares que no se encuentran en los recursos nuevos:
« texturas singulares,
« maneras asombrosas,
» combinaciones de colores sorprendentes,
« marcas de uso anterior que generan valor narrativo.

5. Resumen para los estudiantes Al concluir el componente teorico, los estudiantes deberan entender
que:
« Cada categoria de residuo presenta fortalezas y limitaciones particulares.
» La seleccién del material apropiado influye en el éxito de todo el proyecto.
« El upcycling no solo es sostenible, sino que también promueve la creatividad y la capacidad de
resolucion de problemas.
Este conocimiento los capacita para la exploracion practica durante la seccion practica de la leccion. 1 8



CLASE 3 - Diseno en Trash Design: Tablero de
Inspiracién e Influencias

Objetivos

» Aprendiendo los fundamentos del diseno (forma, funcién, ergonomia).
« Creacion de moodboards basados en materiales reciclados.

Parte teorica.

Breve introduccion:
« Forma y funcion: un objeto debe ser estéticamente atractivo y funcional.
« Ergonomia: ¢es comodo y sencillo de utilizar o transportar?
« Principio de “reduccion de residuos”: disefiar de tal forma que no se produzcan nuevos
residuos.
Inspiraciones: categorias de productos caracteristicos en Trash Design:
« lamparas,
« muebles,
- joyas,
« accesorios de moda,
 decoracion de interiores.

Parte practica — Materiales

 Periddicos, catalogos, revistas de época, inspiraciones impresas.
» Hojas de papel A3, adhesivo, tijeras, marcadores.

Paso a paso.

1.Los estudiantes seleccionan una categoria de producto (por ejemplo, lampara, joyeria,
bolso).
2.De revistas e impresos se recortan formas, colores y texturas que se asocian con esta
categoria.
3.Pegan todo en una hoja A3, incorporando sus propios dibujos.
4.En la parte inferior del moodboard se escribe:
o queé tipos de residuos les gustaria emplear,
o Qué emociones debe evocar el producto (por ejemplo, humor, sofisticacion,
nostalgia).
5.Presentaciones concisas de moodboard (2 a 3 minutos por grupo).
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CLASE 3 - Parte teodrica

Por qué los moodboards son fundamentales en el proceso de disefio Un moodboard es un
collage visual que asiste a los disefiadores en la definicion de la direccion de su proyecto
antes de elaborar bocetos o prototipos.
Permite a los alumnos:

« explorar opciones estéticas,
identificar el matiz emocional del proyecto,
recopilar referencias visuales que inspiren el disefio definitivo,
Comunicar ideas de manera clara a los demas.
En Trash Design, los moodboards desempenan un papel singular al facilitar que los
estudiantes vinculen materiales recuperados con su potencial creativo.

2. Comprension de los principios fundamentales del disefio Antes de iniciar el proceso
creativo, los estudiantes deben familiarizarse con los tres principios esenciales del disefio de
productos:
a) Forma frente a Funcion Un objeto bien disefiado equilibra estética y funcionalidad.

Un objeto que aparenta ser hermoso pero no puede ser utilizado de manera efectiva no se
considera un disefio exitoso.
Ejemplos:

« Una lampara elaborada a partir de una botella debe ofrecer una iluminacién adecuada.

« Una bolsa confeccionada con textiles debe ser lo suficientemente robusta para soportar

peso.

b) Ergonomia La ergonomia se enfoca en la comodidad y la funcionalidad del usuario.

Los alumnos deben formular preguntas:

» ¢ El objeto resulta comodo de sostener o utilizar?

« ¢ Es facil de usar?

» ¢Laforma respalda la funcion esperada?
Incluso en el disefio de desechos, la ergonomia es fundamental para desarrollar objetos
funcionales y de facil uso.
c) El principio de “menor generacién de residuos” Un aspecto fundamental del disefo
sostenible es minimizar los residuos en cada fase.

Los estudiantes adquieren conocimientos en:

« utilizar materiales disponibles en lugar de adquirir nuevos,

« evitar adornos superfluos,

 Planificar disefios de forma eficiente para reducir los residuos.

« Utilice materiales reciclados o reciclables siempre que sea posible.
Este principio asegura que el proceso de diseiio mantenga una conciencia constante sobre
el medio ambiente.

3. Explorando la inspiracion a través de categorias de productos. Para facilitar que los
estudiantes generen ideas, el profesor ofrece inspiracion en categorias tipicas de Trash
Design:
a) lluminacion
» pantallas de lamparas elaboradas con botellas, 20
« Linternas elaboradas con frascos o restos metalicos.



b) Mobiliario
« mesas de palets,
» Estanterias con cajas apiladas.
c) Joyeria
« pendientes de componentes electronicos,
« Colgantes elaborados con chatarra o plastico.
d) Complementos de moda
« bolsas de mano confeccionadas con camisetas,
» Bolsas confeccionadas con retazos de mezclilla.
e) Decoracion de interiores
« arte mural de carton,
« Organizadores de envases y embalajes.
Al investigar estas categorias, los estudiantes empiezan a entender que los materiales de
desecho pueden convertirse en una variada gama de productos tanto funcionales como
estéticos.

4. La funcion de los materiales en el desarrollo de conceptos Los estudiantes deben
comprender que la seleccion del material de desecho impacta directamente en:
» el estilo
« la usabilidad,
« la manera,
« Y las restricciones del disefo.
Trabajar con residuos exige flexibilidad e ingenio.
Por ejemplo:
« El plastico PET evoca transparencia o estructuras modulares.
 Los retales de tela proporcionan suavidad y flexibilidad.
» Los elementos metalicos evocan estructura o bisuteria.

5. Utilizacion de moodboards para fomentar la creatividad Un moodboard efectivo
generalmente incluye:

 colores y texturas vinculados al material seleccionado,

« ejemplos de disefos reutilizados,

» palabras clave tipograficas o emotivas,

« formas o contornos que podrian influir en el producto final.
Los estudiantes deben reflexionar no solo sobre lo que desean disefar, sino también sobre
el porqué y el sentimiento que debe evocar el objeto.
Por ejemplo: sofisticacion, melancolia, ingenio, simplicidad, vanguardismo.

6. Resumen para estudiantes Al concluir la parte tedrica de la Leccién 3, los estudiantes
deberan entender:
« Qué es un moodboard y por qué se emplea en diseno.
la distincion entre forma, funcién y ergonomia,
« Como el principio de “menos residuos” influye en el disefio sostenible,
« Como reunir inspiracion visual clasificada por categorias de productos.
« Como los materiales recuperados afectan las decisiones creativas.
Esto los prepara para elaborar sus propios moodboards en la seccion practica de la leccion.
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CLASE 4 - Proyecto individual: Esbozos y planificacion
de acciones

Objetivos

« Creacioén de un concepto de producto de disefo de residuos individuales.
« Aprender a organizar y estructurar el proceso laboral.

Parte teorica. ‘

Ejemplo de una hoja de proyecto basica:
« nombre del articulo,
« funcion,
 grupo de usuarios obijetivo,
« materiales recuperados para su reutilizacién,
» Pasos de implementacion.
Discusién sobre la relevancia de un prototipo:
« La version inicial no requiere ser perfecta: su objetivo es validar la idea.

Parte practica — Materiales

» Hojas de papel tamano A4/A3, lapices, marcadores de punta fina.
« Una plantilla basica de “hoja de proyecto” (se admite fotocopia).

Paso a paso.

1.Los estudiantes seleccionan un producto que desean diseiar a lo largo del semestre.
2.En una hoja de papel, se elaboran tres bocetos rapidos del producto desde diferentes
angulos (frontal, lateral y perspectiva).
3.Completen la hoja del proyecto:
o enumerar los materiales de desecho especificos requeridos,
o Indique las herramientas requeridas (por ejemplo, aguja e hilo, taladro, pistola de
pegamento caliente).
4.El profesor recorre el aula, formula preguntas y asiste a los estudiantes en la
simplificacion o el perfeccionamiento de sus conceptos.
5.Al final, cada estudiante expone de manera concisa (en 1 o 2 frases) lo que llevara a
cabo en las sesiones practicas en las proximas semanas.
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CLASE 4 - Parte teodrica

1. Propdsito de un Proyecto Individual en Disefio de Residuos. El proyecto individual
constituye el eje central del semestre. Facilita a cada estudiante:

« Desarrollar un producto integral desde la concepcion hasta el prototipo.

« explorar la direccion artistica individual,

« aplicar los principios de disefio adquiridos en lecciones previas,

« Practicar la toma de decisiones autonoma y la resolucion de problemas.
Trabajar en un proyecto individual refleja el proceso de disefio auténtico empleado por
disefiadores y creadores profesionales.

El papel del boceto en el proceso de disefo. El boceto representa el primer y mas crucial
paso para transformar una idea abstracta en un concepto tangible.
Los estudiantes comprenden que los bocetos contribuyen a:
« Explorar de manera agil diversas variaciones de un disefo,
comprender proporciones y formas.
Visualizar la interaccién entre los distintos materiales.
Identificar de manera anticipada posibles desafios en la construccion.
« Comunicar ideas de manera clara a los demas.
Los bocetos no requieren ser dibujos perfectos: deben ser claros e informativos.
Elementos fundamentales de un buen boceto:
« contornos nitidos,
« notas sobre materiales y dimensiones.
« multiples perspectivas (frontal, lateral, perspectiva),
« indicaciones sobre componentes moviles o puntos de fijacion.

3. Introduccion a la Hoja de Proyecto (Resumen de Disefio) Una hoja de proyecto constituye
una version simplificada de un resumen de disefio profesional.

Ayuda a los estudiantes a estructurar sus ideas y razonar de manera logica sobre la
ejecucion.
La hoja del proyecto generalmente incluye:
a) Nombre del producto Un nombre contribuye a establecer la identidad y la intencion;
incluso un titulo provisional proporciona claridad.
b) Funcidn El objetivo del producto:

¢ Esta destinado al almacenamiento, la decoracion, la iluminacion, el uso o el uso diario?
c) Grupo de usuarios objetivo Los disenadores deben tener en cuenta quién hara uso del
objeto:

nifios, adolescentes, adultos, artistas, empleados de oficina, etc.
d) Materiales recuperados Los estudiantes detallan los materiales de desecho que planean
utilizar y justifican su eleccion.
e) Herramientas necesarias Cada material exige herramientas especificas: agujas, pistolas
de pegamento, taladros, alicates vy tijeras.
f) Plan paso a paso Una lista organizada de tareas permite a los estudiantes evitar
confusiones y gestionar su tiempo de manera eficiente. 23



La relevancia de la elaboracién de prototipos La elaboracion de prototipos es un concepto
esencial en la educacién del disefio.
Los alumnos comprenden que:
El primer prototipo no representa el producto final.
Los prototipos se utilizan para evaluar conceptos.
Las imperfecciones indican lo que requiere mejora.
« La elaboracién de prototipos promueve la experimentacion y la iteracion.
 El disefio progresa mediante la experimentacion, la correccion y el perfeccionamiento.
Comprender esto previene la frustracién y promueve la resiliencia y la creatividad.

5. Equilibrar la ambicion y la viabilidad. Una parte de la discusion tedrica consiste en ayudar
a los estudiantes a identificar:

« si su idea es viable dentro del plazo establecido,

« silos materiales seleccionados son adecuados,

« qué elementos podrian resultar demasiado complejos y requerir simplificacion,

« Como ajustar el proyecto a las herramientas y habilidades disponibles.
Esto instruye a los estudiantes a razonar de forma realista sin sacrificar la creatividad.

6. La funcion del docente en la etapa de desarrollo de conceptos El docente orienta a los
estudiantes a través de:

« haciendo preguntas criticas (“¢Como se establecera esto?”,

peso?”),

« Fomentar soluciones mas sencillas o mas eficientes cuando sea necesario.

« Fomentando la asuncion de riesgos creativos,

« Ayudando a integrar los materiales con el objetivo del disefio.
Esta etapa fomenta la alfabetizacion en disefio y profundiza en la comprension del
comportamiento de los materiales.

¢ Qué parte sostiene el

7. Resumen para estudiantes Al concluir la parte tedrica de la Leccidén 4, los estudiantes
comprenden:

Cdémo el boceto fomenta el desarrollo de ideas

« Como organizar una hoja de proyecto como disefiador,

Por qué los prototipos son fundamentales en el proceso de disefo.

Como planificar su trabajo de manera metadica,

Como seleccionar materiales y herramientas de manera eficaz.

Esto los prepara para el trabajo practico y el proceso de construccion que se desarrolla a lo
largo de varias semanas.
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CLASE 5 - Textiles: Bolsos y accesorios confeccionados
con ropa reciclada

Objetivos

« Aprendiendo técnicas fundamentales de reciclaje textil.
« Practicar habilidades basicas de costura a mano o a maquina.

Parte teorica.

 Textiles y medio ambiente (moda rapida, desechos textiles).
» Ejemplos de disefiadores que utilizan textiles vintage (denim, camisetas, cortinas).
« Puntadas basicas a mano (puntada recta, puntada de retroceso).

Parte practica — Materiales

« Camisetas desgastadas, vaqueros, camisas, cortinas, etc.
Tijeras para tela, alfileres de seguridad.

Agujas, hilo y, opcionalmente, una maquina de coser.
 Tiza de sastre / jabdn para marcar tejidos.

Paso a paso (Ejemplo: Bolsa de camiseta)

1.El alumno selecciona una camiseta antigua.
2.Marcan una linea de corte justo por debajo de las axilas: esto delineara la forma
rectangular del bolso.
3.Cortaron la parte superior de la blusa (mangas y escote).
4.Cierran el fondo.
o Versién simplificada: coser el borde inferior en linea recta (a mano o a maquina),
o Versiodn sin coser: corta pequefas tiras a lo largo del borde inferior y atelas en nudos
(flecos).
5.De la tela sobrante superior se recortan dos tiras para formar asas, que posteriormente
se cosen o se atan al borde superior del bolso.
6.Decoraciones opcionales: afiadir un bolsillo confeccionado con mezclilla reciclada,
aplicar parches de retazos de tela.
7.Finalmente, los estudiantes evaluan la resistencia de la bolsa al introducir varios libros en
su interior.
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CLASE 5 - Parte teorica

El impacto ambiental de los residuos textiles. Antes de trabajar con telas, los estudiantes deben
entender la relevancia del reciclaje textil.

La industria de la moda se encuentra entre los sectores mas contaminantes del mundo debido a:

« ciclos de produccion acelerados conocidos como moda rapida,

« alto consumo de agua y energia.

« laingente cantidad de ropa usada que acaba en los vertederos,

« fibras sintéticas (como el poliéster) que requieren décadas o siglos para descomponerse.
El reciclaje de textiles constituye una estrategia efectiva para disminuir los residuos, prolongar el ciclo
de vida de los materiales existentes y fomentar patrones de consumo mas sostenibles.

2. ¢ Por qué los textiles son optimos para el supra-reciclaje? Los textiles constituyen uno de los
materiales de desecho mas versatiles. Sus principales ventajas incluyen:

« flexibilidad: se pueden doblar, plegar, torcer o apilar.

« facilidad de procesamiento: las telas pueden ser cortadas, cosidas, pegadas o tejidas.

« Comodidad y suavidad: idéneo para productos que se utilizan en el cuerpo,

» Potencial estético: los colores, patrones y texturas generan efectos visuales profundos.
Los estudiantes pronto se dan cuenta de que una camiseta antigua o una prenda de mezclilla brindan
infinitas posibilidades.

3. Ejemplos de reciclaje textil en el disefio contemporaneo Para motivar a los estudiantes, el profesor
puede presentar ejemplos como:

 disefiadores que confeccionan chaquetas a partir de retazos de mezclilla,

e bolsas de mano elaboradas con camisetas recicladas,

» accesorios elaborados a partir de cortinas, manteles o tejidos de tapiceria,

» Marcas de moda sostenible que emplean textiles completamente reciclados.
Estos ejemplos ilustran como el upcycling puede integrarse en la practica profesional del disefo y la
moda.

4. Comprension de las caracteristicas de los tejidos. Los distintos tejidos presentan comportamientos
variados. Los estudiantes deben aprender:
a) Flexibilidad y elasticidad
« Las camisetas de jersey de algoddén se estiran adecuadamente, lo que resulta ideal para bolsos
sin costuras o accesorios suaves.
b) Grosor y resistencia
« El denim es robusto y perdurable: ideal para bolsos, bolsillos y componentes reforzados.
c) Deshilachado
« Algunas telas se deshilachan con facilidad y requieren dobladillos o puntadas en zigzag.
d) Transparencia o flexibilidad
» Las cortinas o tejidos delicados pueden requerir forro o refuerzo.
e) Confort y textura
» Se pueden emplear materiales suaves para productos que se utilizan directamente sobre la piel.
Conocer el comportamiento de los textiles facilita y hace mas predecible el proceso de construccion.
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5. Técnicas fundamentales de costura Es necesario familiarizar a los estudiantes con las
técnicas basicas:
a) Puntada corriente (fastryga) Una puntada sencilla y veloz empleada para costuras
temporales o decorativas.
b) Puntada hacia atras (stebnowy) Una puntada robusta y duradera, idénea para costuras
que soportaran peso (por ejemplo, fondos de bolsos y asas).
c) Estrategias de refuerzo

« bordes abatibles,

« doble costura

- afhadiendo capas de tejido para una mayor resistencia.
Las habilidades de costura son fundamentales en numerosos proyectos de Trash Design.

6. Seguridad y uso adecuado de herramientas El trabajo con textiles exige el uso seguro de
herramientas fundamentales:

- Las tijeras de tela deben utilizarse exclusivamente para cortar tejidos (no papel).

« Las agujas y los alfileres deben ser manipulados con precaucion y guardados de manera

segura.

« Las maquinas de coser deben ser utilizadas bajo supervision.

» La tiza de sastre permite delinear la tela sin causarle dano.
Los estudiantes adquieren habitos de taller que optimizan la calidad de su trabajo.

7. Beneficios del reciclaje textil en la educacion del disefio. Esta leccién también resalta el
valor educativo:

- fomenta la creatividad dentro de ciertos limites,

« practica la habilidad manual,

« Desarrolla la apreciacion por la artesania.

« Ensefa la importancia de reparar y reutilizar en lugar de desechar.
Los estudiantes empiezan a percibir la ropa como un recurso en lugar de como desecho.

8. Resumen para estudiantes Tras la seccion tedrica de la Leccion 5, los estudiantes deben
entender:

« Las justificaciones medioambientales del supraciclaje textil,

- las caracteristicas de diversos tejidos,

« las oportunidades y restricciones de la costura,

« Como los residuos textiles pueden convertirse en objetos Utiles y estéticos.
Esto los prepara para la elaboracion practica de bolsos o accesorios reciclados en la sesion
practica.
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CLASE 6 - Plastico: Recipientes, organizadores y faroles
elaborados con botellas PET

Objetivos

« Aprendiendo técnicas seguras de procesamiento de plastico.
« Creacién de un componente funcional (por ejemplo, un organizador de escritorio).

Parte teorica.

 Tipos de plasticos (introduccion breve, PET, HDPE, etc.).
« Como cortar plastico sin generar bordes afilados y peligrosos.
« Limitaciones: el plastico no debe ser calentado ni derretido en el taller escolar (jhumos!).

Parte practica — Materiales

« Limpiar botellas de PET de diversos tamarios.
« Tijeras, cuchillos de manualidades, papel de lija de grano fino, perforadoras.
» Cordel, cuerda, cinta washi, rotuladores permanentes.

Paso a paso (Organizador/lluminacion)

1.Elija una botella, por ejemplo, de 1,5L 0 2 L.

2.Marque una linea de corte en la botella (por ejemplo, a un tercio de la altura desde la
base).

3.Corte con precaucion la parte superior de la botella (utilizando tijeras o un cuter).

4.Alise todos los bordes utilizando papel de lija de grano fino.

5.Para crear una linterna: realiza agujeros decorativos (empleando una perforadora o un
punzén pequefo, bajo supervision).

6.Pinta o decora el plastico utilizando cinta washi o marcadores permanentes.

7.ARade un asa de cuerda (pasada a través de orificios en la parte superior): la
linterna/organizador puede colgarse.

8.Prueba: los estudiantes colocan una vela LED en el interior (jnunca una llama real!).
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CLASE 6 — Parte teodrica

Por qué es fundamental el reciclaje de plastico. Los desechos plasticos constituyen uno de
los problemas ambientales mas serios de nuestra época.
Los estudiantes deben comprender que:
« La produccion de plastico ha experimentado un crecimiento acelerado en las ultimas
décadas,
« Muchos tipos de plastico requieren cientos de afos para descomponerse.
» Los plasticos de un solo uso son una de las principales causas de contaminacion en la
tierra y en los océanos.
 Reutilizar y transformar de manera creativa el plastico disminuye el impacto ambiental y
la cantidad de residuos.
El reciclaje de plastico para transformarlo en objetos funcionales permite a los estudiantes
percibir los desechos cotidianos como un recurso valioso en lugar de considerarlos basura.

2. Tipos de plasticos empleados en el disefio de residuos. Para operar de manera segura y
eficiente, los estudiantes deben entender las categorias fundamentales de plastico.
Los tipos mas frecuentes incluyen:
a) PET (Tereftalato de polietileno)
- utilizado en envases de bebidas,
« ligero, transparente, sencillo de cortar,
« Ideal para faroles, organizadores y decoraciones.
b) PEAD (polietileno de alta densidad)
« utilizado en envases de detergente y champu,
« Robusto, resistente, ligeramente flexible.
c) LDPE (polietileno de baja densidad)
« Se emplea en plasticos flexibles, como bolsas y envoltorios.
« No es adecuado para proyectos estructurales.
d) PP (Polipropileno)
« Se emplea en envases de alimentos, tapas y embalajes duraderos.
- Resistente a las fisuras.
Los estudiantes deben aprender a examinar los simbolos de reciclaje para identificar el tipo
de material.

3. Propiedades del plastico relevantes para el disefio El plastico presenta diversas
caracteristicas singulares:

« ligero — sencillo de transportar y manejar,

» Resistente al agua: idoneo para recipientes y ornamentacion exterior.

« flexible o rigido segun la categoria,

« Sencillo de cortar, aunque los bordes pueden resultar afilados.

« Superficie lisa, ideal para pintar o decorar.
Comprender estas caracteristicas permite a los estudiantes elegir disefios y herramientas
apropiados.
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4. Normas de seguridad para trabajar con plastico. La seguridad es esencial en cualquier
taller de Disefio de Basura. Los estudiantes deben entender:
a) Proteccion al realizar cortes
« Ultilice tijeras o cuchillos artesanales con precaucion, cortando en direccion opuesta al
cuerpo.
« El plastico puede fracturarse de manera inesperada, por lo que el corte debe realizarse
de forma lenta y controlada.
b) Acabado de bordes
« Después del corte, los bordes del plastico pueden resultar afilados, por lo que es
necesario lijarlos con papel de lija.
c¢) Sin calentamiento ni fusién.
» Los vapores de plastico representan un riesgo.
» Esta terminantemente prohibido calentar, derretir o incinerar plastico en el taller escolar.
d) Proteccion de las herramientas
 Las perforadoras y punzones afilados deben emplearse exclusivamente bajo supervision.
« Protege la superficie de la mesa y organiza las herramientas.

5. Oportunidades de disefo creativo con botellas y envases. Las botellas de PET presentan
una versatilidad notable. Los estudiantes deberian investigar como las botellas pueden ser
transformadas en:
Objetos utilitarios

 organizadores para boligrafos y marcadores,

» contenedores de almacenamiento

« pequenas cestas o tazas.
b) Componentes de iluminacion

- faroles con perforaciones ornamentales,

» Pantallas de lamparas multicolores.
c) Elementos decorativos

« Mmacetas,

« adornos suspendidos,

- formas escultéricas.
Al aprender a observar mas alla de la forma original de una botella, los estudiantes fomentan
la flexibilidad creativa.

6. Principios de disefio con plastico Los estudiantes también deben entender los principios
de disefo especificos relacionados con el reciclaje de plastico:

a) Modularidad Los componentes plasticos pueden integrarse para formar estructuras mas
extensas.

b) EI PET transparente puede emplearse para realzar la luz o el color.

c) Decoracién de superficies El plastico se adhiere adecuadamente a la pintura, los
marcadores y la cinta.

d) Construccion ligera El plastico no es apto para cargas pesadas, por lo que es necesario
contemplar estructuras de soporte.
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7. Ventajas del reciclaje de plastico en la educacion en disefio

fomenta la creatividad y la innovacion,

Ensenfa la utilizacién responsable de los materiales.
desarrolla destrezas manuales,

promueve la resolucién de problemas,

demuestra el potencial estético de los residuos cotidianos.

Los estudiantes aprenden a apreciar el plastico como un material de disefio en lugar de
considerarlo desechable.

8. Resumen para estudiantes Tras la seccion tedrica de la Leccion 6, los estudiantes deben
comprender:

Los principales tipos de plasticos y su identificacion.

Las caracteristicas y restricciones fundamentales del plastico como material de disefio,
Normas de seguridad para el corte, lijado y manipulacion de plastico.

Posibilidades innovadoras de las botellas PET en la produccién de organizadores y
linternas.

El valor ecolégico de la reutilizacidon de residuos plasticos.

Este conocimiento los capacita para la elaboracion practica de organizadores o linternas en
la segunda parte de la leccion.

31



CLASE 7 - Papel y cartén: médulos, luminarias y objetos
tridimensionales

Objetivos

« Comprender las potencialidades estructurales del papel y el cartén.
« Creacioén de un objeto modular (por ejemplo, una pantalla de lampara o una escultura de
pequefio formato).

Parte teorica.

« Papel y estabilidad: técnicas de plegado, estratos, métodos de refuerzo.
« Ejemplos de lamparas de carton y mobiliario de carton.

Parte practica — Materiales

Cajas de envio, papel de mayor gramaje, cartéon ondulado.

Cuteres, reglas metalicas, tapetes de corte.

Pegamento caliente (bajo supervisién), adhesivo blanco (PVA).

Clips / pequenas pinzas para mantener las piezas unidas mientras se secan.

Pantalla de lampara de cartéon simple paso a paso

1.Determinar las dimensiones de la pantalla de la lampara (por ejemplo, en forma cilindrica
o rectangular).

2.Recorta un rectangulo de carton de dimensiones apropiadas (circunferencia mas
superposicion).

3.Disefla un patrén de perforaciones recortadas (adecuadas para la lampara, sin
excederse en numero, para que la estructura se mantenga estable).

4.Recorta los orificios con un cuter, utilizando una regla y una base de corte.

5.Dobla el carton por los bordes previstos (cilindro: déblalo en forma circular; rectangular:
doblalo por los cuatro bordes).

6.Una los lados y asegurelos con clips hasta que se sequen.

7.Prueba: situe la pantalla de la lampara sobre una fuente de luz LED (jevite bombillas que
generen calor!).
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CLASE 7 — Parte teodrica

Por qué el papel y el carton son materiales de disefo significativos. El papel y el carton
suelen ser subestimados debido a su apariencia fragil.
En efecto, son:

« ligero,

« Sencillo de cortar y moldear,

 de bajo costo o gratuito (como material reciclado),

« Sorprendentemente robusto cuando se pliega o se apila,

« Muy versatil para el disefio modular o escultérico.
En Trash Design, el papel y el carton brindan a los estudiantes la oportunidad de investigar la
forma, la estructura, la geometria y el volumen sin requerir herramientas complejas ni
materiales costosos.

2. Principios estructurales del disefio basado en papel Los estudiantes deben entender cémo
se genera la estabilidad al trabajar con papel o cartén.
a) Técnicas de plegado El plegado altera la rigidez del papel:
« Una sabana plana es fragil.
« Una sabana plegada se torna considerablemente mas resistente.
Ejemplos:
« pliegues en abanico, pliegues en acordedn, pliegues triangulares.
El plegado proporciona rigidez y contribuye a la creacion de formas tridimensionales.
b) Superposicién (laminacién) La superposicién de varias laminas incrementa el grosor y la
integridad estructural.
Este método se emplea comunmente en muebles de carton.
c) Refuerzo Los bordes, juntas y esquinas pueden ser reforzados mediante:
- afadiendo tiras de carton, duplicando el material, utilizando soportes internos, creando
lenguetas y entrelazando componentes.
Estos principios convierten el carton ordinario en una estructura de soporte.

3. Comprensién de los tipos de papel y carton. Los estudiantes deben familiarizarse con las
diferencias entre:
Papel delgado
« Sencillo de doblar, plegar y cortar
« Apropiado para moédulos, patrones decorativos, linternas.
b) Papel de alta gramaje (Bristol, papel de manualidades)
« Mas resistente, ideal para figuras geométricas.
c) Carton ondulado
« extremadamente robusto debido a su estructura de onda interna
« ldeal para pantallas de lamparas, cajas y mobiliario.
d) Tubos de carton
» Resistente a la flexidn, ideal para estructuras verticales y columnas de soporte.
Conocer el tipo adecuado a utilizar es fundamental para una construccion exitosa.
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4. Aplicaciones del papel y el cartén en el disefio contemporaneo Para motivar a los
estudiantes, los docentes pueden presentar ejemplos de:
Lamparas de cartdn reciclado

« pantallas de lamparas geométricas,

« esculturas luminosas perforadas,

» Luces de cartdon en estratos que generan sombras singulares.
b) Mobiliario de cartén

« Taburetes y mesas pequefas, estanterias, sistemas de asientos modulares.
Disefiadores como Frank Gehry han evidenciado que el cartdon puede ser resistente, estético
y sumamente funcional.

5. Trabajar de manera segura con papel y cartén Es fundamental seguir las normas de
seguridad, especialmente al utilizar herramientas de corte:

» Corte siempre sobre una superficie de corte.

« cortado del torso,

« Utilice cuchillas bien afiladas para prevenir deslizamientos.

6. Principios de disefio de pantallas de |lamparas y objetos espaciales. Al desarrollar objetos
tridimensionales de cartén, los estudiantes deben tener en cuenta:

Geometria Se pueden formar cilindros, prismas y esferas mediante el doblado o plegado de
laminas.

b) Interaccion con la luz El cartdn tiene la capacidad de filtrar, modelar o bloquear la luz, lo
que lo convierte en un material ideal para lamparas.

c) Ventilacion y seguridad térmica Se deben emplear exclusivamente fuentes de iluminacion
LED, dado que el carton puede incendiarsi se expone al calor.

d) Equilibrio y estabilidad Una pantalla de lampara debe mantenerse estable y no volcarse;
pueden ser necesarios refuerzos internos.

e) Estética Los patrones recortados, los disenos elaborados con laser (en entornos
profesionales) y las formas modulares ofrecen una belleza tanto decorativa como funcional.

7. Design Thinking con residuos de papel Esta leccion instruye a los estudiantes a:
« ver el papel como un recurso en lugar de desecho, transformar superficies planas en
formas tridimensionales,
» Experimenta con textura, sombra y luminosidad.
« comprender como técnicas sencillas generan estructuras robustas.
El disefio en papel constituye una excelente introduccién al pensamiento arquitecténico, la
ingenieria estructural y la escultura.

8. Resumen para estudiantes Tras la seccion tedrica de la Leccion 7, los estudiantes deben
haber comprendido:

« las posibilidades estructurales del papel y el carton.

« Como el plegado, la superposicion y el refuerzo generan resistencia,

« ¢ Qué tipos de cartdén son apropiados para diversos proyectos?

« Como se disefian objetos elaborados en papel, como pantallas de lamparas,
Esto los prepara para la elaboracion practica de una pantalla de lampara modular o un objeto
tridimensional en el taller.
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CLASE 8 — Metal y electrénica menor: Joyeria / Objetos
diminutos

Objetivos

« Trabajar de manera segura con componentes metalicos pequefos, cables y piezas
electronicas.
» Creacioén de una pieza de joyeria sencilla 0 un pequefio objeto decorativo.

Parte teorica.

« Una breve introduccion a los residuos electronicos (e-waste) y su repercusion ambiental.

« Como desensamblar dispositivos antiguos (bajo supervision; para la clase es preferible
traer componentes ya desensamblados).

« Técnicas para la union de materiales: torsion de alambres, utilizacion de anillas y
conectores metalicos.

Parte practica — Materiales

« Componentes recuperados: teclas del teclado, cables antiguos, tornillos, arandelas,
placas PCB (sin baterias).

- Alicates de corte, alicates compactos, alicates de punta delgada.

» Bases para la elaboracion de joyas: ganchos para pendientes, cierres, cadenas (también
se pueden reutilizar).

« Opcional: adhesivo epoxi de dos componentes o adhesivo termofusible.

Paso a paso (Ejemplo: Colgante elaborado con componentes electronicos)

1.Los estudiantes eligen diversos componentes pequefios (un fragmento de PCB, tornillos,
llaves, etc.).
2.0rdenan las piezas sobre la mesa para descubrir una composicion atractiva (simétrica o
asimétrica).
3.Ellos determinan si los elementos estaran conectados:
o mecanicamente (alambre, anillos de salto), o
o con adhesivo.
4.Agrupan los elementos seleccionados en un solo objeto (por ejemplo, una placa de
circuito impreso con pequefas piezas unidas).
5.Se anade un lazo/anillo de salto para que el colgante pueda suspenderse de una cadena
o cordon.
6.Se verifica la presencia de objetos afilados o que puedan engancharse: puede ser
necesario limar los bordes o asegurarlos con adhesivo.
7.Se presentan las piezas finalizadas en tarjetas etiquetadas con sus nombres.
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CLASE 8 — Parte teorica

1. Comprender los residuos electronicos (E-Waste) y su impacto ambiental. Los residuos electronicos
constituyen uno de los flujos de desechos de mas rapido crecimiento a nivel mundial.
Los estudiantes deben comprender que:

Los dispositivos electréonicos contienen metales, plasticos y sustancias quimicas que pueden
resultar perjudiciales para el medio ambiente.

Muchos componentes son valiosos y reutilizables, como los cables de cobre, tornillos, conectores
y fragmentos de PCB.

Las baterias y ciertos componentes nunca deben ser manipulados en clase debido a su toxicidad.
El reciclaje de componentes electronicos diminutos disminuye los desechos y fomenta la
innovacion.

Esta conciencia promueve el consumo responsable y la reutilizacion creativa.

2. Por qué los componentes metalicos y electronicos son valiosos en el disefio de desechos. Las
piezas metalicas y electronicas constituyen materiales excepcionales para proyectos creativos debido
a que proporcionan:

texturas y formas singulares,

fuerte identidad visual (industrial, futurista, ciberpunk),

durabilidad,

modularidad (las piezas pueden interconectarse, superponerse, doblarse),

pequena escala, lo que las convierte en ideales para la joyeria o esculturas de dimensiones
reducidas.

Los estudiantes pronto se dan cuenta de que componentes como resistencias, teclas del teclado,
tornillos y piezas de PCB poseen un potencial estético notable.

3. Desmontaje seguro de dispositivos obsoletos. Antes de manipular componentes electrénicos, es
fundamental comprender las normas de seguridad:

Los dispositivos deben ser desmontados antes de la clase o bajo estricta supervision.

Las baterias, los condensadores y cualquier componente que contenga productos quimicos
deben ser retirados y desechados de manera segura.

Solo se permiten componentes inofensivos como cables, tornillos, conectores y fragmentos de
PCB.

Las herramientas, como los destornilladores y los alicates, deben emplearse con precaucién.

La seguridad en esta leccion es fundamental, dado que incluso los pequeinos componentes metalicos
pueden ser cortantes.

4. Propiedades del material pertinentes para el disefio a) Componentes metalicos

Robusto y perdurable,
se puede doblar, torcer o perforar.
Puede presentar bordes afilados que requieran ser limados.

b) Alambres revestidos de plastico o goma

flexible y colorido.
Util para envolver, retorcer o formar bucles.

c) Componentes de PCB (placa de circuito impreso)

Comprender las capacidades y limitaciones de cada componente permite a los estudiantes planificar

Visualmente impresionante con superficies verdes, azules o negras y detalles metalicos.
Puede utilizarse como fundamento para joyas o pequefas esculturas.

sus disefios de manera mas efectiva.
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5. Técnicas para la conexion de elementos metédlicos y electronicos Los estudiantes adquieren
conocimientos sobre los métodos fundamentales empleados en la elaboracion de joyas recicladas:
Conexiones mecanicas

« anillos de salto para conectar componentes, torsidon de alambre para mantener elementos unidos,

alicates para doblar o fijar piezas.

Los métodos mecanicos son robustos, reversibles y seguros.
b) Uniones adhesivas

« Pegamento epdxico de dos componentes para uniones permanentes.

« Pegamento caliente para componentes livianos (empleado con precaucion y bajo supervision).
Las técnicas adhesivas facilitan la unién de piezas irregulares que no pueden ser cableadas.

6. Principios de disefio para joyas y objetos pequenos Al disefiar con metales y residuos electrénicos,
los estudiantes deben tener en cuenta:
a) Composicion

» Equilibrio entre simetria y asimetria, superponiendo elementos sutiles para generar profundidad.
b) Moneda

» Las joyas no deben ser excesivamente pesadas; seleccione componentes livianos.
¢) Usabilidad y seguridad

« Nada debe irritar la piel ni engancharse en la ropa.

» Los bordes deben ser suaves o sellados.
d) Estética

« elegir colores y texturas que se armonicen entre si,

« resaltando intencionadamente el estilo “tecnologico” o “industrial”.

7. Ejemplos de disefio de residuos electronicos en el mundo real. Los disehadores y ecoartistas
contemporaneos desarrollan:
pendientes de capacitores,
anillos o colgantes de componentes de placa base,
esculturas de alambre y tornillos,
» Obras de arte de técnica mixta que integran metal, resina y electrénica.
Estos ejemplos demuestran a los estudiantes que pequefos objetos desechados pueden
transformarse en declaraciones artisticas de gran relevancia.

8. Valor educativo para los estudiantes Esta seccion del curso instruye:

« Habilidades motoras finas, precision y paciencia, resolucion creativa de problemas en pequefa
escala, apreciacion de materiales industriales, eliminacion responsable y reutilizacién de
dispositivos electronicos.

Los estudiantes también aprenden a percibir la tecnologia no como un caos, sino como un recurso
fundamental para la expresion creativa.

9. Resumen para estudiantes Al concluir la seccién tedrica de la Leccidn 8, los estudiantes deberan
entender:

« Qué son los residuos electrénicos y por qué son nocivos para el medio ambiente.

« ¢ Qué componentes electronicos son seguros para utilizar en el aula?

« las caracteristicas del metal y de los componentes electrénicos diminutos,

« Como conectar componentes mecanicamente o mediante adhesivos,

« Las consideraciones de disefio que subyacen en la creacion de joyas o pequefos objetos que

sean seguros Yy estéticamente agradables.
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CLASE 9 - Reciclaje de muebles y objetos voluminosos
(Proyecto en equipo)

Objetivos
 Disefo a gran escala.
« Colaborar en equipo en torno a un unico objeto (por ejemplo, una mesa, una silla o un
taburete).
Parte teédrica.
« Ejemplos de mobiliario elaborado con palets, cajas de frutas o sillas antiguas.
« Discusion sobre los principios de construccién: estabilidad, durabilidad y seguridad del

usuario.

Parte practica — Materiales

Silla antigua, taburete, cajas de frutas o palets (1 o 2 piezas).
Papel de lija, pinturas acrilicas, brochas.

Taladro, tornillos, destornilladores (bajo supervision).
Guantes, lamina protectora para cubrir mesas y suelos.

Paso a paso (Ejemplo: Reciclaje de una silla)

1.Divida la clase en dos o tres equipos; cada equipo recibira un mueble.

2.Evaluan el estado del objeto: qué requiere reparacion y si es estable.

3.Retire las piezas que sean innecesarias o estén dafiadas (bajo supervision).

4.Lije la superficie con papel de lija.

5.Disefa la nueva estética (un boceto rapido a color).

6.Pintar con pinturas acrilicas (capa inicial; opcionalmente, afiadir patrones decorativos).

7.En esta fase, el proceso puede necesitar dos sesiones de clase (continie durante la
Leccion 10 si es preciso).

38



CLASE 9 - Parte teorica

Por qué es importante el reciclaje de muebles El reciclaje de muebles instruye a los
estudiantes a considerar una perspectiva mas amplia y a entender los desafios de disefo
asociados con estructuras de mayor envergadura.
Esta leccidn ilustra que:
« Los objetos voluminosos no requieren ser desechados: pueden ser reparados,
redisefiados y reutilizados.
« Transformar muebles antiguos reduce de manera significativa los residuos.
« Los estudiantes tienen la oportunidad de adquirir habilidades practicas que son
aplicables al disefo de interiores, la carpinteria y la restauracion.
El reciclaje de muebles representa una oportunidad para que los estudiantes colaboren y
desarrollen habilidades de resolucion de problemas en equipo.

2. Comprensién de las fuentes habituales de muebles recuperados. Los estudiantes
descubren que numerosos objetos pueden ser reutilizados:

« Paletas: a menudo se emplean para construir mesas, estanterias o bancos,

- Sillas y taburetes antiguos: pueden ser reparados, repintados o modificados

estructuralmente.

« Cajas de fruta: livianas y ideales para almacenar muebles.

« Armarios pequenos, cajones o mesas de noche: perfectos para redisenar y decorar.
Estos materiales son facilmente accesibles y ofrecen una base robusta para el redisefio
creativo.

3. Principios estructurales: Estabilidad y seguridad. Al manipular objetos de gran tamafrio, la
seguridad estructural resulta fundamental. Los estudiantes deben asimilar los principios
esenciales:
Estabilidad

» La pieza debe mantenerse en posicién horizontal sin oscilar.

« Las piernas, las articulaciones y las conexiones deben soportar peso.

« Es necesario identificar y fortalecer los puntos vulnerables (por ejemplo, tornillos flojos,

madera agrietada).

b) Funcién de soporte de carga

» Las sillas y taburetes deben ser capaces de soportar el peso de un individuo.

« Los estantes y las cajas deben albergar los objetos de manera segura.

» La sobrecarga o una construccion inadecuada pueden ocasionar accidentes.
c) Proteccién del usuario

« Todas las superficies deben ser suaves (sin astillas ni bordes irregulares).

« La pintura y los acabados deben ser no toxicos.

« Los tornillos o clavos no deben protruir.

« La estructura debe montarse de manera segura.
Comprender estos principios permite a los estudiantes abordar el disefio con responsabilidad
y profesionalismo.
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4. Estrategias para preparar muebles para el suprarreciclaje. Antes de redisenarlos, es fundamental
prepararlos de manera adecuada. Los estudiantes aprenden:
a) Mantenimiento y revisién
» Verifique si hay piezas danadas, inestables u oxidadas.
» Busque fisuras, uniones sueltas o tornillos ausentes.
b) Sustitucion de componentes deteriorados
» Es posible que sea necesario retirar asientos antiguos, respaldos dafiados o tablas sueltas.
» Se pueden emplear herramientas como alicates, destornilladores o palancas pequefias (bajo
supervision).
c) Lijado
» El papel de lija remueve pintura antigua, superficies asperas o astillas.
» Crea una superficie pulida para pintar.
» Facilita una mejor adherencia de las nuevas capas de pintura.
d) Estructura de refuerzo
» Ajustar tornillos, afiadir soportes o sustituir componentes desgastados asegura la durabilidad.

5. Principios de disefio en el reciclaje de muebles. Los estudiantes deben considerar tanto los aspectos
visuales como funcionales:
a) Disefio cromatico
» Seleccionar paletas de colores que realcen la forma.
» Utilizando patrones audaces, degradados o acabados minimalistas.
b) Transformacién de la forma
» Modificar la forma o el disefio:
o afadiendo estanterias a una caja,
o ajustar la altura de un taburete,
o fijacion de ruedas a un palé.
c) Combinacion de materiales
» Combinacién de madera, metal y textiles para un mayor impacto estético.
» Utilizando cojines, telas o plantillas para aportar personalidad.
d) Reestructuracion de objetivos
» Convertir una silla en un soporte para plantas.
« Una caja sobre una mesita de noche,
» Una paleta transformada en mesa de café.
Los estudiantes comprenden que la creatividad no se ve restringida por la finalidad original del objeto.

6. Colaboracion y trabajo en equipo en el disefio a gran escala La manipulaciéon de objetos de gran
tamano exige una colaboracién efectiva.

« divisién de funciones (disenador, lijador, pintor, ensamblador),

» comunicar ideas y establecer un concepto compartido,

» resolucion de problemas ante la aparicion de imprevistos,

« Gestionar el tiempo y las obligaciones.
El trabajo en equipo refleja entornos de disefo profesional auténticos, preparando a los estudiantes
para la colaboracion creativa.
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7. Valor ambiental y social del reciclaje de muebles. Esta leccidén refuerza los principios de
sostenibilidad:

« Ahorra recursos al extender la vida util de los muebles.

» Reducir los residuos mediante su reparacion en lugar de desecharlos.

« Fomentar el consumo responsable,

« Fomentando el orgullo a través de la restauracion y transformacién de objetos antiguos.
Los estudiantes desarrollan una comprension de como las decisiones de diseno afectan a las
comunidades y al medio ambiente.

8. Resumen para estudiantes Tras la seccion tedrica de la Leccidn 9, los estudiantes deben
entender:

« Ejemplos y oportunidades de reciclaje de muebles.
los principios estructurales que sustentan la estabilidad y la seguridad,

« Como restaurar y reparar muebles recuperados.

« Como planificar el redisefio de color y forma.

« Como colaborar de manera eficiente en un proyecto de gran envergadura.
Este conocimiento los capacita para la fase practica en la que convierten muebles antiguos en
piezas funcionales, creativas y sostenibles.
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CLASE 10 - Optimizacion de Proyectos Semestrales
(Tiempo de Taller)

Objetivos

« Continuamos desarrollando los prototipos que se iniciaron anteriormente.
« Resolucion de problemas técnicos y constructivos.

Parte teorica.

Una breve discusion sobre problemas comunes:
« “El producto se esta desmoronando.”
« "No se asemeja al boceto."
« “El material es mas complicado de manipular de lo que anticipaba.”

Parte practica — Materiales

» Todos los materiales y herramientas empleados anteriormente (segun el proyecto de cada
alumno).

Paso a paso.

1.Cada estudiante elabora un inventario de elementos ausentes y tareas que requieren
mejoras.
2.El profesor lleva a cabo una breve sesion de consultas, ya sea de manera individual o en
grupos reducidos.
3.Estudiantes:
o reforzar la estructura (uniones y conexiones suplementarias),
o mejorar la estética (lijado, pintado, decoracion),
o probar la funcionalidad (por ejemplo, verificar si una bolsa se rompe o si unas heces
son estables).
4.Al concluir la clase, cada estudiante anota lo que aun necesita completar antes de la
presentacion final.
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CLASE 10 - Optimizacion de Proyectos Semestrales
(Tiempo de Taller)

Objetivos

« Continuamos desarrollando los prototipos que se iniciaron anteriormente.
« Resolucion de problemas técnicos y constructivos.

Parte teorica.

Una breve discusion sobre problemas comunes:
« “El producto se esta desmoronando.”
« "No se asemeja al boceto."
« “El material es mas complicado de manipular de lo que anticipaba.”

Parte practica — Materiales

» Todos los materiales y herramientas empleados anteriormente (segun el proyecto de cada
alumno).

Paso a paso.

1.Cada estudiante elabora un inventario de elementos ausentes y tareas que requieren
mejoras.
2.El profesor lleva a cabo una breve sesion de consultas, ya sea de manera individual o en
grupos reducidos.
3.Estudiantes:
o reforzar la estructura (uniones y conexiones suplementarias),
o mejorar la estética (lijado, pintado, decoracion),
o probar la funcionalidad (por ejemplo, verificar si una bolsa se rompe o si unas heces
son estables).
4.Al concluir la clase, cada estudiante anota lo que aun necesita completar antes de la
presentacion final.
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CLASE 10 — Parte teorica

El objetivo de la fase de refinamiento En la leccion 10, los estudiantes han elaborado las versiones
iniciales de sus prototipos.

Esta fase introduce un componente fundamental del proceso de disefio: la iteracion.
Los alumnos comprenden que:

» Los grandes productos rara vez emergen perfectos en el primer intento,

» El refinamiento es el proceso en el que el disefio se convierte en funcional, estable y estéticamente

armonioso.

» La capacidad de resolver problemas es una competencia esencial para todo disenador.

« Identificar fallas no constituye un fracaso: es una retroalimentacién esencial para el progreso.
Esta mentalidad fomenta en los estudiantes el desarrollo de la resiliencia, la adaptabilidad y el
pensamiento critico.

2. Comprender los problemas de disefio comunes. Todo proyecto, ya sea profesional o académico,
enfrenta desafios.

El profesor presenta los problemas mas comunes:
a) Problemas estructurales (“El producto se esta desmoronando”). Esto generalmente se debe a:

« articulaciones fragiles,

» materiales inapropiados,

» proporciones inadecuadas,

 refuerzo inadecuado
Los estudiantes aprenden a analizar la estructura de manera sistematica e identificar areas de mejora.
b) Problemas estéticos (“No se asemeja al boceto.”) La discrepancia entre el concepto y el prototipo
puede deberse a:

» comportamiento material imprevisto,

» mediciones imprecisas,

« modificaciones durante la construccion,

» |deas innovadoras que emergen de manera espontanea.
Los estudiantes comprenden que el disefio es un proceso dinamico: los bocetos orientan la idea, pero
la adaptacion es un componente esencial de la creatividad.
c) Desafios del material (“EI material resulta mas complicado de manipular de lo que habia
anticipado”). Algunos materiales presentan resistencia al corte, la flexion, el pegado o la costura.

Los estudiantes realizan la practica del analisis de:

« los limites de los materiales seleccionados,

» técnicas alternativas

« sustituir o ajustar elementos del disefo.
Comprender el comportamiento de los materiales es una habilidad fundamental en el disefo.

3. Estrategias técnicas para la resolucion de problemas Durante la discusion tedrica, los estudiantes
analizan técnicas de resolucion de problemas:
a) Reforzamiento de las articulaciones

« anadiendo tornillos, alambre, costuras, adhesivo o tiras de refuerzo,

« utilizando capas dobles de material,

» Ajuste en la distribucion del peso.
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b) Optimizacion de la estética
« lijar bordes rugosos,
» repintado de superficies irregulares,
« afiadiendo detalles de terminacion,
« Simplificacion de elementos de disefio desorganizados.
c¢) Evaluaciones funcionales
« comprobar la estabilidad, la comodidad o la capacidad de carga.
« garantizar el funcionamiento fluido de las piezas moviles,
» Considerando la experiencia del usuario y la ergonomia.
Estas estrategias instruyen a los estudiantes en la evaluacion de su trabajo desde perspectivas
visuales y funcionales.

4. El papel de la reflexién critica. Los estudiantes aprenden a reflexionar sobre su propio trabajo
formulandose preguntas:

» ¢ Qué aspectos son efectivos?

» ¢ Qué se experimenta como inestable?

« ¢Qué seccion parece inusual o incompleta?

« ¢ Qué se puede optimizar con el minimo esfuerzo?

» ¢Qué debe redisenarse por completo?
La reflexion permite a los estudiantes desarrollarse como disenadores mas conscientes e
independientes.

5. El papel del docente en la fase de refinamiento En la lecciéon 10, el docente desempena el rol de
facilitador y consultor:

» Proporcionar retroalimentacion especifica,

» ayudando a identificar debilidades,

» sugerir materiales o técnicas alternativas,

« Fomentar la asuncion de riesgos equilibrada con la seguridad y la funcionalidad.

» ofreciendo breves demostraciones para estudiantes que enfrentan dificultades recurrentes.
Esta fase generalmente requiere una orientacion personalizada, dado que cada proyecto es singular.

6. Importancia de la documentacion Los estudiantes deben registrar su proceso de refinamiento a
través de:

» tomando apuntes,

« realizar un seguimiento de las modificaciones,

» Actualizar los bocetos cuando sea necesario.

» Registrando las tareas pendientes para sesiones futuras.
La documentacion les asiste en la preparacion para la presentacion y exposicion final.

7. Mentalidad de crecimiento en el disefio La leccién 10 refuerza una filosofia educativa fundamental:

» Los errores son informacion valiosa.

» Las revisiones son habituales.

» El disefio progresa mediante la experimentacion.

» La mejora forma parte del proceso creativo.
Los estudiantes comprenden que los disefiadores exitosos ven la etapa de refinamiento como una
oportunidad en lugar de un obstaculo.
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8. Resumen para estudiantes Tras la seccion tedrica de la Leccion 10, los estudiantes deben
entender:

« Por qué el refinamiento y la iteracion son fundamentales en el diseno,

« Como identificar y diagnosticar problemas habituales en la construccién.

« Como reforzar estructuras y realzar la estética,

« Como comprobar y evaluar la funcionalidad.

« Como ajustar su plan de disefio en funcién de los desafios identificados.
Con este conocimiento, los estudiantes estan capacitados para seguir desarrollando,
corrigiendo y perfeccionando sus prototipos durante el taller practico.
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CLASE 11 - Fotografia de marca y producto

Objetivos

« Aprendiendo a presentar Trash Design como un producto de caracter profesional.
« Capturar imagenes simples de productos.

Parte teodrica.

« Qué es el branding: nombre, logotipo, identidad visual y ambiente.
« Conceptos fundamentales de la fotografia de productos:

o fondo (claro, neutro, homogéneo),

o iluminacion,

o mostrando tanto el detalle como el objeto en su totalidad.

Parte practica — Materiales

Productos finalizados o casi finalizados de los estudiantes.
« Tela o cartén de tonalidad neutra como fondo.

« Un teléfono con camara (uno o dos por grupo).

Hojas de papel A4, boligrafos.

Paso a paso.

1.Cada estudiante asigna un nombre a su producto (por ejemplo, “Lampara de neén PET”,
“Bolsa ecoldgica 2.0”).
2.En grupos de dos o tres, los estudiantes organizan el fondo en una mesa o en el suelo.
3.Posicionan el producto de diversas maneras y capturan de 3 a 5 fotografias:
o Imagen completa del producto,
o toma de datos,
o toma “en uso” (una persona que sostiene, utiliza o emplea el articulo).
4.En una hoja A4, redacten una breve descripcion:
o nombre del articulo,
o materiales empleados,
o objetivo,
o qué materiales de desecho fueron "recuperados".
5. Al final: mini-galeria en proyector o pantalla (si es factible proyectar fotografias).



CLASE 11 — Seccion tedrica

Por qué la marca es fundamental en el disefio de residuos. La marca trasciende un simple
logotipo o nombre: representa la identidad de un producto.

Los estudiantes deben entender que incluso un objeto reciclado adquiere valor cuando se
presenta de forma profesional.

La marca contribuye a:

« comunicar la narrativa detras del producto,
demostrar su singularidad,
Resaltar la sostenibilidad,
establecer un vinculo emocional con la audiencia,
Hacer que el producto sea mas memorable y distintivo.
En el ambito del disefio sostenible, una marca solida puede motivar a las personas a valorar
los objetos reciclados y reutilizados como productos de alta calidad en lugar de ser
considerados "elaborados a partir de desechos".

2. Elementos fundamentales de la marca Los estudiantes comprenden que la marca abarca:
a) Nombre del producto Un nombre puede ser descriptivo (“Linterna PET”), conceptual (“Luz
Eco Urbana”) o ludico (“Bolsa Ecologica 2.07).
b) Identidad Visual Se refiere al estilo de presentacion del producto, que incluye:

» paleta cromatica,

« tipografia (tipos de letra),

« tono visual (minimalista, futurista, rustico, etcétera).
Los productos de Trash Design frecuentemente destacan sus raices ecolégicas mediante
motivos visuales naturales o reciclados.
c) Narracion Un producto sostenible adquiere mayor fuerza cuando se entrelaza con una
historia:

» ¢Qué materiales de desecho se recuperaron?

» ¢ Qué problema aborda el producto?

« ¢Por qué es relevante este disefio?
Contar historias aporta profundidad y resonancia emocional.

3. Introduccion a la fotografia de productos La fotografia de productos es fundamental para
exhibir un disefilo de manera clara y atractiva.

Incluso las fotografias simples capturadas con un teléfono pueden parecer profesionales con
la configuracion adecuada.
Los estudiantes adquieren los fundamentos.
a) Contexto

« Debe ser pulcro, organizado y neutro (blanco, beige, gris).

« Contribuye a que el producto resalte.
b) lluminacién

« Lo ideal es contar con una iluminacién suave y uniforme.

« Evite las sombras marcadas o los reflejos intensos.

« Laluz natural que se filtra a través de una ventana suele ser muy efectiva.
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c) Composicion Las fotografias deben exhibir:
« el producto en su totalidad (vista frontal o en angulo),
« al menos una toma de detalle (textura, conexién, estructura),
« una toma operativa (“en uso”).
Estas imagenes transmiten no solo apariencia, sino también escala, material y propdsito.
d) Estabilidad y enfoque
« Mantenga la camara en una posicion estable.
« Ultilice la atencion en el elemento principal.
« garantizar la definicion y la claridad.
Una fotografia bien capturada refleja el respeto hacia el trabajo del disefiador.

4. Qué caracteriza a una buena descripcion de producto. Junto con las imagenes, los
disefadores deben ser capaces de articular las caracteristicas de su producto.

Los estudiantes aprenden a redactar descripciones concisas y precisas que incluyen:

« el nombre del articulo,

« materiales empleados (especialmente los recuperados),

« su funcién primordial,

« el beneficio ambiental (“‘elaborado a partir de 3 botellas PET”, “retales de mezclilla

reciclados”).

Esta modalidad de marca escrita resulta util para exposiciones, portafolios digitales o
certamenes.

5. De qué manera la marca incrementa el valor de los productos reciclados Los estudiantes
analizan como la marca:

» Reconceptualiza los objetos reciclados como productos disefiados.

« captura la atencion en una galeria o exposicién en el aula,

 ayuda a clarificar el mensaje de sostenibilidad,

» Confiere al proyecto un caracter mas profesional y exhaustivo.
El branding no es decoracién; es comunicacion.

6. Fomentar en los estudiantes el pensamiento de disefio. A través de esta leccion, los
estudiantes comienzan a:

« ver su prototipo como un producto tangible,

« considere como lo interpretaran los demas,

« refinar la exposicion,

« Fomentar la confianza al exhibir su trabajo de manera publica.
Este cambio de mentalidad es fundamental para la presentacién final de las lecciones 13 y 14.

7. Resumen para estudiantes Tras la seccion tedrica de la Leccion 11, los estudiantes deben
haber comprendido:

« Qué es el branding y por qué es relevante.

« los elementos de una identidad de marca sélida (nombre, tono visual, narrativa),

« los fundamentos de la fotografia de productos (fondo, iluminacién, composicion),

« Como presentar proyectos de Trash Design de manera profesional y atractiva.
Este conocimiento los capacita para la tarea practica de fotografiar sus productos reciclados y
elaborar etiquetas descriptivas concisas. 49



CLASE 12 - Exposiciones de proyectos

Objetivos

« Practicando competencias de presentacion.
« Obtener retroalimentacion del grupo.

Parte teodrica.

Una breve "guia de presentacion™:
« Expresa lo que has creado.
« Explica la razén por la cual lo disefiaste de esta forma.
» Describe qué materiales de desecho empleaste.
« Indicame qué aspectos mejorarias en tu proximo proyecto.

Parte practica — Materiales

« Productos finalizados.
» Notas de lecciones previas (descripcion del producto, hoja del proyecto).

Paso a paso.

1.Establecer el orden de las exposiciones.
2.Cada estudiante dispone de entre 3 y 5 minutos para:
o exhibir su producto,
o Preséntelo conforme a la “guia de presentacion”.
3.Después de cada estudiante, los comparfieros ofrecen uno o dos comentarios breves, y el
profesor proporciona una oracion de retroalimentacion.
4.Si la clase es numerosa, las presentaciones pueden proseguir en la Leccion 13.
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CLASE 12 - Parte teodrica

Por qué las habilidades de presentacion son fundamentales en la educacion en disefio. La
capacidad de presentar un proyecto con claridad y confianza es una competencia
indispensable para cualquier disenador.

Los estudiantes comprenden que las presentaciones no se limitan a exhibir el producto final,
sino que también implican:

« explicando el procedimiento de disefio,
comunicar resoluciones creativas,
Demostrando comprension de los recursos,
reflexionando acerca de los logros y los desafios,

« Recibir comentarios constructivos.
Estas habilidades capacitan a los estudiantes para presentaciones, entrevistas, competiciones
y futuras colaboraciones en equipo.

2. Estructura de una presentacién de disefio eficaz. Para promover la claridad y la confianza,
los estudiantes adoptan una estructura sencilla:
Lo que has creado Describe el objeto:
« nombre,
« tipo de articulo,
« su funcion,
« usuario anticipado.
b) ¢ Por qué lo disenaste de esta forma? Explica el concepto detras del objeto:
« inspiracion o desafio que deseabas abordar,
« razones para seleccionar formas o figuras especificas.
c) ¢ Qué materiales de desecho utilizaste? Enfatiza el aspecto de sostenibilidad:
« tipos de materiales reciclados,
« Por qué fueron seleccionados,
« Como impactaron en el disefo final.
d) ¢, Qué mejorarias la proxima vez? La reflexién evidencia crecimiento:
« Lo que resulté complicado,
« lo que modificarias o redisefiarias,
« ldeas para versiones futuras.
Esta estructura permite a los estudiantes comunicarse con confianza y mantener la
concentracion.

3. Principios para una presentacion clara y atractiva Los estudiantes analizan cémo mejorar la
efectividad de su presentacion:

Habla de manera clara y pausada. Evita la prisa y asegurate de que la audiencia pueda
sequirte.

b) Mantener el contacto visual demuestra confianza y establece una conexion con los oyentes.
c) Emplear gestos o sefialar elementos facilita a la audiencia la comprension de qué parte del
producto se esta analizando.
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d) Mantenerse dentro del limite de tiempo. Practicar una comunicaciéon concisa es una
habilidad fundamental en el disefio.

e) Enfatizar la “narrativa” detras del proyecto. Las personas se vinculan con las narrativas,
especialmente en lo que respecta a la sostenibilidad y la reutilizacién creativa.

4. Comprension de la retroalimentacion constructiva. La retroalimentacion constituye un
elemento fundamental en el proceso de disefio. Los estudiantes adquieren conocimiento sobre
la distincidon entre:
Retroalimentacién Constructiva Especifica, util y orientada a la mejora.
Ejemplos:
“La estructura es robusta, pero el mango podria ser reforzado.”
“‘Excelente idea, quizas el patron podria ser mas evidente.”
b) Comentarios irrelevantes, imprecisos o excesivamente pesimistas.
Ejemplos:
"No me agrada."
» "Se observa inusual."
Los estudiantes aprenden a ofrecer y recibir retroalimentacion de forma respetuosa y efectiva.

5. Beneficios de la revision por pares La retroalimentacion entre pares contribuye a que los
estudiantes:
« ver su labor desde diversas perspectivas,
« reconocer fortalezas que quizas no hayan observado,
identificar oportunidades de mejora,
« Comprender que el disefio es un proceso colaborativo,
« Fomentar la confianza a través de un respaldo positivo.
La revision por pares también refuerza la comunidad del aula y el aprecio por el trabajo ajeno.

6. La funcién del educador en el proceso de presentacion El educador:
« modera la conversacion,
garantiza que la retroalimentacion sea positiva,
modelos constructivos, observaciones concretas,
« anima a todos los estudiantes a involucrarse,
« Ofrece una breve retroalimentacion profesional que oriente los pasos a seguir.
El propodsito no es criticar al estudiante de manera personal, sino debatir sobre el disefio.

7. Relacionar las habilidades de presentacion con el trabajo de disefio en el mundo real. Los
estudiantes comprenden que las presentaciones son un componente esencial en cada carrera
de disefo.

» Los disefiadores exhiben prototipos a los clientes.

 Los artistas exhiben sus portafolios.

» Los creadores detallan su proceso en exposiciones,

» Los desarrolladores de productos justifican las decisiones de disefio ante un equipo.
Practicar esto en este momento fomenta el desarrollo de habilidades de comunicacién
fundamentales para futuros trayectos creativos.
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8. Resumen para estudiantes Tras la seccidn tedrica de la Leccion 12, los estudiantes deben
entender:

« Como organizar una presentacion de disefio de manera clara y profesional.

« Por qué son importantes la reflexién y la autoevaluacion.

« Como proporcionar y recibir retroalimentacion constructiva.

« Como se integran las presentaciones en el trabajo de disefio en el mundo real.
Esto los prepara para la tarea practica de presentar sus prototipos y participar en una sesion
de retroalimentacion constructiva.
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CLASE 13 — Preparacion de la exposicién/escaparate del
semestre

Objetivos

« Planificacion de la exhibicion de trabajos académicos.
« Adquiriendo competencias fundamentales para la organizacion de exposiciones.

Parte teorica.

Principios del disefio de exposiciones:

« agrupacion tematica (por ejemplo, “iluminacion”, “estilo”, “bijuteria”),

« colocacion a la altura de los ojos

« Descripciones precisas y comprensibles.
La relevancia del contexto: evidenciar que en algun momento fueron materiales de desecho a
los que se les otorgd una nueva vida.

Parte practica — Materiales

» Trabajos académicos finalizados.
» Tarjetas de etiquetas, marcadores.
 Cinta de pintor, cuerda, clips (para colgar objetos ligeros).

Paso a paso.

1.Acordar un titulo conjunto para la exposicion (por ejemplo, “Segunda vida de los objetos” o
“Disefio de basura: nueva vida”).
2.Divida los proyectos en categorias tematicas.
3.0rganizar los objetos en el espacio expositivo:
o en mesas, estantes, percheros,
o en un orden logico (por ejemplo, de menor a mayor).
4.Los estudiantes redactan etiquetas breves para sus trabajos (nombre, titulo, materiales).
5.Pruebe el disefio de la exposicion y capture imagenes de la disposicion general.
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CLASE 13 — Parte teodrica

Por qué es fundamental presentar proyectos de Trash Design Presentar trabajos de Trash
Design constituye una etapa final crucial del proceso creativo.

Los estudiantes comprenden que una exposicion no se limita a la presentacion de productos
finalizados, sino que constituye un medio de comunicacion. Exponer les instruye en:

« Considera la perspectiva de la audiencia.
Presentar su trabajo de manera clara y profesional.
Destacar la transformacion del residuo en un disefio significativo,
Curar objetos de una forma que narre una historia,
Valorar el éxito conjunto de la clase.
La exposicion se transforma en una celebracion de la creatividad, el reciclaje y la
sostenibilidad.

2. Principios fundamentales del disefio de exposiciones Se exponen a los estudiantes las
normas esenciales que emplean los museos, las galerias y los disefiadores:
Agrupacién tematica Organizar las obras en secciones (por ejemplo, iluminacion, moda,
joyeria, decoracion del hogar) facilita al publico la comprensién de las relaciones entre los
proyectos y promueve la coherencia visual.
b) Colocacién a la altura de los ojos. Los objetos deben situarse a una altura que facilite su
visualizacion. Esto asegura la accesibilidad y otorga a cada obra la misma visibilidad.
c) Etiquetas claras e informativas Una etiqueta efectiva incluye:

« el nombre del alumno,

« el titulo de la obra,

« materiales empleados (especialmente los componentes recuperados).
Las etiquetas orientan al espectador y ofrecen un contexto fundamental.
d) Equilibrio y espaciado. Los objetos no deben estar agrupados. El espacio permite que cada
obra resalte y se valore de manera individual.

3. La relevancia del contexto en las exposiciones de disefio de residuos Uno de los objetivos
fundamentales de esta exposicion es evidenciar la transformaciéon: cémo los desechos
obtienen un nuevo valor mediante la creatividad.
Los estudiantes debaten sobre cémo ofrecer contexto a través de:

« mostrando imagenes de "antes y después”,

« incluyendo observaciones sobre materiales recuperados,

« agrupar objetos segun el tipo de material (por ejemplo, “botellas”, “textiles”),

» Presentando relatos concisos sobre el origen de cada proyecto.
El contexto permite a los espectadores entender el mensaje ambiental subyacente en la
exposicion.
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4. Narrativa visual en una exposicion. Una exposicion debe poseer un flujo narrativo. Los
estudiantes aprenden a razonar como curadores:

« ¢Qué deberia observar primero el publico?

« ¢ CbOmo se trasladara la gente a través del espacio?

» ¢ Dobnde situar los objetos mas destacados?

« ¢Qué componentes funcionan bien en conjunto?
Una narrativa coherente convierte la exposicion en una experiencia mas atractiva y
memorable.

5. Preparacion de obras para la exhibicién. Antes de organizar la exposicion, los estudiantes
deliberan sobre la manera de preparar sus obras:

« verificacion de la estabilidad y limpieza de superficies,

« garantizar que las etiquetas sean nitidas y legibles,

« Seleccionando la orientacion mas adecuada (frontal, lateral, colgante).
Este paso ensefa normas profesionales en la presentacion del trabajo de disefio.

6. Colaboracién en equipo en el disefio de exposiciones. Los estudiantes comprenden que la
creacion de una exposicion es un esfuerzo colectivo que requiere:
» toma de decisiones colaborativa,
» respetando las opiniones de los demas,
- dividir las tareas de manera logica (redactores de etiquetas, planificadores de diseno,
instaladores),
» Resolver problemas de manera colaborativa (limitaciones de espacio, problemas de
iluminacion).
Esto promueve la colaboracion y las habilidades de organizacion.

7. Fotografia y documentacion Los estudiantes también aprenden que es necesario
documentar las exposiciones:

« capturando imagenes de la instalacion,

« capturando tanto planos generales como primeros planos,

« Registrar los logros de la clase para futuros portafolios o eventos académicos.
La documentacion conserva la fase culminante del proceso creativo.

8. Resumen para estudiantes Tras la seccion tedrica de la Leccion 13, los estudiantes deben
haber comprendido:

« Como las exposiciones transmiten ideas y narrativas,

 reglas fundamentales de disefio, etiquetado y clasificacion tematica,

« Por qué el contexto es fundamental en las presentaciones de Trash Design,

« Como colaborar para crear una exhibicion hermosa y efectiva.
Este conocimiento los capacita para estructurar su presentacion semestral durante la seccidn
practica de la clase.
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CLASE 14 - Presentacion y resumen del final del semestre

Objetivos

« Presentar los resultados del trabajo de los estudiantes a una audiencia mas amplia (otras
clases, docentes, padres).
» Reflexionar acerca de las habilidades y conocimientos adquiridos a lo largo del semestre.

Parte teorica.

Una breve discusion grupal:
» Lo que los estudiantes adquirieron sobre los materiales,
« ¢ Cual fue el aspecto mas desafiante?
« si su perspectiva sobre los “desperdicios” ha evolucionado.

Parte practica — Materiales

» La presentacién elaborada en la leccion anterior.
« Una encuesta de evaluacién anénima y sencilla (puede llevarse a cabo en papel).

Paso a paso.

1.Los estudiantes acompaian a los invitados a lo largo de la exposicion (si hay visitantes
presentes).
2.Cada estudiante expone brevemente sobre su trabajo (1 a 2 minutos).
3.Después del evento, la clase realiza una breve encuesta:
o Lo que consideraron mas valioso,
o qué modificarian en la organizacién del curso,
o ¢Qué nuevos proyectos les gustaria llevar a cabo el préximo semestre?
4.El profesor sintetiza el semestre, subrayando las fortalezas y el avance individual.
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CLASE 14 - Parte teodrica

La relevancia de presentar el trabajo creativo La exposicion final trasciende una mera
presentacion: es una celebracion del aprendizaje, la creatividad y la transformacion.

Los alumnos comprenden que:

» Mostrar sus proyectos les permite visualizar su trabajo como un disefio tangible.

« Compartir objetos reciclados fomenta la conciencia sobre la sostenibilidad.

» Presentarse ante los demas fomenta la confianza y las habilidades comunicativas.

» Las exposiciones permiten que el proceso de aprendizaje sea evidente y relevante.
Este momento representa la transicién de estudiantes de disefio a jovenes creadores seguros
de comunicar sus ideas de manera publica.

2. Aprendizaje mediante la reflexién La reflexion constituye un componente fundamental del
proceso de diseno y educacion.

Durante la discusién grupal, se invita a los estudiantes a reflexionar sobre:

a) Lo que adquirieron en conocimiento sobre los materiales

« como se comportan los diversos materiales de desecho,

» ¢ Qué materiales son mas sencillos 0 mas complicados de manipular?

 El potencial creativo que reside en los objetos cotidianos.

b) ¢ Cual fue el mayor desafio?

« incidencias técnicas,

» gestion del tiempo,

« colaboracion en equipo,

« Adaptando el disefio cuando los materiales no se comportaron segun lo previsto.
Reconocer los desafios permite a los estudiantes desarrollarse como disefiadores autébnomos
y resilientes.

c) Como ha evolucionado su percepcién del “desperdicio” Los estudiantes comprenden que:
 Los residuos constituyen un recurso.

« Muchos objetos merecen una segunda oportunidad.

- El disefo tiene la capacidad de mitigar el impacto ambiental.

« La creatividad tiene la capacidad de transformar materiales desechados en productos

valiosos.
Este cambio de mentalidad constituye uno de los resultados mas significativos del curso Trash
Design.

3. Comprensién de la evaluacién y la autoevaluacion. Al concluir el semestre, los estudiantes
llevan a cabo una autoevaluacién mediante una breve encuesta anénima.
Esto les instruye:
« Como reflexionar de manera critica sobre su propio aprendizaje,
Como identificar fortalezas y oportunidades de mejora,
Como manifestar opiniones sobre la estructura del curso,
Como presentar nuevas propuestas para proyectos futuros.
La autoevaluacion promueve Ila responsabilidad, la autonomia y las habilidades
metacognitivas.



4. La funcion de la retroalimentacion en el desarrollo creativo Las exposiciones constituyen
oportunidades idoneas para obtener retroalimentacion de:
« colegas,
» profesores,
« invitados y asistentes.
Los estudiantes comprenden que la retroalimentacion:
« es una herramienta para el desarrollo, no para la critica,
« ayuda a perfeccionar ideas futuras,
« confirma fortalezas que quizas no habian observado,
» Proporciona estimulo para proseguir con la exploracion creativa.
Este ciclo de retroalimentacion refleja las practicas profesionales de disefio.

5. Celebrando los logros individuales y colectivos La discusion de fin de semestre resalta:
 progreso personal,
« nuevas competencias adquiridas,
« momentos exitosos en la resolucién de problemas,
« toma de riesgos innovadora,
« Colaboracion y trabajo en equipo.
Los estudiantes observan cuanto han progresado desde la Leccion 1.
Este reconocimiento fomenta la confianza y el orgullo en sus logros.

6. La sostenibilidad como una mentalidad a largo plazo. La leccién final refuerza el mensaje
fundamental de Trash Design:

» El pensamiento sostenible no es una actividad que se lleva a cabo de manera aislada.

« Puede afectar las decisiones cotidianas, los patrones de consumo y la creatividad.

« El upcycling promueve la responsabilidad ambiental.

« El disefo tiene el potencial de moldear un mundo mas consciente y eficiente en la

utilizacién de los recursos.

Los estudiantes finalizan el curso con nuevas perspectivas sobre los materiales, el disefio y la
conciencia ecoldgica.

7. Resumen para estudiantes Al concluir la parte tedrica de la leccion 14, los estudiantes
comprenden:

« el objetivo y la importancia de exhibir su trabajo publicamente,

« Como reflexionar sobre su propio proceso de aprendizaje.

« Como utilizar la retroalimentacion para desarrollarse como disefiadores

« Como Trash Design transforma tanto los materiales como las mentalidades.
Esto los prepara para la experiencia de la exposicion final, donde presentan sus proyectos con
orgullo y finalizan el semestre con una sensacion de logro.
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1. CRITERIOS DE EVALUACION (para el semestre
completo)

A. Conocimiento y entendimiento

1.Comprende conceptos fundamentales: reciclaje, supraciclaje, clasificaciones de residuos.

2.Conoce las caracteristicas de los textiles, plasticos, papel, metales y desechos
electronicos.

3.Explica los principios de disefio (forma/funcion, ergonomia, estabilidad, identidad de

marca).
4.Demuestra una comprension de la sostenibilidad y su impacto ambiental.

B. Competencias practicas

1.Uso seguro y adecuado de herramientas (tijeras, cuter, alicates, pistola de pegamento,
taladro bajo supervision).

2.Manipulacién y procesamiento exacto de materiales.

3.Capacidad para crear objetos estables y funcionales.

4.Mejora técnica de prototipos (iteracion).
5. Artesania: acabado pulcro, uniones robustas, montaje meticuloso.

C. Creatividad y proceso de diseno

1.Originalidad en las ideas y resolucion creativa de problemas.
2.Calidad de bocetos, tableros de inspiracion y desarrollo de conceptos.
3. Refinamiento eficaz del proyecto en funcién de los desafios.
4.Coherencia estética y funcional del producto final.

D. Comunicacién y cooperacion

1.Presentacion oral del proyecto de manera clara.
2.Capacidad para ofrecer y recibir retroalimentacion constructiva.
3.Participacién en actividades grupales (reciclaje de muebles, montaje de exposiciones).

4.Profesionalismo en la presentacion y la fotografia.






RUBRICAS (TABLA DE CALIFICACION DETALLADA) Rubrica A — Proyecto Final

Criterion

Functionality

Craftsmanship

Material Use

Aesthetics

Innovation

Criterion

Sketches

Moodboard

Planning

Iteration

Criterion

Presentation

Product
Description

Photography

Exhibition
Participation

Excellent (5)

Strong, stable,
fully functional

Excellent finishing,
clean edges,

Waste materials
used creatively

Visually coherent,
polished,

Highly original
concept, strong

Good (4)

Mostly functional
with minor issues

Good
craftsmanship,

Mostly effective
use of materials

Clear aesthetic
intention, minor

Some original
ideas

Satisfactory (3)

Partially functional

Basic
craftsmanship,

Limited creativity
in material choice

Acceptable visual
quality

Works within
known patterns

Rubrica B — Proceso de diseino

Excellent

Clear, detailed,
multi-view

Rich visuals,
strong direction

Precise project
sheet with full

Strong
improvements

Good

Complete,
understandable

Good inspiration
selection

Mostly complete
plan

Some
improvements

Satisfactory

Basic sketches

Basic moodboard

Partial plan

Minimal
improvement

Rubrica C — Presentacion y Comunicacién

Excellent

Clear, confident,
engaging
Complete:
materials,
High-quality
images (context,

Active,
responsible,

Good

Mostly clear and
organized

Mostly complete

Good photos with
minor issues

Good
participation

Satisfactory

Understandable
but limited

Basic description

Basic
documentation
Limited
involvement

Needs
Improvement (2-

Unstable, unsafe
or non-functional

Poorly
constructed,

Inappropriate or
ineffective

Lacks cohesion
and visual clarity

Minimal creativity

Needs
Improvement

Missing or unclear

Weak or
incomplete

Lacks planning

No improvements

Needs
Improvement

Unclear or
incomplete
Missing key
information
Poor or missing
photos

Minimal
cooperation
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PROTOCOLO DE EVALUACION - Versién imprimible ASIGNATURA: Disefio de Residuos - Proyecto

Semestral ESCUELA: CLASE / GRUPO:
NOMBRE DEL ESTUDIANTE:
SEMESTRE: /
Assessment Area Weight Partial Grade (1-6)
1. Engagement & 20%
Activity
2. Project Sheet 10%
3. Semester Project / 40%
Prototype
4. Project Presentation 15%
5. Participation in 15%

Exhibition Preparation
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[I. Evaluacion parcial exhaustiva
Compromiso/Actividad (20%)

Comentarios:

2. Documento del proyecto (10%)

Comentarios:

3. Proyecto Semestral (40%)

Evaluar:
funcionalidad, creatividad, artesania, uso de materiales reciclados, habilidades para la resolucion de
problemas. Comentarios:

4. Exposicion del proyecto (15%)

Comentarios:

5. Preparacion de la presentacion (15%)

Comentarios:

[ll. Célculo de la calificacion final Componente Ponderacion Calificacion Valor ponderado Compromiso
20% ... ... Hoja de proyecto 10% ... ... Prototipo 40% ... ... Presentacion 15% ... ... Exposicién 15%

CALIFICACION FINAL:

IV. Firma del docente

Fecha:
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HOJA DE OBSERVACION DEL ESTUDIANTE Nombre del estudiante:

Semestre:

Area

Engagement

Ability to Work in a
Group

Adherence to Safety
Rules (BHP)

Creativity

Independence

Problem-Solving Skills

Timeliness

Quality & Aesthetics of
Work

Care for Order and
Materials

Teacher’'s Observations

Grade (1-6)
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A continuacion se presentan encuestas de evaluacion de fin de semestre listas para utilizar por los estudiantes,
redactadas en un inglés claro y disefiadas especificamente para el curso de Disefio de Basura de 14 lecciones.
Puedes seleccionar entre:

Version A — Sencilla (rapida de completar) £4 Version B — Ampliada (retroalimentacion detallada)
Version C — Hoja de reflexion anonima 4 Version D — Encuesta de escala Likert para resultados estadisticos

VERSION A — EVALUACION SIMPLE DE FIN DE SEMESTRE Evaluacién del estudiante al
finalizar el semestre — Disefio deficiente. Esta encuesta es anénima. Le rogamos que responda
con sinceridad.

¢ Qué fue lo que mas te agradd de este curso?

¢ Qué habilidades consideras que has mejorado? (elige cualquiera) o Uso de herramientas o
Creatividad o Resolucién de problemas o Manejo de materiales reciclados o Habilidades de
presentacion o Trabajo en equipo o Planificacion y disefio ¢, Cual taller disfrutaste mas?

O Textiles o0 Plasticos o Papel y cartén o Metales y residuos electronicos o Reciclaje de
muebles o Marca y fotografia ¢ Qué aspectos modificarias o mejorarias del curso?
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VERSION B — EXTENDIDA (RETROALIMENTACION DETALLADA) Trash Design — Encuesta de
evaluacion de fin de semestre Andnima: sus observaciones son fundamentales para optimizar el
curso.

Contenido del curso. ¢ Cuales temas te parecieron mas interesantes?

¢ Fue apropiado el equilibrio entre teoria y practica?
o Si o Mayormente o No del todo o No Comentarios:

¢ Te sentiste seguro y confiado al emplear las herramientas?
o Siempre o Principalmente o Ocasionalmente o Rara vez

3. Desarrollo de habilidades ¢ Cuales habilidades has desarrollado mas?

¢ El curso te permitié reflexionar de manera distinta sobre los residuos y la sostenibilidad?
o Si o Algo o No mucho o No

4. Proyecto Final y Presentacion
¢ Esta satisfecho con el producto final? o Si o Parcialmente o No ¢,Por qué?
¢ La preparacion de la exposicion te facilité la comprension de la presentacién del disefio?
o Si o Algo o No mucho o Nada ¢4,Qué has aprendido al observar el trabajo de otros estudiantes?
5. Estructura del curso
1. ¢ Sentiste que contabas con el tiempo adecuado para finalizar tu proyecto?
2.0Si
3. 0 Mayormente
4. o No
5. ¢ Como evaluarias el ambiente del aula/taller?
6. o0 Excelente
7. 0 Bueno
8. o OK
9. o Pobre
10. ¢ Qué modificarias para optimizar el curso el préximo semestre?
1 USSP
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VERSION C — HOJA DE REFLEXION ANONIMA Disefio de Basura — Reflexion Personal (Esta hoja

es andnima. Por favor, sea sincero). Algo que aprendi este semestre que me sorprendié:

Trash Design transform6 mi perspectiva sobre los residuos al...
El préximo semestre, me gustaria desarrollar:
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VERSION D - ENCUESTA EN ESCALA LIKERT (para estadisticas) (Los estudiantes seleccionan con un circulo
una respuesta por linea). Disefio Deficiente - Evaluacion de fin de semestre

Statement Strongly Agree Agree Neutral Disagree Strongly Disagree
1. The course was g 4 3 2 1
interesting.

2. | learned useful 5 4 3 2 1
skills.

3. lunderstand 5 4 3 2 1
materials better

4. | felt safe using 5 4 3 2 1
the tools.

5. The lessons 5 4 3 2 1
were well-

6. The teacher 5 4 3 2 1
explained

7.1 enjoyed the 5 4 3 2 1
practical

8. | liked working 5 4 3 2 1
in a group.

9.l am satisfied 5 4 3 2 1
with my final

10. The exhibition 5 4 3 2 1

made me proud

11. Trash Design 5 4 3 2 1
should continue

Comentarios disponibles:
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Escenario de la leccién: Bordalo Il (Portugal — Fauna de desechos)

Trabaja con: residuos plasticos, componentes de automdviles, restos metalicos,
neumaticos, productos electronicos. Reconocido por: esculturas de animales a
gran escala elaboradas con desechos.

Sobre el artista. Bordalo Il (Artur Bordalo, nacido en 1987 en Lisboa) es un artista
urbano de renombre internacional que elabora esculturas monumentales a partir de
desechos y materiales industriales reciclados. Su serie "Big Trash Animals"
(Grandes Animales Basura) busca concienciar sobre la contaminacion, la pérdida
de biodiversidad y el consumismo desmedido.

Sus esculturas se exhiben en destacadas ciudades de Europa, Estados Unidos y
Sudamérica.

2. Seccion tedrica Conceptos fundamentales a debatir:
- El artista emplea materiales reciclados de vertederos y depdsitos de chatarra
para crear esculturas de animales de gran expresividad.
« Cada animal refleja la amenaza ecolégica provocada por los desechos
humanos.
« Sus obras integran arte urbano, instalacion y activismo ecologico.
« Al amplificar la escala, obliga a los espectadores a confrontar las repercusiones
de los desechos plasticos y metalicos.
Preguntas para el debate:
» ¢ Por qué Bordalo Il selecciona a los animales como tema central?
« ¢, Como los materiales (residuos) anaden significado a la obra de arte?
« ¢Qué emociones consideras que experimenta el publico al contemplar su obra
en una ciudad?

3. Actividad practica en el aula: elaborar un “animal de basura” en relieve (2,5D)
empleando residuos del aula.
Materiales:
« Envases plasticos, tapones de botellas, componentes metalicos, carton.
» Pistola de pegamento (supervisada), tijeras, cinta adhesiva de alta resistencia.
« Lamina de carton de gran tamario para la base
Pasos:
1.Los estudiantes eligen un animal que represente un problema ambiental (por
ejemplo, especies en peligro de extincién).
2.Esboza un contorno sencillo en carton.
3.Construya la estructura utilizando materiales de desecho en capas.
4.Incorpora textura y color mediante objetos hallados.
5.Presentar la obra con un breve mensaje sobre el medio ambiente.
Resultado del aprendizaje: Los estudiantes comprenden cémo la seleccion del
material impacta en el significado y como los desechos pueden dar lugar a texturas
escultoricas expresivas.
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2. Contexto de la leccion: Haroshi (Japon — Esculturas de patinetas
recicladas)

Funciona con: tablas de skate reutilizadas, restos de madera. Famoso por:
esculturas vibrantes en capas elaboradas con patinetas recicladas.

Sobre el artista Haroshi (nacido en 1978, Tokio), es un escultor japonés
contemporaneo reconocido por crear esculturas a partir de tablas de skate
recicladas. La madera desgastada exhibe arafiazos, abolladuras y capas de color
que narran la historia del skater que las utilizo.

Su obra se presenta a nivel internacional en galerias como Jonathan LeVine
Gallery y Nanzuka.

2. Seccion tedrica Conceptos fundamentales:
« Haroshi reune tablas de skate antiguas y posteriormente las talla como si
fueran madera para crear esculturas altamente detalladas.

» Las capas de color emergen de manera natural tras afios de uso: cada rasgufio

narra una historia.

« Su obra examina temas de memoria, identidad, subcultura y transformacion.

« Demuestra como los materiales "desgastados" poseen un valor emocional y
visual significativo.

Preguntas para el debate:

« ¢ Por qué los objetos de segunda mano suelen poseer mas significado que los
nuevos?

« ¢Qué caracteristicas visuales generan las capas?

» ¢ Qué subculturas o grupos generan corrientes de desechos interesantes?

3. Actividad practica en el aula: elaborar una “escultura en capas” inspirada en
Haroshi.
Materiales:
« Carton de colores, espuma, retazos textiles, papel estratificado.
« Adhesivo, cuchillas, tijeras
« Opcional: fragmentos de patinetas antiguas (si estan disponibles y son
seguros)
Pasos:
1.Los estudiantes apilan una variedad de materiales de desecho de colores en
un bloque sdlido.
2.Coloque capas para formar una estructura robusta.
3.Talle o corte el bloque para descubrir patrones en su interior.
4.Dale forma al bloque para crear un pequefio relieve o un objeto abstracto.
5.Presenta la obra y detalla la historia que subyace en la seleccidn de los
materiales elegidos.
Resultado del aprendizaje: Los estudiantes comprenden de qué manera la
superposicion transforma los materiales recuperados y cémo la forma desvela
historias de colores ocultos.
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3 Escenario de leccién: El Anatsui (Ghana / Nigeria)

Trabajos con: tapas de botellas, sellos de aluminio, metal reciclado, alambre de
cobre, objetos encontrados. Tipo de trabajo: esculturas monumentales suspendidas,
tapices metalicos analogos a textiles.

Acerca del artista El Anatsui (nacido en 1944), es un artista de renombre
internacional, célebre por su habilidad para transformar tapas de botellas, residuos
de aluminio y metal de botellas de licor desechadas en vastos tapices
resplandecientes que se exhiben en todo el mundo.

Es uno de los artistas africanos contemporaneos mas destacados y ha exhibido su
obra en la Bienal de Venecia y en prestigiosos museos, incluido el Museo
Metropolitano de Arte.

2. Seccion tedrica Puntos clave para discutir con los estudiantes:
« El Anatsui recolecta miles de tapas de botellas desechadas de destilerias
nigerianas.
« Los aplasta, los corta, los dobla y luego los ata con alambre de cobre para crear
"telas" extensas y flexibles.
« Sus obras reflexionan sobre el consumismo, el comercio global, la historia
colonial y la belleza oculta en los desechos.
« Parecen suaves como la tela, pero estan compuestos de metal, lo que desafia
las percepciones sobre la materialidad.
Preguntas para el debate:
« ¢ Cbomo afecta la escala al impacto de los materiales reciclados?
« ¢ Por qué el “residuo” se considera un medio artistico de gran poder?
« ¢ Cbomo pequenos elementos repetitivos generan grandes efectos visuales?

3. Actividad practica en el aula: Elaborar un “tapiz de metal” a escala reducida
inspirado en El Anatsui.
Materiales:
» Latas de aluminio (seguras, preabiertas), tapones de botellas, papel de aluminio
de chocolate o bebidas, alambre delgado, pinzas, perforadora.
« Guantes de proteccion
Pasos:
1.Los estudiantes moldean o recortan piezas de metal en formas reducidas.
2.Realiza pequefios orificios y une las piezas utilizando alambre delgado o anillos
metalicos.
3.Cree una "lamina" flexible a partir de componentes metalicos de desecho
interconectados.
4.Incorpora patrones mediante el uso de color, repeticidon y textura.
Resultado del aprendizaje: Los estudiantes comprenden cdmo la repeticion, la
conexidn y la narrativa del material generan declaraciones visuales impactantes.
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Escenario de cuatro lecciones: Subodh Gupta (India)

Trabaja con: utensilios de acero inoxidable, recipientes metalicos, fiambreras y
objetos domésticos recuperados. Tipo de trabajo: escultura, instalacién y
ensamblajes monumentales.

Acerca del artista, Subodh Gupta (nacido en 1964) es un prominente artista
contemporaneo indio, reconocido por su uso de utensilios de cocina cotidianos
(ollas, baldes de leche, recipientes para fiambres) que obtiene en mercados y
centros de reciclaje.

Sus obras indagan en la memoria, la migracion, la vida doméstica, la globalizacion
y el simbolismo de los objetos cotidianos.

2. Seccion tedrica Conceptos fundamentales a incluir:
» Gupta transforma los objetos domésticos cotidianos, otorgandoles una escala
monumental y un significado renovado.
« Colecciona utensilios metalicos en los mercados: objetos que portan una
historia personal.
« Sus obras ilustran como los objetos reutilizados pueden reflejar la cultura, la
identidad y la memoria colectiva.
« Al organizarlos en esculturas (barcos, nubes de hongos, lamparas de arafia),
convierte los “residuos ordinarios” en simbolos significativos.
Preguntas para el debate:
« ¢Qué relatos encierran los objetos antiguos?
« ¢, Como pueden los objetos comunes transformarse en extraordinarios
mediante la escala o la disposicidén?
« ¢ Qué tipo de “desperdicio” representa tu cultura o comunidad?

3. Actividad practica en el aula: Elaborar una escultura o relieve empleando
elementos domésticos que se encuentren (preferiblemente metal o materiales
resistentes).
Materiales:
« Tazas antiguas, tapas, cubiertos, utensilios dafiados (de plastico o metal)
« Alambre, corddn, adhesivo resistente y ecoldgico.
» Base de carton (opcional)
Pasos:
1.Los estudiantes recolectan objetos domésticos considerados "basura" o en
desuso.
2.Crea una composicion: circulo, estrella, torre, figura abstracta.
3.Fije los elementos utilizando alambre o adhesivo.
4.Anadir significado: los estudiantes redactan una breve tarjeta que describe la
historia detras de los elementos.
Resultado del aprendizaje: Los estudiantes investigan como se origina el
significado de los objetos con historia y como la disposicion transforma el material
cotidiano en arte.



Escenario de cinco lecciones: Vik Muniz (Brasil — Retratos de basura)

Trabaja con: desechos, materiales reciclables, jarabe de chocolate, azucar, objetos
hallados. Famoso por: el documental “Waste Land”, retratos elaborados con
residuos de vertederos.

Sobre el artista. Vik Muniz (nacido en 1961, Sdo Paulo) es un artista brasilefio
reconocido por crear imagenes utilizando materiales como desechos, plastico,
tierra, chocolate, azucar, hilo y retazos. Su proyecto mas célebre, "Pictures of
Garbage" (2008), se llevo a cabo en colaboracion con recicladores del vertedero
mas grande del mundo, Jardim Gramacho, en Rio.

2. Seccion tedrica Conceptos fundamentales:
« Muniz emplea desechos para elaborar retratos a gran escala, los cuales
posteriormente fotografia desde una perspectiva superior.
« La obra de arte representa la conversion de materiales desechados en
narrativas impactantes sobre la condiciéon humana.
« Su colaboracion con los recicladores pone de relieve las cuestiones sociales, el
trabajo de reciclaje y la dignidad.
Temas de debate:
« ¢ Como influye la escala en la impresion de la obra?
« ¢ Por qué capturar la pieza final es parte del arte?
« ¢ Cbomo se transforma el arte cuando sus materiales se obtienen de
vertederos?

3. Actividad practica en el aula: Elabora un pequerio “retrato de basura” utilizando
exclusivamente materiales recolectados.
Materiales:
» Revistas, fragmentos de plastico, residuos de papel, juguetes dafados, hilos.
« Adhesivo, base de carton grande
Pasos:
1.Los estudiantes seleccionan un retrato célebre o se toman una autofoto.
2.Recrearlo utilizando elementos de desecho en capas (estilo collage).
3.Fotografia el resultado desde arriba (al igual que Muniz).
4.0Opcionalmente, se puede imprimir la fotografia final como una obra de arte.
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Escenario de lecciéon 6: Aurora Robson (Canada/EE. UU. — Esculturas de
contaminacion plastica)

Trabaja con: residuos plasticos, desechos marinos. Reconocido por: esculturas
vibrantes elaboradas con botellas de PET.

Sobre la artista Aurora Robson (nacida en 1971), es una reconocida artista
multidisciplinaria, célebre por convertir residuos plasticos, en particular botellas de
PET, en esculturas intrincadas que evocan la vida marina, formas césmicas y
estructuras organicas. Ademas, es la fundadora del Proyecto Vortex, una iniciativa
que fomenta la reutilizacion de desechos marinos en el arte.

2. Seccion tedrica Propuestas para debatir:
» Robson otorga una nueva vida a los residuos plasticos que frecuentemente
contaminan los océanos.
« Su obra fusiona el activismo medioambiental con la estética.
« Las formas a menudo evocan corales, criaturas marinas o figuras abstractas
relacionadas con la naturaleza.
Temas para la conversacion:
« ¢ Cbomo se puede generar belleza a partir de desechos perjudiciales?
« ¢ Qué mensaje transmite el artista acerca de la contaminacion plastica?
« ¢Puede el arte ambiental generar un cambio social significativo?

3. Actividad practica en el aula Tarea: Elaborar una pequefa escultura empleando
botellas de PET.
Materiales:
» Botellas de plastico puras
« Tijeras, taladradora
« Alambre o hilo
« Pintura no téxica (opcional)
Pasos:
1.Los estudiantes recortan y moldean el PET en formas organicas (pétalos,
zarcillos).
2.Reune los elementos en un grupo o en una escultura suspendida.
3.Incorporar efectos de color o transparencia.
4.Exhibir como instalacion colectiva “arrecife de coral’.
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7. Contexto de la leccion: Jane Perkins (Reino Unido — Mosaicos de objetos
hallados)

Funciona con: botones, juguetes, conchas, fragmentos de plastico y cuentas.
Reconocido por: recrear obras de arte célebres utilizando pequefnos objetos
hallados.

Acerca de la artista Jane Perkins es una artista britanica reconocida por “Plastic
Classics”, una serie de obras en las que recrea retratos célebres (por ejemplo, la
Mona Lisa, Van Gogh, la Reina) utilizando pequenos objetos reciclados como
botones, piezas de juguetes, conchas, cuentas y desechos domésticos.

2. Temas de la Seccion Teorica:
« Perkins emplea combinaciones de colores y texturas para replicar técnicas de
pintura.
« Cada pequefio objeto mantiene su identidad original, pero contribuye a un
panorama mas amplio.
« Su obra destaca la atencion al detalle y la belleza de los pequefios objetos
desechados.
Temas para la conversacion:
« ¢ Cbomo la escala y la repeticion transforman pequefios residuos en arte?
« ¢Por qué el artista podria optar por reinterpretar imagenes iconicas?
« ¢, Como influyen los significados originales de los objetos en la obra de arte?

Tarea practica en el aula: elaborar una pequena obra de arte en estilo mosaico

utilizando objetos pequenos recolectados.

Materiales:
« Botones, cuentas, piezas de LEGO, fragmentos de juguetes, conchas.
« Cartén de alta densidad
« Adhesivo potente

Pasos:
1.Los estudiantes elaboran un retrato o simbolo sencillo.
2.Clasificacidon de objetos pequefios segun su color.
3.Llene el boceto con elementos como un mosaico.
4.Presenta el mosaico finalizado con un titulo.
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Escenario de lecciéon: Tim Noble y Sue Webster (Reino Unido — Esculturas de
sombras creadas con basura)

Funciona con: grandes cantidades de basura, chatarra, herramientas antiguas,
madera de desecho. Famoso por: obras de arte de sombras que muestran siluetas
humanas.

Acerca de los artistas Tim Noble (1966) y Sue Webster (1967), ambos britanicos,
quienes crean esculturas a partir de montones de basura, chatarra y desechos
domésticos que, al ser iluminados desde el angulo adecuado, proyectan sombras
que configuran retratos o escenas realistas.

Su obra esta presente en colecciones internacionales y ha sido exhibida en la
Galeria Saatchi.

2. Seccion tedrica Conceptos fundamentales:
« Contraste entre el caos (acumulaciéon de basura) y el orden (imagen de
sombra).
» El arte se fundamenta en la luz, la perspectiva y la disposicién.
« Comentario sobre el consumo, la identidad y la transformacion.
Preguntas para el debate:
« ¢ Por qué los artistas ocultan significados en medio de un cumulo de desechos?
« ¢ Como influye la luz en la interpretacién de la obra?
» ¢Qué indica sobre la percepcion y la realidad?

3. Actividad practica en el aula: Elabora una pequefia “escultura de sombra”
utilizando objetos reciclados.
Materiales:
« Desechos menores (tapones de botellas, herramientas dafiadas, fragmentos de
papel)
« Lampara de escritorio como fuente de iluminacién
» Pared o pizarra blanca
Pasos:
1.Los estudiantes disponen objetos para crear sombras intrigantes.
2.Ajuste los angulos de luz hasta que se forme una silueta notable.
3.Fotografia de la configuracién de sombra y escultura.
Resultado del aprendizaje: Los estudiantes investigan la luz, la sombra y las
formas ocultas.
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PROYECTO 1: “Trash Light City” — Instalaciones luminosas gigantes
recicladas Tema: Esculturas de luz elaboradas con residuos de plastico,
metal y papel Duracién: 4 a 5 semanas Tamaino del grupo: 6 estudiantes

Concepto del proyecto Cada grupo disefia y construye una gran instalacion
de iluminacién (1,5-2 metros) empleando materiales reciclados: botellas de
plastico, restos de metal, cartén, alambre y textiles.

Las obras finales dan lugar a una “ciudad de luz” exhibida en el salén de
actos o en el patio de una escuela.
Técnicas empleadas
« Corte, doblado y conformado de envases PET
Construccion en cartén y diseino modular
Estructuras metalicas de alambre
Reciclaje de dispositivos electronicos (cableado LED)
Material textil y capas plasticas
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Fase 1 — Investigacion y bocetos (semana 1) Tiempo: de 4 a 5 horas Tareas:
1.Los grupos analizan ejemplos de instalaciones luminicas (Robson, Bordalo I, festivales de
linternas).
2.Lluvia de ideas sobre formas: torre, criatura, figura abstracta, esfera.
3.Crea de 3 a 4 esbozos conceptuales.
4.Seleccione un disefio final y elabore una hoja de proyecto.
Salida: representacién técnica + inventario de materiales.

Fase 2 — Recoleccién y preparacion de materiales (semana 2) Duracion: 4 a 6 horas Materiales:

- Botellas de PET (transparentes, verdes, de colores)

« Alambre metalico, chatarra de aluminio

« Laminas de cartén prensado

« Tela antigua, papel

« LED, cables, paquetes de baterias (seguros, de bajo voltaje)
Tareas:

1.Cortar las botellas en pétalos, escamas, plumas, entre otros.

2.Limpiar y clasificar los materiales segun su color y forma.

3. Construir pequefios médulos de ensayo (mini linternas o fragmentos).
Salida: componentes de material elaborados.

Fase 3 — Construccion (Semana 3) Duracidn: 6—8 horas Actividades:
1.Construya un armazén de alambre o carton (de 1 a 2 m de altura).
2.Fije los elementos de plastico empleando alambre, bridas o adhesivo caliente.
3.ARade capas de papel para lograr efectos de luz difusa.
4.Comience a incorporar tiras LED o velas LED.
Salida: estructura integral (sin detalles finales).

Fase 4 — Acabados y efectos de iluminacion (Semana 4) Duracion: 4-5 horas Actividades:
1.Acentos de pintura (acrilico, aerosoles no toéxicos).
2.Incorpora elementos translucidos para lograr efectos de birillo.
3.Pruebe la iluminacién en un espacio oscuro.
4.Ajustar colores, incorporar texturas decorativas (tejidos, capas).
Resultado: escultura iluminada completamente funcional.

Fase 5 — Montaje de la exposicion (semana 5) Tiempo: 2 a 3 horas Los grupos organizan una
exposicion titulada “Trash Light City”, con etiquetas y disposicién de la iluminacion.
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PROYECTO 2: “Eco-Fashion Runway” — Coleccion de prendas de vestir
recicladas Tema: Arte portatil a partir de textiles, plasticos y componentes
metalicos Duracién: 4 a 6 semanas Tamarno del grupo: 6 estudiantes
Concepto del proyecto Cada grupo elabora una coleccién de moda reciclada
compuesta por 3 piezas (portatil pero artistica).
El proyecto concluye con un desfile o una sesién fotografica.
Técnicas empleadas

« Reciclaje y confeccion de textiles
Fusién de plastico (plancha + papel de hornear): método seguro
Joyas metalicas elaboradas a partir de residuos electrénicos.
Tejido de cintas de tela y bolsas de plastico.
Moda escultérica (estructuras de cartén)
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Fase 1 — Creacion de moodboard y selecciéon de tema (Semana 1) Tiempo: 4-5 horas Tareas:
1.Los grupos seleccionan un tema (por ejemplo, “Contaminacién del océano”, “Tribu futurista”,
“‘Jungla urbana”).
2.Crea tableros de inspiracion con colores, formas y materiales.
3.Dibuja tres conjuntos.
4.Elige los materiales: denim, camisas, bolsas de plastico, cables, alambres.

Salida: tableros conceptuales y bocetos de vestuario.

Fase 2 — Clasificacion de materiales y pruebas de prototipos (semana 2) Duracion: 4 a 6 horas
Materiales:
« Ropa vieja, cortinas, denim.
» Bolsas de plastico, papel de aluminio, plastico de burbujas.
« Cables antiguos, componentes de teclado, residuos electronicos
« Kits de costura, pistolas de pegamento, sujetapapeles.
Tareas:
1.Prueba de manipulacion textil (pliegues, trenzado, patchwork).
2.Pruebe la fusién del plastico para crear "tela".
3.Crea muestras reducidas para cada técnica.
Salida: muestras técnicas y materiales seleccionados.

Fase 3 — Construccion (Semanas 3 y 4) Duracién: 8 a 12 horas Actividades:
1.Division de roles: patronista, costurera, decoradora, disefiadora de accesorios, ajustadora,
fotégrafa.
2.Coser o ensambilar las estructuras fundamentales de las prendas.
3.Incorpora elementos escultéricos de plastico, carton y desechos electronicos.
4.Crear complementos (cinturones, joyas, tocados).
5. Ajustes y modificaciones.
Salida: 3 piezas completas para usar.

Fase 4 — Preparacion de la pista (Semana 5) Duracion: 3 a 4 horas Actividades:
1.Preparar el estilismo: maquillaje, complementos, atrezzo.
2.Practicar movimientos y posturas.
3.Fotografie vestimentas sobre fondos despejados.

Salida: imagenes finales de la pasarela o del catalogo.

Fase 5 — Presentacién (Semana 6) Duracién: 1-2 horas
« Desfile de moda
« Presentacion colectiva
« Evaluacion y reflexion.
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PROYECTO 3: “Instalaciéon en espacio publico reciclado” — Gran escultura al
aire libre Tema: Escultura monumental especifica del sitio utilizando
materiales reciclados Duracion: 5 a 6 semanas Tamano del grupo: 6
estudiantes Concepto del proyecto Los estudiantes crean una obra de arte al
aire libre de gran escala, situada en el patio de una escuela o en un parque
local.
La escultura debe comunicar un mensaje ecolégico nitido.
Ejemplos:

« Un pez gigante confeccionado con desechos plasticos.

« Un arbol elaborado con desechos de metal y textiles.

« Una figura humana cubierta de basura del aula.
Técnicas empleadas

« Construccion de estructuras esqueléticas de metal o madera a gran
escala.
Tejido plastico y encuadernacién con cuerdas
Conjunto de elementos hallados
Impermeabilizacién y sellado.
Pintar con materiales reciclados
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Fase 1: Investigacion y conceptualizacién del sitio (semana 1) Tiempo: 4 a 5 horas Tareas:
1.Los grupos investigan los espacios exteriores disponibles (patio de la escuela, césped, salon).
2.Esboza dos o tres conceptos que se ajusten al sitio.
3.Elabore una propuesta de proyecto:
o Tema, mensaje, dimensiones, materiales, consideraciones de seguridad.
Salida: propuesta y aprobacion por parte del docente.

Fase 2 — Recoleccidén de materiales (Semana 2) Duracion: 3-5 horas Materiales:
« Restos de madera, tuberias, palets.
« Alambre metalico, varillas
« Laminas de cartén de gran tamafo
« Textiles, botellas de plastico, redes.
« Pintura, cordel, abrazaderas
Tareas:
1.Reuna los residuos voluminosos.
2.Desmontarlos o limpiarlos.
3.Elaborar componentes modulares fundamentales en el taller.

Fase 3 — Edificacion de la estructura (semanas 3 y 4) Tiempo: 8 a 12 horas Tareas:
1.Construya el esqueleto utilizando madera o metal.
2.Verifique la estabilidad y la distribucién del peso.
3.Adjuntar materiales de superficie (cuerpos plasticos, capas de papel, escamas metalicas).
4. Utilice bridas, cuerdas, tornillos y adhesivo ecoldgico como elementos de conexion.
5.Estructura de ensayo al aire libre (estabilidad ante el viento).

Fase 4 — Tratamiento de superficies y pintura (Semana 5) Duracién: 4—6 horas Actividades:
1.Pintar con acrilicos impermeables o sellador ecolégico.
2. ARadir texturas (capas de tela, mosaicos de tapones de botellas).
3.Adjuntar detalles finales: ojos, aletas, hojas, ramas.

Fase 5 — Instalacion (Semana 6) Duracion: 2 a 3 horas Actividades:
1.Coloque la escultura de manera segura en un espacio exterior.
2.Agregue anclajes al suelo si es preciso.
3.Elaborar etiqueta de exhibicion + declaracion ambiental.
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PROYECTO DE UN ANO 1: “Pabellén ecolégico reciclado”: una estructura arquitecténica
accesible.
Tema: Un pabellén a escala humana construido integramente con materiales recuperados
Duracion: 9-10 meses Tamano del grupo: 6 estudiantes por equipo Resultado: Una instalacion
transitable (2-4 metros), accesible al publico I. Descripcién general del proyecto Cada grupo
disefia y construye un pabellén arquitectdénico o mini-edificio utilizando exclusivamente materiales
recuperados: palets, desechos textiles, botellas de PET, restos de policarbonato, varillas de metal,
componentes de bicicletas y tubos de carton.
La estructura final debe ser duradera frente a las inclemencias del tiempo, segura e interactiva.
Ejemplos:

« Cupula de botella de PET.

» Pabelldn edificado con ventanas reutilizadas de proyectos de rehabilitacion.

« Laberinto textil entrelazado

« Invernadero de bambu y plastico reciclado.
Il. Técnicas empleadas (Disefio avanzado de residuos) «/ Ingenieria estructural con materiales
recuperados +/ Mddulos de ladrillos elaborados a partir de botellas de plastico «/ Tejido textil para
muros «/ Papercrete (combinacion de papel y cemento) «/ Paneles de policarbonato reciclado +/
Refuerzo con chatarra metalica «/ Impermeabilizacion utilizando plasticos reciclados
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[ll. Cronograma y proceso pormenorizados

FASE 1 — Investigacion y desarrollo de conceptos (meses 1y 2) Actividades:
1.Explora ejemplos de pabellones temporales, como el Pabellon Serpentine.
2.Elaborar tres propuestas de conceptos por grupo.
3.Llevar a cabo un analisis de seguridad y viabilidad.
4.Presentar tableros de inspiracion, modelos y esquemas técnicos.

Materiales: cartdn, adhesivo caliente, espuma reciclada, instrumentos de dibujo.

Modelos y concepto final seleccionado.

FASE 2 — Adquisicién y evaluacion de materiales (meses 2 y 3) Tareas:
1.Recopilar materiales de:
o Residuos escolares y talleres
o campanas de recaudacion de fondos
o centros de reciclaje municipales
2.Evalue la resistencia del material, la durabilidad ante condiciones climaticas y la modularidad.
3.Crear pequefias muestras de muros y techos.
Materiales: palets, botellas de PET, restos de textiles, varillas metalicas, cubos, tornillos.
Salida: Catalogo de materiales y muestras de ingenieria.

FASE 3 — Construccion del marco estructural (Meses 4-5) Tareas:
1.Construir la estructura esquelética:
o marco de madera refinado
o marco metalico
o marco de bambu
2.Asegurar la estabilidad y la seguridad a través de pruebas.
3.Planificacién de entradas, ventanas y puntos de carga.
Técnicas: perforacion, atornillado, refuerzo textil, atado con cuerda.
Estructura del pabellon de entre 2 y 4 m de altura.

89



FASE 4 — Elementos superficiales y funcionales (Meses 5-7) Actividades:
1.Construccion de médulos de superficie:
o ladrillos de botellas de PET recicladas
o paneles textiles confeccionados
o paneles de cartdon hexagonales
o mosaicos de policarbonato
2.Ensamble los sistemas de pared y techo en el marco.
3.Incorporar detalles funcionales:
o asientos
o tuneles luminosos
o lamparas LED reutilizadas
o Paneles acusticos elaborados a partir de residuos textiles
Salida: estructura del pabellén completa.

FASE 5 — Acabado, impermeabilizacion y capa estética (meses 7-8) Actividades:
1. Anadir una capa de plastico reciclado impermeable.
2.Pintar con ecoacrilicos o lavados de pigmentos naturales.
3.Incorporar elementos decorativos:
o vidriera de fondo de botella
o banners textiles
o sefalizacion mosaico
Salida: instalaciéon plenamente operativa.

FASE 6 — Inauguracién y documentacion (meses 9 y 10) Tareas:

1.Apertura publica (padres, funcionarios municipales, otras instituciones educativas).

2.Elaborar documentacién en formato de video.
3.Preparar la declaracion del artista y el informe del proyecto.
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PROYECTO DE UN ANO 2: “Museo Reciclado” — Una exposicién interior integral elaborada
completamente con desechos.
Tema: Un museo de arte curado en diversas salas Duracion: 9 a 10 meses Tamano del grupo: 6
estudiantes Resultado: Una exposicion operativa con varias salas + catalogo |. Descripcidn
general del proyecto Los estudiantes desarrollan una exposicion de arte integral con salas,
iluminacion, pedestales, senalizacion y obras de arte, todo elaborado a partir de materiales
reciclados.
Temas de ejemplo para habitaciones:

« Sala 1: Plasticos y océanos

» Sala 2: Objetos de recuerdo (residuos electrénicos, juguetes)

« Sala 3: Textiles susurrantes (esculturas elaboradas con tela reciclada)

« Sala 4: Laboratorio de iluminacion (lamparas PET, sombras metalicas)
Il. Técnicas empleadas ¥/ Modulos de botellas de PET «/ Escultura en carton «/ Ensamblaje de
objetos hallados «/ Arte con residuos electronicos «/ Escultura textil / Mosaicos de desechos
Esculturas de sombras (estilo Noble & Webster) / Construccion de podio reciclado
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lll. Cronograma detallado FASE 1 — Seleccion del tema y planificacion curatorial (Meses 1y 2)
Actividades:

1.Aprenda los fundamentos del disefio de exposiciones.

2.Asignar a cada grupo una sala con tematica especifica.

3.Elaborar bocetos de planos y modelos.

4.Elaborar un concepto curatorial que conecte todas las salas.
Resultado: “Plan Director del Museo Reciclado”

FASE 2 — Recoleccion y categorizacion de materiales (Mes 2-3) Materiales:
- Botellas de PET reciclable
Chatarra metalica
» Residuos electrénicos (seguros, sin baterias)
« Cajas de carton
« Restos de madera reciclada
« Textiles, Muebles de época
Tareas:
1.Recoger y limpiar los materiales.
2.Clasificar por color, tamafio y capacidad técnica.

FASE 3 — Edificacion de la infraestructura de la exposicion (Mes 4-5) Tareas:
1.Construccion: zocalos, divisorias, sistemas de suspension, marcos de sefalizacion.
2.Evalue la estabilidad y la seguridad.

Técnicas: atornillado, encolado, reciclaje de madera, ingenieria del carton.

FASE 4 — Creacion de obras de arte (Mes 5-7) Cada grupo elabora entre 6 y 12 obras de arte
para su sala.
Ejemplos:
« Lamparas PET (disefio Robson)
« Mosaicos de desechos (estilo Perkins)
Retratos de residuos electronicos (estilo Muniz)
» Restos metalicos: figuras en pie
Esculturas de papel y tétems de carton.

FASE 5 — Instalacion de la exposicion (Mes 7-8) Las actividades comprenden:
1.Pintar paredes con pinturas sostenibles.
2.0bras de arte exhibidas.
3. Configuracién de la iluminacién.
4. Etiquetado, redaccion de descripciones.

FASE 6 — Gran inauguracion (Meses 9y 10) Incluye:
- visitas guiadas
« catalogo impreso
« Charlas de artistas conducidas por estudiantes
« programa de educacién ambiental para toda la comunidad escolar
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PROYECTO DE UN ANO 3: “Trashopolis” — Una ciudad del futuro basada en el reciclaje
Tema: Una metropoli ficticia colosal construida a partir de desechos Duracion: 9 a 10 meses
Tamano del grupo: 6 estudiantes Resultado: Una ciudad modelo del tamafio de una habitacion con
elementos interactivos I. Descripcién general del proyecto Cada grupo conceptualiza y edifica una
seccion de una ecociudad del futuro:

« Grupo 1: Area de transporte
Grupo 2: Sector de alimentacion y agricultura
Grupo 3: Area energética
Grupo 4: Residencia
Grupo 5: Cultura

« Grupo 6: Distrito subacuatico o aéreo
El modelo final puede medir entre 4 y 6 metros de longitud y abarcar todos los distritos.
Il. Técnicas empleadas «/ Arquitectura de cartéon «/ Rascacielos de PET «/ Puentes de materiales
reciclados / Torres de energia alimentadas por LED +/ Paisajes textiles +/ Vehiculos construidos
con objetos encontrados +/ Escultura y modelismo «/ Mosaicos reciclados en 3D
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lll. Cronograma detallado FASE 1 — Construccion del mundo y planificacion urbana (meses 1y 2)
Actividades:
1.Define la narrativa urbana:
o energia sostenible
o vida sin desechos
o transporte sostenible
2.Dibuja el plano de la ciudad.
3.Asignar responsabilidades a nivel distrital.
4.Desarrollar modelos de prueba en 3D de dimensiones reducidas.

FASE 2 — Recoleccion y clasificacion de materiales (Mes 2-3) Materiales:
« Botellas, tubos, componentes metalicos
Laminas de carton prensado
Envases plasticos
Juguetes danados
« Cables, residuos electronicos
» residuos de espuma
Los estudiantes clasifican segun el color, la transparencia y la resistencia estructural.

FASE 3 — Estructura fundamental y paisajismo (meses 3 y 4) Tareas:
1.Establecer una base para la ciudad (de 4 a 6 m de longitud).
2.Afnadir niveles (colinas, rios, islas).
3.Cubrir con pulpa de papel reciclado o con paneles de carton.

FASE 4 — Construccion de edificios (Meses 4 a 7) Cada distrito lleva a cabo la construccion:
« rascacielos construidos con botellas
puentes de alambre y metal reciclado
cupulas de cuencos plasticos
« invernaderos de bloques de PET
« caminos elaborados con tiras de carton
« pancartas y banderas de tela
Los estudiantes evaluan la estabilidad y las conexiones.
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FASE 5 — lluminacién, movimiento e interactividad (meses 7 y 8) Los estudiantes incorporan:
. farolas LED
« turbinas edlicas cinéticas (operadas manualmente)
« teleféricos méviles (cuerda y polea)
« modulos de sonido elaborados con chatarra de aluminio

FASE 6 — Integracién de Distritos (Mes 8-9) Todos los equipos consolidan sus secciones.
Tareas:

1.Alinear senderos y rios.

2.Conectar el cableado.

3.Incorpore sefalizacion y mapas en toda la ciudad.
4.Desajustes en la resolucion de problemas.

FASE 7 — Apertura al publico (Mes 9-10) Comprende:
- visitas escolares organizadas
« Pasaporte de Trashopolis para turistas
« documentacion y video
« Imagenes de prensa para medios locales
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Los proyectos de disefo de residuos de gran envergadura, interdisciplinarios y de un afio de
duracion pueden ser transformadores, pero también conllevan riesgos significativos en términos
pedagdgicos, organizativos, motivacionales y de seguridad.
A continuacidn, se exponen las principales amenazas y las soluciones sugeridas para las
escuelas.
Riesgos asociados a la motivacion estudiantil
1.1. Reduccion de la motivacién a lo largo de un proyecto. Riesgo:
Los proyectos anuales demandan un compromiso continuo; muchos estudiantes enfrentan una
disminucién de motivacion a mitad del proyecto. Los sintomas pueden incluir:
» pérdida de interés tras la emocion inicial,
« frustracion por el avance lento,
« una impresion de que el proyecto es “excesivamente ambicioso”,
« Ausencia de resultados tangibles en los primeros meses.
Estrategias de prevencion:
« Divida el proyecto en hitos mas breves (de 2 a 4 semanas).
« Utilice tableros de progreso visual para que los estudiantes puedan observar la acumulacién
de sus logros.
« Introducir exposiciones intermedias o “dias de previsualizacion” para incrementar el impulso.
- Integrar roles rotativos (disefiador, constructor, documentalista) para prevenir la monotonia.
1.2. Percepcion de que «la basura no constituye un arte auténtico». Riesgo:
Algunos estudiantes perciben que los materiales reciclados son de menor calidad, sucios o
artisticamente poco atractivos.
Estrategias de prevencion:
« Inicie el curso con analisis de casos de artistas inspiradores (Bordalo I, Muniz, Robson, etc.).
« Visita exposiciones o invita a disefiadores externos de reciclaje a llevar a cabo talleres.
« Enfatizar el valor conceptual: sostenibilidad, relato de historias, transformacién material.
« Muestra de disefio de residuos de alto nivel de instituciones globales (Tate, MoMA).
1.3. Conflictos grupales (particularmente en grupos de seis personas) Riesgo:
El desequilibrio en el grupo es frecuente:
« Los lideres sobresalen sobre los estudiantes mas reservados.
« distribucion desigual de la carga laboral,
 Los conflictos interpersonales obstaculizan el progreso.
Estrategias de prevencion:
» Establecer roles claramente definidos (Gerente de Proyecto, Especialista en Materiales,
Técnico, etc.).
« Solicitar informes semanales de reflexién individual para monitorear las contribuciones
efectivas.
« Introducir contratos de equipo que detallen responsabilidades y normas de comunicacion.
« Celebre sesiones organizadas de resolucién de conflictos segun sea necesario.
1.4. Ausencia de apropiacion en proyectos colaborativos a gran escala Riesgo:
Los estudiantes perciben que “mi parte no importa” — desconexion.
Estrategias de prevencion:
« Asignar subproyectos especificos dentro del proyecto principal (por ejemplo, “Disenar una
torre”, “Construir el sistema de iluminacion”).
» Asegurese de que cada estudiante tenga su autoria claramente visible.
« Incorporar la evaluacién por pares como componente de la calificacion.
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Riesgos asociados a la motivacion y la carga laboral del profesorado
2.1. Sobrecarga laboral para el profesorado. Riesgo:
Estos proyectos exigen que los docentes administren:
« logistica,
« coleccion de recursos,
« orientacion técnica,
 supervision de seguridad,
gestion de disputas,
« evaluacion y documentacion.
Esto puede ocasionar agotamiento.
Estrategias de prevencion:
« Las instituciones educativas deben destinar formalmente tiempo adicional para la planificacion
de los docentes.
« Dividir las responsabilidades entre dos o tres profesores (arte, disefio, estudios ambientales).
« Utilice a los padres y a la comunidad como voluntarios para la clasificacion e instalacion de
materiales.
« Ofrecer formacion profesional en aprendizaje basado en proyectos y sostenibilidad.
2.2. Los educadores pueden no poseer experiencia técnica. Riesgo:
La edificacidon de grandes estructuras a partir de desechos requiere poseer conocimientos en:
 ingenieria de la seguridad,
« estructuras de soporte,
« Cableado de LED.
« trabajando con instrumentos.
Algunos docentes pueden experimentar una sensacion de falta de preparacion.
Estrategias de prevencion:
« Proporcionar formacion sobre la seguridad de herramientas y talleres de ingenieria basica
para educadores.
» Prepare guias técnicas precisas (por ejemplo, “Ladrillos de botellas PET”, “Estructuras de
carton seguras”).
« Colaborar con espacios de creacion locales o departamentos de ingenieria.
2.3. Resistencia al cambio curricular Riesgo:
Los docentes habituados a la educacion artistica tradicional pueden rechazar:
« proyectos a largo plazo,
« aprendizaje cooperativo,
« enfoques medioambientales o activistas.
Estrategias de prevencion:
« Presentar evidencia de que el aprendizaje basado en proyectos optimiza los resultados.
« Involucre a los educadores desde el inicio en la planificacion del proyecto.
« Resalte como Trash Design se relaciona con las disciplinas del arte moderno y la creacién de
portafolios.
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3. Riesgos organizativos y logisticos
3.1. Almacenamiento y gestion de materiales Riesgo:
Los proyectos de disefo de residuos voluminosos requieren:
- trasteros,
 areas para cortar, pintar, secar
« zonas seguras para instalaciones de gran envergadura.
Sin infraestructura, el resultado es caos.
Estrategias de prevencion:
« Ofrecemos un estudio de disefo de residuos dedicado o una conversion temporal de aula.
« Utilice contenedores debidamente etiquetados para una clasificacion eficaz.
« Organizar de manera periddica “jornadas de reduccidén de material” para prevenir la
acumulacion.
3.2. Riesgos de seguridad Riesgo:
Los materiales pueden abarcar:
« bordes metalicos cortantes,
« electronica dafada,
« alérgenos (textiles antiguos),
» Objetos de gran peso,
« pegamento caliente, taladros, herramientas de corte.
Estrategias de prevencion:
« Implementar protocolos rigurosos de seguridad (EPP, guantes, gafas).
« Ultilice exclusivamente residuos electrénicos que no contengan pilas ni componentes quimicos.
« El docente debe examinar todos los materiales antes de utilizarlos.
« Capacitar a los estudiantes en el uso de herramientas mediante procesos de certificacion.
3.3. Seguridad contra incendios y estabilidad estructural Riesgo:
Las estructuras de gran tamafno pueden ser inflamables o colapsar.
Estrategias de prevencion:
« Utilice exclusivamente iluminacion LED (sin emision de calor).
« Si es necesario, aplique retardantes de llama ecoldgicos sobre el carton y los textiles.
« El docente o especialista evalua la integridad estructural antes de la exhibicion.
« Limita la altura/peso maximo.
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4. Riesgos en la educacion y la evaluacion
4.1. Dificultad para evaluar el desempeno individual en un entorno grupal. Riesgo:
Los estudiantes pueden ocultarse dentro del grupo.
Estrategias de prevencion:
« Solicitar registros individuales semanales.
« Ultilice rubricas para la autoevaluacion y la evaluacion entre pares.
 Llevar a cabo entrevistas intermedias.
« Evaluar tanto el trabajo individual como el rendimiento del grupo.
4.2. Resultados de aprendizaje desiguales Riesgo:
No todos los estudiantes desarrollan las mismas competencias técnicas, conceptuales y
creativas.
Estrategias de prevencion:
« Construya "microtareas" individuales en cada etapa.
« Ofrecer instruccion diferenciada (apoyo complementario o desafios avanzados).

» Rotar los roles para que cada estudiante adquiera conocimientos en construccién, disefio,

planificacion, entre otros.

5. Riesgos relacionados con la percepcion social, cultural y ambiental
5.1. Riesgo de confundir el disefio basura con arte "econdémico" o de inferior calidad:
Es posible que algunos padres, administradores o estudiantes no reconozcan el valor.
Estrategias de prevencion:
« Organizar exposiciones publicas.
« Colabora con disehadores de residuos profesionales.
« Compartir relatos de éxito de museos y bienales.
« Elaborar documentales o revistas escolares que reflejen el proceso y la experiencia.
5.2. Preocupaciones higiénicas relacionadas con los materiales de desecho. Riesgo:
Los padres o la administracion pueden estar preocupados por la limpieza.
Estrategias de prevencion:
« Utilice exclusivamente materiales que hayan sido lavados, desinfectados y secados.
« Evite el derroche de alimentos, envases de productos quimicos o articulos domeésticos
peligrosos.
» Proporcionar un protocolo de limpieza y clasificacion visible.
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6. Riesgos de sostenibilidad a largo plazo.
6.1. Proyectos que generan un mayor volumen de residuos tras su finalizacion. Riesgo:
Irénicamente, los proyectos de reciclaje pueden generar un exceso de material.
Estrategias de prevencion:

« Planificar el cierre de la vida util de las instalaciones.

» Reciclar elementos en los proyectos del préximo afio.

« Donar componentes utilizables a espacios comunitarios.
6.2. Dependencia excesiva de fuentes externas de residuos. Riesgo:
Si la escuela no logra obtener suficientes materiales — el proyecto se paraliza.
Estrategias de prevencion:

» Establecer colaboraciones con:
centros de reciclaje
o ONG
empresas que contribuyen con chatarra de produccidn sostenible
espacios de creacion comunitarios

o

[o]

[o]

Resumen La implementacion de proyectos de Trash Design a largo plazo en las escuelas
de arte representa una iniciativa de gran impacto, aunque también conlleva un considerable
riesgo.

El éxito de la implementacién esta condicionado por:

 planificaciéon meticulosa / marcos de seguridad robustos / estrategias de motivacién
proactiva «/ apoyo pedagégico / métodos de evaluacion precisos «/ logistica
eficientemente gestionada «/ colaboraciones comunitarias Al implementar estas medidas
de proteccioén, Trash Design se transforma en uno de los enfoques de educacion artistica
mas impactantes, interdisciplinarios y ambientalmente relevantes disponibles en la
actualidad.
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Esquema del ensayo: «La estética del desperdicio: ¢puede la basura transformarse en belleza?» Tesis:
Trash Design redefine la belleza al convertir materiales desechados en objetos estéticamente atractivos,
desafiando las jerarquias del arte tradicional y ampliando la cultura visual contemporanea.
Argumentos:
La belleza como construccién cultural.

» Los estandares historicos de belleza evolucionan con el tiempo.

» Los movimientos de vanguardia (Dada, Arte Povera) ya desafiaban los materiales "nobles".
La transformacion como proceso estético.

» Metamorfosis del material (limpieza, corte y montaje).

» Impacto visual mediante la textura, el color y la escala.
3. Artistas que evidencian la belleza en los desechos

» Las esculturas de animales vibrantes de Bordalo II.

» Los complejos mosaicos de objetos de Jane Perkins.

» Composiciones fotograficas de Vik Muniz elaboradas a partir de desechos.
4. Percepcion del publico y respuesta emocional

» La belleza se opone al asco.

« La disonancia cognitiva genera un compromiso mas solido.
Bibliografia recomendada:

« Nicolas Bourriaud, Estética relacional.

» Lucy Lippard, Seis afios: La desmaterializacion del objeto artistico.

« William McDonough y Michael Braungart, De la cuna a la cuna.

« Exposicion: Waste Land (Documental de Vik Muniz)

2. Esquema del ensayo: “El disefio de residuos como activismo ambiental” Tesis:
Trash Design actua como una eficaz herramienta de activismo ambiental, promoviendo la concienciacién,
educando al publico e inspirando transformaciones en el comportamiento hacia la sostenibilidad.
Argumentos:
Comunicacion visual sobre las crisis ecologicas
» El arte permite que los problemas intangibles sean emocionalmente identificables.
« Contaminacion por plasticos, residuos marinos, montafas de residuos electrénicos.
Artistas que incorporan el activismo en su practica.
» esculturas marinas de plastico de Aurora Robson.
» Subodh Gupta — reflexién sobre la cultura del consumo.
« activismo visual basado en datos.
3. Instalaciones en el espacio publico como forma de activismo
« El arte urbano incrementa la accesibilidad.
» Las intervenciones urbanas alcanzan a audiencias no artisticas.
4. Efecto y limitaciones del comportamiento
» Evidencia de transformacién de actitud.
» Riesgo de "fatiga ecoldgica" o activismo performativo.
Bibliografia:
« T.J. Demos, Descolonizando la Naturaleza
o Chris Jordan, realizando calculos
« Robson, pagina web del Proyecto Vortex
 Articulos sobre comunicacion ambiental en publicaciones de arte
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3. Esquema del ensayo: «Disefio de residuos y economia circular» Tesis:
Trash Design personifica los principios de la economia circular al prolongar el ciclo de vida de los
materiales, minimizar los residuos y fomentar modelos de produccién sostenibles.
Argumentos:
Definicién de la economia circular

 Reutilizar, reparar, remanufacturar.

« Disefo de residuos como aplicacién practica.
2. Ampliacion del ciclo de vida mediante el disefio

» Procesos de recuperacion de recursos materiales.

 Reciclaje supra versus reciclaje inverso.
3. Analisis de casos

» Precious Plastic (talleres internacionales de reciclaje de plastico).

» TerraCycle (reciclaje a nivel industrial).

« Haroshi (esculturas de monopatin).
4. Retos en la escalabilidad del disefio de residuos

» Costo, disponibilidad de insumos, restricciones industriales.

» Necesidad de respaldo institucional.
Bibliografia:

« La Fundacion Ellen MacArthur comunica

« McDonough y Braungart, de la cuna a la cuna

« Gunter Pauli, La economia azul.

« Documentacién de Precious Plastic

4. Esquema del ensayo: “Memoria material: Narrativas ocultas en objetos desechados” Tesis:
Trash Design revela las narrativas emocionales, culturales e histéricas que se encuentran
incrustadas en los objetos desechados, transformando los residuos en portadores de memoria.
Argumentos:
1. Los objetos como archivos de memoria.

 Teorias sobre la cultura material (antropologia, sociologia).

« Huellas emocionales en objetos utilizados.
Artistas que utilizan materiales impregnados de memoria

« Haroshi (patinetas con antecedentes de uso).

« El Anatsui (tapas de botellas que narran historias coloniales).

« Christian Boltanski (ropa hallada como recuerdo).
3. Transformacion simbdlica

« De la experiencia personal a la reflexiéon universal.

« La memoria como componente del valor estético.
4. Recepcion e interpretacion

« Como el publico interpreta las narrativas materiales.

« Contexto cultural e interpretacion.
Bibliografia:

« Arjun Appadurai, La vida social de los objetos

« Daniel Miller, Asuntos

» Catalogos de exposiciones: El Anatsui

» Textos académicos acerca de la memoria y la cultura material.
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5. Esquema del ensayo: «Disefio basura frente a arte tradicional» Tesis:
Trash Design desafia los limites del arte contemporaneo al redefinir los materiales, los métodos de
produccion y la legitimidad artistica.
Argumentos:
Materiales clasicos frente a materiales modernos

« Piedra, bronce, 6leo vs plasticos, residuos, desechos electrénicos.

» Modificando las definiciones de “artesania”.
2. Aceptacion institucional

« Grandes museos adquieren obras reutilizadas.

« Participacién de artistas centrados en la basura en la bienal.
3. Prejuicios y jerarquia del publico

« Estigmatizacion asociada a los residuos.

» Estereotipos de lo artistico frente a lo “artesanal” y lo “hazlo tu mismo”.
4. El disefio de desechos como arte conceptual

« La seleccion de materiales tiene un significado.

« Enlaces a Dada, Arte Povera, Fluxus.
Bibliografia:

« Germano Celant, Arte Povera

« Arthur Danto, La transfiguracion de lo cotidiano

« Exposiciones: MOMA, Tate Modern sobre materiales contemporaneos.

6. Esquema del ensayo: «Etica y responsabilidad en el disefio de residuos» Tesis:
Los disefiadores de residuos deben abordar cuestiones éticas vinculadas a la seguridad, la
higiene, el abastecimiento y la responsabilidad medioambiental.
Argumentos:
Seguridad material y percepcién social
» Residuos seguros frente a inseguros (quimicos, electronicos).
« Normas de higiene en aulas y exposiciones.
2. Suministro ético
« Evitar la explotacién de los trabajadores informales en el sector de residuos.
« Transparencia y participacion ciudadana.
3. Evaluacién de impacto
« ¢La obra de arte realmente disminuye el desperdicio?
« Riesgo de producir nuevos residuos.
4. Etica en la comunicacion
« Evitar el lavado ecoldgico.
« Representacion precisa de cuestiones ambientales.
Bibliografia:
« Directrices para la gestion de residuos (PNUMA, UE)
« Articulos sobre diseno ético en publicaciones de disefio
» Estudios de caso sobre programas de disefio social
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7. Esquema del ensayo: «Escala y espectaculo en el arte basura» Tesis:
Las instalaciones de Trash Design a gran escala utilizan la magnitud y el espectaculo para
intensificar los mensajes ambientales y fomentar una mayor participacion del publico.
Argumentos:
El impacto del arte monumental

« Impacto psicolégico de las dimensiones.

« Visibilidad del espacio publico.
La acumulacion material como nocion

« Utilizando toneladas de desechos para provocar un impacto.

« Cuantificacion del dafio ecoldgico.
3. Analisis de casos

« Bordalo Il “Grandes animales de desecho”.

» Esculturas de sombras de Tim Noble y Sue Webster.

» Tara Donovan crea grandes instalaciones a partir de la repeticién.
4. Retos logisticos y sostenibilidad

« Transporte, almacenamiento, seguridad.

« Huella ecoldgica vs. beneficio.
Bibliografia:

« Claire Bishop, Arte de instalacion

« Catalogos de la exposicion de Donovan y Bordalo Il

« Literatura acerca de la intervencion urbana

8. Esquema del ensayo: «El disefio de residuos como instrumento para la participacion
comunitaria». Tesis:
Trash Design promueve la participacion comunitaria al integrar el arte, la educacion y la gestion
ambiental en procesos colaborativos.
Argumentos:
Aprendizaje social mediante la creacion colectiva

« Responsabilidad compartida y cooperacion.

« Participacion intergeneracional o intergrupal.
Iniciativas comunitarias de disefio de residuos

« Talleres, murales comunitarios, esculturas co-creadas.

« Colaboraciones entre instituciones educativas y organizaciones no gubernamentales.
3. Capacitacion y concienciacion ambiental

« Comprension practica de los flujos de desechos.

» Desarrollando habitos sostenibles.
4. Retos y consideraciones éticas

« Asegurar la inclusion.

« Evitar el “arte impuesto a la comunidad” desde una perspectiva jerarquica.
Bibliografia:

« Grant Kester, Elementos de dialogo

« Suzanne Lacy, Mapeando el Terreno

« Documentos de proyectos de diseno social (organizaciones no gubernamentales)
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9. Esquema del ensayo: «Materiales del futuro: ¢ Pueden los residuos reemplazar a los recursos
tradicionales?». Tesis:
La rapida innovacion en materiales provenientes de desechos presenta un notable potencial para
sustituir recursos tradicionales en el arte, el disefio y la industria.
Argumentos:
Panorama general de los materiales reciclados emergentes.

 Plasticos reciclados, micelio, papelcrete, biocompuestos.

» Pilotos y tendencias del sector industrial.
2. Beneficios en comparacion con los materiales tradicionales

« Menor impacto de carbono.

« Menor costo y mayor accesibilidad.
3. Potencial creativo

« Transparencia, color, modularidad, flexibilidad.

» Estudios de casos de artistas que emplean nuevos materiales.
4. Restricciones y obstaculos

« Durabilidad.

« Aceptacion social.

» Escalabilidad en la produccion.
Bibliografia:

« Estudios de materiales del MIT, Distrito de Materiales

« La Fundacion Ellen MacArthur comunica

» Revistas sobre biomateriales e innovacion en el disefio

10. Esquema del ensayo: “Los residuos como reflejo de la sociedad: significados culturales de la
basura” Tesis:
Trash Design expone dinamicas sociales, econdmicas y culturales al examinar qué desechan las
sociedades y por qué.
Argumentos:
1. Los desechos como datos culturales
» Reflexiones antropolégicas: consumo, estatus y desigualdad.
« “Arqueologia de los desechos”.
Flujos globales de residuos e injusticia
» Residuos electrénicos enviados a paises en desarrollo.
« Racismo ambiental.
La basura en el arte contemporaneo como forma de critica.
« Obras de Subodh Gupta y Chris Jordan.
« Comentario sobre el capitalismo global y la manufactura en masa.
4. Disefo e identidad de Trash
« Perfiles de residuos a nivel nacional, local y personal.
» La identidad material como observacion cultural.
Bibliografia:
» Robin Nagle, Recoleccion
« Anna Tsing, El hongo del apocalipsis
« Informes de la ONU sobre el comercio global de residuos
» Exposiciones de El Anatsui y Subodh Gupta
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Introduccion A medida que aumenta la preocupacion global por el cambio climatico, la generacion
de residuos y el agotamiento de los recursos, las instituciones educativas enfrentan una creciente
presidn para incorporar la sostenibilidad en sus marcos pedagdgicos. Entre los enfoques mas
innovadores que surgen en la educacion artistica contemporanea se encuentra el Disefio Basura,
una metodologia creativa que redefine los residuos como un material artistico valioso. El Disefo
Basura motiva a los estudiantes a transformar objetos desechados en esculturas, objetos
funcionales, instalaciones y prototipos de disefio. Combina la innovacion artistica con la
conciencia ecolégica, invitando a los jovenes creadores a examinar criticamente el consumo, la
cultura material y el potencial de la reutilizacion.

La incorporacion del Disefio Basura en el curriculo de las escuelas de arte representa mas que un
simple cambio en la técnica artistica. Implica transformaciones en la mentalidad, practicas
institucionales y modelos de colaboracion. Este ensayo examina los beneficios y oportunidades
que emergen de dicha implementacion, asi como los desafios y obstaculos que pueden enfrentar
las escuelas, y los contextos educativos mas amplios de cuatro paises europeos asociados —
Polonia, Italia, Espafia y Rumania—, donde los diversos sistemas, tradiciones y prioridades
culturales configuran el potencial de integracion. El analisis se fundamenta en la teoria educativa,
la investigacion en disefio y ejemplos de colaboracion internacional, ofreciendo una vision general
exhaustiva para educadores, legisladores e instituciones culturales.

Beneficios y oportunidades de integrar el disefio de residuos en la educacién artistica.

1.1 Beneficios para los estudiantes. La incorporacion del Disefio de Basura en la educacion
artistica proporciona una variedad significativa de beneficios pedagodgicos, cognitivos y
emocionales para los estudiantes. Al ser los materiales de desecho econémicos, abundantes y
visualmente variados, democratizan la creatividad y disminuyen las barreras econdmicas a la
experimentacion.

En primer lugar, el Disefio de Basura promueve la resolucién creativa de problemas. A diferencia
de los materiales convencionales, como el lienzo, la arcilla o las laminas de metal, los materiales
de desecho suelen ser irregulares, fragmentados o técnicamente complejos. Los estudiantes
deben examinar la forma, la textura, el disefio y las limitaciones de cada objeto, y luego ajustar
sus ideas en consecuencia. Este proceso fomenta la adaptabilidad y refuerza el principio de que la
creatividad surge de las restricciones.

En segundo lugar, Trash Design fomenta la conciencia ambiental. Los estudiantes abordan de
manera directa temas como la generacion de residuos, los sistemas de reciclaje, el consumismo y
la responsabilidad ecoldgica. A través del trabajo practico, adquieren conocimientos sobre los
ciclos de vida de los materiales, su durabilidad y su reutilizacién. Esto transforma la sostenibilidad
en una experiencia vivencial, en lugar de una leccion abstracta.

En tercer lugar, Trash Design potencia las habilidades colaborativas e interpersonales,
especialmente en proyectos grupales. Las instalaciones a gran escala, el mobiliario reciclado y las
obras de arte publico requieren un trabajo en equipo coordinado, delegacion de tareas y
negociacion de la direccion artistica. Los estudiantes aprenden a articular ideas, resolver
conflictos y cocrear con responsabilidad compartida.

Finalmente, Trash Design promueve el desarrollo social y emocional. Los estudiantes suelen
experimentar un sentido de orgullo al convertir materiales "inutiles" en objetos sofisticados o en
obras de arte significativas. Esto puede incrementar la confianza, especialmente entre aquellos
que enfrentan dificultades con el dibujo tradicional o la escultura, pero que sobresalen en tareas
practicas o conceptuales.
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1.2 Beneficios para el profesorado. La integracion de Trash Design proporciona ventajas
significativas para los educadores. Crea un espacio propicio para la innovacion pedagdgica,
permitiendo al profesorado explorar una ensefianza interdisciplinaria que fusiona arte, ingenieria,
ciencias ambientales y compromiso social. Los educadores enriquecen sus herramientas
profesionales al incorporar practicas artisticas contemporaneas que se alinean con el discurso
ambiental global.
El Disefio Basura promueve la participacion de los estudiantes; al utilizar materiales tactiles y
sorprendentes, asi como transformaciones visibles, estimula de manera natural la curiosidad.
Muchos docentes informan un aumento en la motivacion y participacion cuando las clases
implican ensamblar, deconstruir o experimentar con objetos encontrados.
Ademas, Trash Design genera oportunidades para el desarrollo profesional. El profesorado tiene
la posibilidad de participar en talleres, residencias y programas de movilidad europea enfocados
en la sostenibilidad, el pensamiento de disefio y la reutilizacion creativa. Esto refuerza la
capacidad institucional y promueve una cultura de crecimiento continuo.
1.3 Beneficios para las Instituciones Educativas. A nivel institucional, el Disefio de Basura puede
mejorar de manera significativa la imagen publica de una escuela, posicionandola como
innovadora, socialmente responsable y alineada con los objetivos de desarrollo sostenible. Las
exposiciones de arte reciclado suelen captar la atencion de los medios y fortalecer las relaciones
con la comunidad.
Las instituciones que implementan el Disefio Basura también se alinean con las prioridades
educativas europeas, en particular con el Marco de Competencias Verdes y los objetivos de
Erasmus+, que fomentan la sostenibilidad y la innovacién. Esto incrementa la competitividad de
los centros educativos al solicitar colaboraciones internacionales o oportunidades de financiacion.
Ademas, Trash Design promueve la colaboracién interdepartamental (entre escultura, disefio,
arquitectura, fotografia y estudios ambientales), lo que refuerza la coherencia interna de los
programas educativos.
1.4 Oportunidades para la colaboracién internacional Dado que Trash Design se intersecta con la
sostenibilidad, la participacion juvenil y el arte contemporaneo (todos ellos temas fundamentales
en la politica europea), presenta excelentes oportunidades para la colaboracion transfronteriza.
Las instituciones artisticas pueden participar en:

« Asociaciones estratégicas Erasmus+ (KA210, KA220)

« Proyectos culturales de Europa Creativa.

« Iniciativas de voluntariado del Cuerpo Europeo de Solidaridad.

« Concursos internacionales como el Green Product Award — Edicion Juvenil o los Young

Designers Awards.

Los proyectos internacionales de Diseno de Residuos permiten a los estudiantes comparar
culturas de desechos, compartir técnicas, co-crear grandes instalaciones y participar en
exposiciones hibridas. Estas experiencias refuerzan las competencias interculturales y ayudan a
las instituciones a establecer redes a largo plazo.
1.5 Posibles oportunidades de financiacion Trash Design proporciona acceso a diversas fuentes
de financiacion, entre las cuales se incluyen:

« Programas de la UE (Erasmus+, Europa Creativa)

« Subvenciones nacionales para la sostenibilidad ambiental

« Presupuestos culturales de los municipios

« Asociaciones con empresas de gestidon de residuos 0 marcas con conciencia ambiental.
Las instituciones que exhiben perfiles de sostenibilidad robustos obtienen cada vez mas
relevancia en contextos de financiacion competitiva.
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2. Desafios y obstaculos para la implementacion del Disefio de Basura en las escuelas. A pesar
de sus numerosos beneficios, la implementacion del Disefio de Basura enfrenta diversas
dificultades. Estas deben ser analizadas con detenimiento para asegurar una integracion
sostenible, realista y segura en los sistemas educativos.
2.1 Obstaculos organizativos y burocraticos Trabajar con materiales de desecho implica:

» espacio de almacenamiento idéneo,

« normas de higiene precisas,

« transporte seguro de materiales.

« Eliminacién adecuada de subproductos.
Muchas escuelas no cuentan con la infraestructura ni los protocolos necesarios para la
recoleccion y almacenamiento de objetos desechados. Ademas, la programacién de talleres
extensos dentro de horarios estandarizados puede resultar complicada.
Las estrategias de mitigacion comprenden la ejecucion de pruebas piloto de médulos a pequefia
escala antes de su implementacion total, la formacién de alianzas con empresas de gestion de
residuos locales y el establecimiento de laboratorios de disefio de residuos dedicados, donde los
materiales puedan ser almacenados y clasificados de manera segura.
2.2 Falta de experiencia o recursos Al inicio, los docentes pueden experimentar una sensacion de
insuficiencia para trabajar con:

« herramientas eléctricas,

« materiales de construccién reutilizados,

« técnicas de ingenieria fundamentadas en residuos,

« Instalaciones de gran envergadura.
Los conocimientos técnicos son fundamentales para la seguridad de los estudiantes. Algunas
instituciones educativas carecen de herramientas como taladros, equipo de proteccién o
herramientas de corte.
Las soluciones abarcan la formacion de los docentes, la contratacion de técnicos, la colaboracion
con espacios de creacion locales y la inversion en equipos basicos mediante subvenciones o
presupuestos escolares.
2.3 Resistencia a la innovacién o reforma curricular La innovacién puede generar resistencia entre
profesores o administradores que consideran el disefio deficiente como:

« incompatible con la educacion artistica convencional,

« excesivamente lento,

« insuficientemente organizado,

« potencialmente peligroso
También pueden existir preocupaciones sobre la falta de resultados de aprendizaje claros en
Trash Design o sobre la subestimaciéon de las técnicas clasicas.
Estas preocupaciones pueden ser atendidas al demostrar como Trash Design se integra con los
planes de estudio nacionales en disefo, escultura y estudios de materiales, ademas de resaltar
ejemplos exitosos de otras instituciones.
2.4 Motivacion de los jovenes Aunque muchos estudiantes se benefician de actividades practicas
y experimentales, otros pueden experimentar:

« gestion incomoda de residuos,

« abrumado por ambiciosos proyectos,

« incierto respecto a la direccion creativa,

» desconectado durante extensas fases de planificacion.
Pueden presentarse conflictos grupales, especialmente en entornos colaborativos.
Las soluciones sugeridas comprenden la division de las tareas en roles definidos (disefiador,
constructor, investigador), la introduccion de hitos intermedios, la oferta de microtareas
individuales y la presentacion de ejemplos inspiradores de disefadores de basura a nivel 1 1 1
internacional.



2.5 Seguridad y restricciones logisticas. La manipulacion de materiales desechados exige la implementacion de
rigurosos protocolos de seguridad. Los riesgos incluyen:

« bordes metalicos cortantes,

 plastico dafiado,

» aparatos electronicos que incluyen baterias 0 componentes toxicos,

« humos de adhesivos o pinturas.
Un estricto médulo de seguridad debe preceder a las practicas. Las escuelas deben asegurar el acceso a equipos
de proteccion individual (guantes, gafas de seguridad), supervisar el uso de herramientas y evitar la utilizacion de
materiales peligrosos.

Perspectivas nacionales y contextos educativos. El potencial para integrar el Disefio Basura varia entre los paises
europeos. Polonia, Italia, Espafia y Rumania presentan sistemas educativos, tradiciones culturales y capacidades
institucionales diversas. Su analisis comparativo resalta tanto las oportunidades compartidas como las diferencias
estructurales.
3.1 Polonia. Polonia dispone de una red establecida de escuelas publicas de arte que proporcionan formacion
especializada en escultura, disefio y artes aplicadas. El curriculo nacional basico abarca estudios de materiales,
disefo 3D y practicas interdisciplinarias, lo que favorece la integracion del Disefio Basura.
Los marcos legales facultan a las instituciones educativas para implementar médulos innovadores y desarrollar
sus propias asignaturas optativas. La educacién ambiental adquiere una relevancia creciente a nivel nacional.
Las partes interesadas principales incluyen:

« instituciones culturales del municipio,

« ONG que fomentan la conciencia ecoldgica,

« empresas de reciclaje capaces de suministrar materiales.
Las oportunidades para participar en proyectos de la UE son significativas gracias al compromiso activo de Polonia
con Erasmus+ y Europa Creativa.
3.2 Italia. Italia posee una sélida tradicion en artesania, disefio e innovaciéon de materiales. El Liceo Artistico y
otras instituciones artisticas se enfocan principalmente en el disefio de productos, la arquitectura y la escultura
contemporanea.
La autonomia regional permite una adaptacién curricular flexible. Trash Design se alinea perfectamente con la
identidad del disefo italiano, que aprecia la reinterpretacion de materiales y la estética sostenible.
Los municipios locales suelen respaldar proyectos ambientales innovadores. Los estudiantes italianos pueden
beneficiarse de una rica tradicion de ferias de disefio, festivales publicos y movimientos artisticos con conciencia
ecoldgica.
3.3 Espana. El sistema educativo artistico en Espana abarca escuelas de disefio y artes aplicadas (Escuelas de
Arte), reconocidas por sus robustos programas de escultura y disefio espacial. Festivales culturales como Las
Fallas han empleado histéricamente materiales reciclados, estableciendo las bases culturales del Trash Design.
Las comunidades auténomas ejercen una influencia considerable en los planes de estudio, lo que facilita la
inclusion de modulos de sostenibilidad. Los gobiernos locales frecuentemente colaboran con los centros
educativos en la edificacion de instalaciones publicas.
Espaina presenta oportunidades excepcionales para exposiciones publicas, concursos y colaboraciones con
organizaciones no gubernamentales ambientales.
3.4 Rumania. Las instituciones artisticas rumanas se caracterizan por su enfoque tradicional, con un notable
énfasis en el dibujo, la pintura y la escultura clasicas. No obstante, se observa una creciente apertura hacia las
practicas contemporaneas y los enfoques interdisciplinarios.
Las escuelas pueden incorporar modulos electivos mediante el mecanismo de “curriculo a decision de la escuela”,
lo que genera oportunidades para el Trash Design.
Rumania se distingue por su acceso a los fondos estructurales de la UE y a las becas de educacion ambiental.
Las ONG desemperfian un papel fundamental en la promocién de la concienciacién ecolégica y pueden ofrecer
apoyo a las escuelas mediante materiales y experiencia.
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Conclusién: La incorporacion del Disefio Basura en la educacion artistica proporciona multiples
beneficios: una mayor creatividad, conciencia ambiental, desarrollo de habilidades técnicas y una
identidad institucional mas robusta. Se alinea de manera 6ptima con las prioridades actuales en
desarrollo sostenible, aprendizaje basado en proyectos y cooperacion europea. No obstante, una
implementacion exitosa exige enfrentar desafios logisticos, pedagdgicos y motivacionales. Una
planificacién precisa, la formacion del profesorado, condiciones laborales seguras y la colaboracion
internacional son fundamentales.

En los cuatro paises analizados (Polonia, Italia, Espafia y Rumania), el Disefio Basura se incorpora en
las estructuras educativas existentes, aunque cada contexto requiere estrategias distintas. En conjunto,
estos conocimientos forman una base sdlida para implementar el Disefio Basura no solo como un
método de ensenanza, sino como una practica cultural transformadora que prepara a los jévenes artistas
para un mundo en el que la sostenibilidad y la innovacién son inseparables.
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